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ABSTRAK 

 

Nofeca, Ysta. 2022. Pengembangan Media Cerita Bergambar “Bolokuncoro” 

Dalam Pembelajaran Interaktif Pengenalan Literasi Budaya Lokal 

Untuk Anak PAUD di Kota Surakarta. Tesis. Program Studi Magister 

Pendidikan Dasar Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimibng: (1) Dr. 

Sri Utaminingsih, S. Pd., M. Pd. (2) Dr. Nur Fajrie, S. Pd., M. Pd. 

 

Kata Kunci: Media Cerita Bergambar, Pembelajaran Interaktif, Literasi Budaya 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk: 1) Menganalisis kebutuhan media cerita 

bergambar „Bolokuncoro‟ dalam pembelajaran interaktif pengenalan literasi 

budaya lokal untuk anak PAUD di Kota Surakarta, 2) Menganalisis desain media 

cerita bergambar „Bolokuncoro‟ dalam pembelajaran interaktif pengenalan literasi 

budaya lokal untuk anak PAUD di Kota Surakarta, 3) Menganalisis keefektifan 

media cerita bergambar „Bolokuncoro‟ dalam pembelajaran interaktif pengenalan 

literasi budaya lokal untuk anak PAUD di Kota Surakarta. 

Penelitian menggunakan jenis penelitian metode Research and Development 

(R&D) yang diadopsi dari model Borg and Gall dengan menggunakan mix-method 

pada desain sequential exploratory. Teknik pengumpulan data melalui lembar 

observasi, wawancara, angket, dan tes.  

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan yaitu snalisis kebutuhan media 

pembelajaran cerita bergambar “Bolokuncoro” membutuhkan adanya media yang 

inetraktif dengan mengenalkan budaya local kepada siswa PAUD Surakarta. 

Desain media cerita bergambar “Bolokuncoro” memuat gambar yang dilengkapi 

dengan tokoh cerita dan teks cerita. Gambar yang dibuat secara manual kemudian 

dilayout menggunakan beberapa aplikasi. Hasil validasi akhir materi memperoleh 

rata-rata persentase 88%. Persentase termasuk dalam kategori sangat layak dan 

dapat digunakan. Sedangkan hasil rata-rata persentasi validasi media adalah 86%. 

Persentase termasuk dalam kategori sangat layak dan dapat digunakan. Pada saat 

uji lapangan dengan menggunakan angket respon guru. Skor perolehan akhir 

berdasarkan jumlah skor dibagi skor maksimum diperoleh rerata sebanyak 96% 

dengan kategori sangat layak. Sehingga media dapat digunakan dalam 

pembelajaran. Keefektifan media cerita bergambar “Bolokuncoro” dilakukan 

dengan uji pretest dan posttest. Berdasarkan uji uji pretest dan posttest tersebut 

diketahui nilai sig.(2-tail) adalah 0,00<0,05, maka sebagai dasar pengambilan 

keputusan di atas dapat disimpulkan H0 ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat 

diketahui bahwa kelas eksperimen yang menerapkan adanya pembelajaran dengan 

menggunakan media cerita bergambar “Bolokuncoro” dapat dikategorikan efektif. 

Berdasarkan penelitian ini disarankan bahwa guru bisa menginovasikan 

media yang digunakan dalam pembelajaran untuk anak usia dini. Pihak sekolah 

diharapkan mampu mendukung penggunaan media yang memuat kearifan lokal. 
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ABSTRACT 

 
Nofeca, Ysta. 2022. Development of the Picture Story Media "Bolokuncoro" in 

Interactive Learning for the Introduction to Local Cultural Literacy for 

PAUD Children in the City of Surakarta. Thesis. Muria Kudus University 

Basic Education Masters Study Program. Supervisor: (1) Dr. Sri 

Utaminingsih, S. Pd., M. Pd. (2) Dr. Nur Fajrie, S. Pd., M. Pd. 

 

Keywords: Picture Story Media, Interactive Learning, Cultural Literacy 

 

The aim of this research is to: 1) Analyze the need for the picture story 

media 'Bolokuncoro' in interactive learning to introduce local cultural literacy for 

PAUD children in Surakarta City, 2) Analyze the design of the picture story 

media 'Bolokuncoro' in interactive learning to introduce local cultural literacy for 

PAUD children in Surakarta City, 3) Analyze the effectiveness of the picture story 

media 'Bolokuncoro' in interactive learning to introduce local cultural literacy for 

PAUD children in Surakarta City. 

The research uses the Research and Development (R&D) method adopted 

from the Borg and Gall model using a mix-method in a sequential exploratory 

design. Data collection techniques through observation sheets, interviews, 

questionnaires and tests. 

The results of the research that has been carried out are an analysis of the 

needs for learning media for the picture story "Bolokuncoro" which requires 

interactive media by introducing local culture to PAUD Surakarta students. The 

pictorial story media design "Bolokuncoro" contains images accompanied by 

story characters and story text. Images created manually are then laid out using 

several applications. The final material validation results obtained an average 

percentage of 88%. The percentage is included in the very feasible and usable 

category. Meanwhile, the average percentage of media validation results is 86%. 

The percentage is included in the very feasible and usable category. During the 

field test using a teacher response questionnaire. The final score obtained based 

on the total score divided by the maximum score obtained an average of 96% with 

a very decent category. So that media can be used in learning. The effectiveness 

of the picture story media "Bolokuncoro" was carried out using a pretest and 

posttest. Based on the pretest and posttest tests, it is known that the sig. (2-tail) 

value is 0.00<0.05, so as a basis for making the above decision it can be 

concluded that H0 is rejected and Ha is accepted. So it can be seen that the 

experimental class which implements learning using the picture story media 

"Bolokuncoro" can be categorized as effective. 

Based on this research, it is recommended that teachers can innovate the 

media used in learning for early childhood. The school is expected to be able to 

support the use of media that contains local wisdom 
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