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ABSTRACT 

 

Nafsiyah, Afifatun. 2023. Application of the Teams Games Tournament 

Learning Model assisted by Crossword Media to Improve Learning 

Outcomes in Pancasila Education for Grade IV Students. Elementary 

School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, 

Muria Kudus University. Advisor (1) F. Shoufika Hilyana, S.Sc., M.Pd. (2) 

M. Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

 

Key Words: Teams Games Tournament, Media Crosswords, Learning Outcomes 

and Student Learning Activities 

 

A monotonous learning process using conventional learning models can 

cause low student learning outcomes. This is proven by the reality found at Langgar 

State Elementary School. This research aims to improve learning outcomes, student 

learning activities and teacher skills by applying the Teams Games Tournament 

(TGT) learning model assisted by crossword puzzles in Pancasila Education lessons 

on the Constitution and Norms in Society. 

The Teams Games Tournament (TGT) model is a learning model that places 

students in small groups consisting of 5-6 heterogeneous students. Crossword 

media is a game of filling in empty spaces in the form of boxes with letters that 

form a word which is the answer to the question. Learning outcomes are changes 

that occur in students after going through learning processes and experiences which 

are expressed in the form of grades or scores obtained by students. 

This research is a class action research (PTK) conducted in class IV of SD 

Negeri Langgar, Sluke District, Rembang Regency with 33 students as research 

subjects. This research was conducted in 2 cycles, each cycle consisting of two 

meetings. The independent variable in this study is the Teams Games Tournament 

learning model assisted by crossword puzzles. While the dependent variable is 

learning outcomes, student learning activities, and teacher skills. Data collection 

techniques in this study used interviews, observation, tests, and documentation. 

Data analysis techniques using quantitative and qualitative data analysis. 

The results of the data analysis show that the application of the Teams 

Games Tournament learning model assisted by crosswords media can improve 

learning outcomes, learning activities, and teacher skills. This can be seen from the 

percentage of student learning outcomes in cycle I (66%) with an average value of 

68, and increased in cycle II (100%) with an average value of 80. Student learning 

activities in cycles I (69%) and increased in cycle II (85%). Teacher skills in the 

first cycle (81%) and increased in the second cycle (93%). 

It can be concluded that the application of the Teams Games Tournament 

learning model assisted by crossword media can improve learning outcomes, 

learning activities, and teacher skills in Pancasila Education lessons for fourth grade 

students of SD Negeri Langgar. 
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ABSTRAK 

 

Nafsiyah, Afifatun. 2023. Penerapan Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament berbantuan Media Teka-Teki Silang untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Siswa Kelas IV. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria 

Kudus. Dosen Pembimbing (1) F. Shoufika Hilyana, S.Si., M.Pd. (2) M. 

Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

 

Kata Kunci: Teams Games Tournament, Media Teka-teki Silang, Hasil Belajar dan 

Aktivitas Belajar Siswa 

 

Proses pembelajaran yang monoton dengan menggunakan model 

pembelajaran konvensional dapat menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa. Hal 

ini dibuktikan dengan kenyataan yang ditemui di SD Negeri Langgar. Penelitian ini 

bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar, aktivitas belajar siswa, dan 

keterampilan guru dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) berbantuan media teka-teki silang pada pelajaran Pendidikan 

Pancasila tentang Konstitusi dan Norma di Masyarakat. 

Model Teams Games Tournament (TGT) merupakan model pembelajaran 

yang menempatkan siswa didalam kelompok-kelompok kecil yang beranggotakan 

5-6 siswa yang bersifat heterogen. Media teka-teki silang merupakan permainan 

mengisi ruang-ruang kosong berbentuk kotak dengan huruf yang membentuk suatu 

kata yang merupakan jawaban dari pertanyaan. Hasil belajar merupakan perubahan 

yang terjadi pada diri siswa setelah melalui proses dan pengalaman belajar yang 

dinyatakan dalam bentuk nilai atau skor yang diperoleh siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) yang 

dilaksanakan di kelas IV SD Negeri Langgar Kecamatan Sluke Kabupaten 

Rembang dengan subjek penelitian 33 siswa. Penelitian ini dilaksanakan dalam 2 

siklus, masing-masing siklus terdiri dari dua pertemuan. Variabel bebas dalam 

penelitian ini adalah model pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan 

media teka-teki silang. Sedangkan variabel terikatnya adalah hasil belajar, aktivitas 

belajar siswa, dan keterampilan guru. Teknik pengumpulan data dalam penelitian 

ini menggunakan wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

menggunakan analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil dari analisis data menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran 

Teams Games Tournament berbantuan media teka-teki silang dapat meningkatkan 

hasil belajar, aktivitas belajar, dan keterampilan guru. Hal ini dapat dilihat dari 

persentase hasil belajar siswa pada siklus I (66%) dengan nilai rata-rata 68, dan 

meningkat pada siklus II (100%) dengan nilai rata-rata 80. Aktivitas belajar siswa 

Pada siklus I (69%) dan meningkat pada siklus II (85%). Keterampilan guru pada 

siklus I (81%) dan meningkat pada siklus II (93%). 

Dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Teams Games 

Tournament berbantuan media teka-teki silang dapat meningkatkan hasil belajar, 

aktivitas belajar, dan keterampilan guru pada pelajaran Pendidikan Pancasila siswa 

kelas IV SD Negeri Langgar. 
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