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 The Reasearch aim to  Developing virabu learning media, Developing media 

designs, Knowing the feasibility of virabu media, Testing the effectiveness of 

virabu media. In this research developing media Cultural Diversity Interactive 

Video Based on Local Wisdom Menara Kudus Civics Subject for Class IV 

Elementary School Students. 

This study uses the Research and Development research method with the 
Borg and Gall model. The stages of this research are (1) preliminary study and 

data collection, (2) research planning, (3) product design development, (4) 

limited field testing, (5) revision of limited field test results, (6) field testing 

broadly, (7) extensive revision of field test results, (8) due diligence, (9) final 

revision of due diligence results, (10) dissemination and implementation of the 

final product.The subject of this study was determined by purposive sampling and 

then two classes were taken which consisted of the control and experimental 

classes. Classes taken belong to the same level based on school accreditation and 

subject KKM. Classes taken belong to the same level based on school 

accreditation and subject KKM. Researchers took class IV at SDN 1 Japan Pakis 

and SDN 3 Kesmabi. Methods of collecting data in this study using test 

techniques, documentation, questionnaires and interviews. While data analysis is 

used to analyze the needs for the development of Interactive Video media, to 

analyze the results of validity, practicality and effectiveness tests of media to 

improve students' cognitive abilities. 

The results showed that students and teachers needed media. The results of 
the effectiveness test were carried out by calculating the T-test. The results of the 

T-test showed that there was no significant difference in the average pre-test. so 

that the posttest results are less than 0.05, namely the sig value reaches 0.000. It 

can be concluded that there was an increase in the post-test scores for the 

experimental class and the control class, so that the developed media was 

declared effective on student learning outcomes. after the media was developed 

the final result was that the virabu media could be used in learning and had a 

very good category. 

The advice is as educators, teachers are expected to be able to innovate and 

utilize learning media that can be used when the learning process is ongoing so 

that students' knowledge is wider about local wisdom and Virabu media based on 

holy local wisdom can be used as an alternative intermediary for learning 

materials so that students get to know the local wisdom found in each region. 
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ABSTRAK 

 

 
Fathmil Maryamatul Choiriyah. 2023. Pengembangan Media Virabu (Video Interaktif 

Keberagaman Budaya) Berbasis Kearifan Lokal Menara Kudus Mata Pelajaran 

PPKn pada Peserta Didik Kelas IV Sekolah Dasar. Universitas Muria Kudus. 

Pembimbing I Dr. Drs. Mohammad Kanzunnudin, M.Pd., II Dr. Slamet Utomo, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Video Interaktif, PPKn, Kearifan Lokal. 

 

Tujuan dari penelitian yang dicapai yaitu: Mengembangkan media 

pembelajaran virabu, Megembangkan desain media, Mengetahui kelayakan media 

virabu, Menguji keefektifan media virabu. Dalam penelitian ini dikembangkan 

media Video Interaktif Keberagaman Budaya Berbasis Kearifan Lokal Mata 

Pelajaran PKn Menara Kudus untuk Siswa Kelas IV SD. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 

dengan model Borg and Gall. Tahapan-tahapan dari penelitian ini adalah (1) studi 

pendahuluan dan pengumpulan data, (2)perencanaan penelitian, (3)pengembangan 

desain produk, (4) uji lapangan terbatas, (5) revisi hasil uji lapangan terbatas, (6) 

uji lapangan secara luas, (7)revisi hasil uji lapangan secara luas, (8) uji kelayakan, 

(9)revisi final hasil uji kelayakan, (10) desiminasi dan implementasi produk akhir. 

Subjek penelitian ini ditentukan dengan purposive sampling   kemudian diambil 

dua kelas yang terdiri dari kelas kontrol dan eksperimen. Kelas yang   diambil 

termasuk kedalam tingkat yang sama berdasarkan akreditasi sekolah dan  KKM 

mata pelajaran. Peneliti mengambil kelas IV di SDN 1 Jepang dan SDN 3 

Kesmabi. Metode pengumpulan data       penelitian ini menggunakan teknik tes, 

dokumentasi, angket dan wawancara. Sedangkan analisis data digunakan untuk 

menganalisis kebutuhan pengembangan media Video Interaktif, menganalisis hasil 

uji kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media untuk meningkatkan kemampuan 

kognitif peserta didik. 

Hasil penelitian diperoleh bahwa siswa dan guru membutuhkan media Hasil 

dari uji keevektifan yang telah dilakukan dengan melalukan perhitungan uji T. Hasil 

uji T menunjukkan bahwa pretes tidak ada perbedaan rata-rata yang signifikan. 

sehingga didapatkan hasil postes yang kurang 0,05 yakni nilai sig mencapai 0,000. 

Dapat disimpulkan bahwa adanya peningkatan nilai postes kelas eksperimen dan 

kelas kontrol, Sehingga media yang dikembangkan dinyatakan efektif terhadap 

hasil belajar peserta didik. setelah media dikembangkan hasil akhir yang diperoleh 

bahwa media virabu dapat digunakan pada pembelajara dan memiliki kategori 

sangat baik. 

Sarannya adalah sebagai pendidik, guru diharapkan mampu berinovasi dan 

memanfaatkan media pembelajaran yang dapat digunakan ketika proses 

pembelajaran sedang berlangsung sehingga pengetahuan siswa lebih luas tentang 

kearifan lokal dan media Virabu berbasis kearifan lokal suci dapat digunakan 

sebagai perantara alternatif bahan pembelajaran sehingga siswa mengenal kearifan 

lokal yang terdapat di masing-masing daerah. 
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