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ABSTRACT

Marmi, 2023. NIM. 202103021. Development of a Project Based Learning Model with
Loose Parts Media in Early Childhood Creativity Ability in Surakarta City. Basic
Education Masters Study Program Pre-scholl cocentration. Faculty of Teacher Training
and Education. Muria Kudus University. Supervisor (1) Dr. Mochamad Widjanarko,
M.Si. (2) Dr. Gudnanto, M.Pd.

Keyword : Project Based Learning, Loose Parts, Creativity.

One of the learning models that can be used to increase children’s creativity is
the project based learning model. The project based learning model is a learning
approach that allows children to work independently in constructing their learning and
culminating it in a real product. The project learning model can be used to increase
children's creativity in accordance with the opinion put forward by Sharp which states
that creative projects provide fun experiences, assist in developing creative learning.

The purpose of this research is to describe how the planning, implementation and
learning outcomes of children from the Development of Project Based Learning Models
with Loose Parts media affect the creative abilities of early childhood.

This research uses the Research and Development (R&D) method adopted from
the Borg and Gall model by using a mix-method in a sequential exploratory design. Data
collection techniques through observation sheets, interviews, questionnaires and tests.
The analysis used in this research is data analysis using descriptive analysis. The results
of this descriptive analysis are used to determine the level of accuracy, effectiveness, and
attractiveness of learning models and media. The data sources in this study were teachers
and children at early childhood education program institutions in the Sesengan sub-
district, Surakarta city. The results or products produced will be developed and can be
said to be suitable for use as modules that can be used as a guide in learning if the
percentage obtained from the validation process is more than 76%, so that the products
developed can be used in the process of learning activities.

The research results show that the effectiveness of the project based learning
model with loose part media can be used to increase the creativity of early childhood, this
is based on the test results that children who are given learning using the development of
project based learning models with loose part media have better creative abilities
compared to children who given conventional learning. This indicates that learning using
the development of a project based learning model with loose part media for early
childhood creativity in Surakarta is more effective than conventional learning.



ABSTRAK

Marmi, 2023. NIM. 202103021. Pengembangan Model Project Based Learning dengan
Media Loose Parts dalam Kemampuan Kreatifitas Anak Usia Dini di Kota Surakarta.
Program Studi Magister Pendidikan Dasar. Konsentrasi PAUD. Fakultas Keguruan dan
lImu Pendidikan. Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Mochamad
Widjanarko, M.Si, (2) Dr. Gudnanto M.Pd.

Kata Kunci: Project Based Learning, Loose partss, Kreativitas

Model pembelajaran yang dapat digunakan dalam meningkatkan kreatifitas anak
salah satunya adalah model project based learning. Model project based learning adalah
pendekatan pembelajaran yang memperkenankan anak untuk bekerja secara mandiri
dalam mengkonstruksi pembelajarannya dan mengkulminasikannya dalam sebuah hasil
produk nyata. Model pembelajaran proyek dapat digunakan untuk meningkatkan
kreativitas anak sesuai dengan pendapat yang dikemukan oleh Sharp yang menyatakan
bahwa proyek-proyek kreatif memberikan pengalaman yang menyenangkan, membantu
dalam mengembangkan pembelajaran kreatif.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan tentang bagaimana
perencanaan, pelaksanaan dan hasil belajar anak dari Pengembangan Model Project
Based Learning dengan media Loose partss dalam kemampuan kreatifvitas anak usia dini.

Penelitian menggunakan jenis penelitian metode Research and Development
(R&D) yang diadopsi dari model Borg and Gall dengan menggunakan mix-method pada
desain sequential exploratory. Tehnik pengumpulan data melalui lembar observasi,
wawancara, angket dan tes. Analisis yang digunakan dalampenelitian ini adalah Analisis
data menggunakan analisis deskriptif. Hasil analisis deskriptif ini digunakan untuk
menentukan tingkat ketepatan, keefektifan, dan kemenarikan model dan media
pembelajaran. Sumber data pada penelitian ini adalah guru dan anak di lembaga PAUD di
kecamatan sesengan kota surakarta. Hasil atau pruduk yang dihasilkan  akan
dikembangkan dan dapat dikatakan layak untuk digunakan sebagai modul yang dapat
digunakan sebagai panduan dalam pembelajaran apabila persentase yang diperoleh dari
proses validasi lebih dari 76%, sehingga produk yang dikembangkan dapat digunakan
dalam proses kegiatan pembelajaran.

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa Model pembelajaran project based learning
dengan media loosepart efektivitas dapat digunakan untuk meningkatkan kreativitas anak
usia dini, hal ini berdasarkan hasil tes bahwa anak yang diberi pembelajaran dengan
menggunakan pengembangan model project based learning dengan media loosepart lebih
baik kemampuan kreatifitasnya dibandingkan dengan anak yang diberi pemebelajaran
konvesional. Hal tersebut menandakan bahwa pembelajaran dengan menggunakan
pengembangan model project based learning dengan media loosepart untuk kreativitas
anak usia dini di Kota Surakarta lebih efektif dibandingkan dengan pembelajaran
konvensional.
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