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ABSTRACT 

Ana Mustaghfiroh,2023. Development of a Market Game-Based Edupreneurship 

Learning Model to Instill an Entrepreneurial Spirit in Early Childhood in 

Rembang Kindergarten. Thesis. Basic Education Masters Study Program, 

Muria Kudus University. 

 

Keywords:edupreneurship, market, entrepreneurial spirit. 

 

The purposes of this study were 1) to analyze the need for a market game-

based edupreneurship learning model to instill an entrepreneurial spirit in early 

childhood, 2) formulate a design for developing an edupreneurship learning model 

based on market games to instill an entrepreneurial spirit in early childhood, 3) 

analyze the feasibility of the model market game-based edupreneurship learning 

to instill an entrepreneurial spirit in early childhood, and 4) analyze the 

effectiveness of market game-based edupreneurship learning models to instill an 

entrepreneurial spirit in early childhood. 

This research method uses the R&D method. Researchers used ten steps 

for conducting research. The research steps are as follows: data collection, 

planning, model draft development, initial field trials, revision of trial results, field 

trials, product refinement resulting from field trials, field implementation trials, 

final product refinement, dissemination and implementation. The data collection 

techniques used were interviews, observation and questionnaires. The analysis 

used in this research is quantitative and qualitative analysis. Coversanalysis of 

learning modelsedupreneurship,learning observations, and validating learning 

model productsedupreneurship. 

The results of the research from the development of an edupreneurship 

learning model based on market games to instill an entrepreneurial spirit in early 

childhood in the PAUD Raden Dewi Sartika cluster, Sedan District, Rembang 

Regency were declared suitable for use based on the material validation test which 

scored 88.89% in the very feasible category without any revisions . Validation of 

the learning model gets a score98.15%and the learning model can be used without 

revision. Linguist validation gets a score90.77%included in the very feasible 

category so that it can be used and without any revisions. 

Based on the results of the research above, it can be concluded that the 

development of a market game-based education model is declared feasible and 

effective in instilling an entrepreneurial spirit in young children. 
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ABSTRAK 

Ana Mustaghfiroh, 2023. Pengembangan Model Pembelajaran Edupreneurship 

Berbasis Permainan Pasaran untuk Menanamkan Jiwa Kewirausahaan 

pada Anak Usia Dini di TK Rembang. Tesis. Program Studi Magister 

Pendidikan Dasar, Universitas Muria Kudus. 

 

Kata Kunci: edupreneurship, pasaran, jiwa kewirausahaan. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah 1) untuk menganalisis kebutuhan model 

pembelajaran edupreneurship berbasis permainan pasaran untuk menanamkan 

jiwa kewirausahaan pada anak usia dini, 2) merumuskan desain pengembangan 

model pembelajaran edupreneurship berbasis permainan pasaran untuk 

menanamkan jiwa kewirausahaan pada anak usia dini, 3) menganalisis kelayakan 

model pembelajaran edupreneurship berbasis permainan pasaran untuk 

menanamkan jiwa kewirausahaan pada anak usia dini, dan 4) menganalisis 

efektivitas model pembelajaran edupreneurship berbasis permainan pasaran untuk 

menanamkan jiwa kewirausahaan pada anak usia dini. 

Metode penelitian ini menggunakan metode R&D. Peneliti menggunakan 

sepuluh langkah pelaksanaan penelitian. Langkah penelitian adalah sebagai 

berikut: pengumpulan data, perencanaan, pengembangan draf model, uji coba 

lapangan awal, revisi hasil uji coba, uji coba lapangan, penyempurnaan produk 

hasil uji coba lapangan, uji pelaksanaan lapangan, penyempurnaan produk akhir, 

diseminasi dan implementasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

wawancara, observasi, dan angket. Analisis yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah analisis kuantitatif dan kualitatif. Meliputi analisis model pembelajaran 

edupreneurship, observasi pembelajaran, dan validasi produk model pembelajaran  

edupreneurship. 

Hasil penelitian dari pengembangan model pembelajaran edupreneurship 

berbasis permainan pasaran untuk menanamkan jiwa kewirausahaan pada anak 

usia dini di gugus PAUD Raden Dewi Sartika Kecamatan Sedan Kabupaten 

Rembang dinyatakan layak digunakan berdasarkan uji validasi materi yang 

mendapat skor 88,89% ada pada kategori sangat layak tanpa ada revisi. Validasi 

model pembelajaran mendapat skor 98,15% dan model pembelajaran dapat 

digunakan dengan tanpa revisi. Validasi ahli bahasa mendapat skor skor 90,77% 

termasuk kategori sangat layak sehingga dapat digunakan dan tanpa ada revisi. 

Berdasarkan dari hasil penelitian tersebut di atas, dapat disimpulkan bahwa 

Pengembangan Model Pembelajaran Edupreneurship Berbasis Permainan Pasaran 

dinyatakan layak dan efektif dalam menanamkan jiwa kewirausahaan pada anak 

usia dini. 
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