PENGARUH MODEL CREATIVE PROBLEM SOLVING MELALUI
MEDIA KONKRET TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF KELAS IV DI SDN 1 KALIOMBO

Skripsi
Disusun untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Disusun Oleh
Puspita Yasa
NIM: 201933282

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MURIA KUDUS

2023






PENGARUH MODEL CREATIVE PROBLEM SOLVING MELALUI
MEDIA KONKRET TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF KELAS IV DI SDN 1 KALIOMBO

SKRIPSI
Diajukan Kepada Universitas Muria Kudus untuk Memenuhi Salah Satu
Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh
PUSPITA YASA
NIM 201933282

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MURIA KUDUS

2023



MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO

“Maka ingatlah kepada-Ku, Aku pun akan ingat kepadamu. Bersyukurlah kepada-

Ku dan janganlah kamu ingkar kepada-Ku” ( Al-Bagarah 2: 152)

Hidup bagaikan naik sepeda, kita harus mengayuh terus agar tidak jatuh

(Puspita Yasa)

Lihatlah ke atas jika tentang ilmu, dan lihatlah kebawah jika tentang harta

(Puspita Yasa)
PERSEMBAHAN

Segala puji syukur kehadirat Allah SWT, peneliti mempersembahkan skripsi ini

kepada:

1.

Keluarga peneliti, Ibu Hj. Tri Purwanti, S.Pd dan Bapak H. Junaidi, M.Pd
yang selalu memberikan dukungan dan kasih sayang berupa segala sesuatu
yang bersikap membangun. Kakak Eko Julianto, M.Pd, Tri Handayani,
S.Pd, serta Dwi Janto, S.Pd yang selalu memhami dan memberikan
dukungan dalam menyelesaikan penulisan skripsi.

Almamater Universitas Muria Kudus, khususnya program studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar (PGSD).

Lintang Kironoratri, M.Pd dan Lovika Ardana, M.Pd selaku dosen
pembimbing skripsi yang telah membimbing serta mengarahkan dalam
penulisan skripsi, sehingga ini dapat selesai tepat waktu.

Damsiri, S.Pd selaku Kepala Sekolah SDN 1 Kaliombo yang sudah
memberikan izin peneliti untuk melakukan kegiatan observasi hingga
penelitian sampai selesai.

Bapak/Ibu Guru, karyawan, staff dan peserta didik SDN 1 Kaliombo yang
berkenan  memberikan izin peneliti untuk melakukan penelitian dan
memberikan dukungan serta doanya.

Sahabat Asri Nur Cahyani dan Ummi Salamah yang sudah memberikan

dukungan serta motivasi untuk menyelesaikan penulisan skripsi.



PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI
Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Creative Problem Solving Melalui

Media Konkret Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Kelas IV SDN 1
Kaliombo” oleh Puspita Yasa NIM 201933282 disetujui untuk diuji.

Jepara, 08 Juli 2023
Pembimbing 1

Lintang oratri, S.Pd., M.Pd

NIDN. 0614129101

Pembimbing I

Lokika Ardbna Riswar,, S Pd , M Pd
NIDN.0624089301

Mengetahui,
Ketua Program Studi PGSD

NIDN. 06151290



PERSETUJUAN PAN PENGESAHAN SKRIPS]

Skripsi oleh Puspia Yusa NIM (201933282) mi selab dipurtshankan di depan Tim
Pengaji sehagai syarst untuk memperoleh gelar Sanura Pendidikan Guns Sekolah Dasar.

Jepara, 11 Agusnas 2023
Tim Penguji

ERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI

( Ketua )
{ Anggota )
NIDN. 0624089301
A~ :::f |
) ( Anggom )
NIDN. 8654069001
{ Anggoea )

NIDN. 0006108503

Mengctahus,
ltas Xeguraen dan |lmu Pendidikan

ENTAS si
X

NIDN, 0629086302

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh
Bismillahhirrohmanirrohim...

Alhamdulillah, segala puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah
Yang Maha Esa yang telah memberikan segala berkah, hidayah, serta rahmat-
Nya sehingga penelitian skripsi ini dapat diselesaikan dengan tepat waktu.
Sholawat dan salam peneliti curahkan pada junjungan kita Nabi Muhammad
SAW, keluarga, sahabat-sahabat, serta pengikut-pengikut beliau yang setia.
Dalam rangka menyelesaikan tugas akhir dan untuk memenuhi syarat
dalam mencapai gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) di Fakultas Keguruan dan
limu Pendidikan Universitas Muria Kudus, maka dalam hal ini peneliti
menyusun skripsi dengan judul: “Pengaruh Model Creative Problem Solving
Melalui Media Konkret Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Kelas 1V Di
SDN 1 Kaliombo”.
Peneliti sadar bahwa yang telah peneliti peroleh dan terselesaikan dalam
skripsi ini bukan semata-mata hasil jerih payah peneliti sendiri, tetapi hasil dari
kontibusi berbagai pihak. Oleh karena itu, peneliti ingin mengucapkan terima

kasih kepada:

1. Drs. Sucipto, M.Pd., Kons, Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
yang telah memberi kemudahan dalam melaksanakan penelitian.

2. Siti Masfuah, M.Pd. Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan saran kepada peneliti
selama melaksanakan penelitian.

3. Lintang Krinoratri, M.Pd dan Lovika Ardana Riswari, M.Pd. dosen
pembimbing skripsi yang telah meluangkan waktu untuk memberikan
arahan dan bimbingan dalam menyelesaikan skripsi ini.

4. Damsiri, S.Pd. Kepala Sekolah SD Negeri 1 Kaliombo yang telah memberi

izin untuk melaksanakan penelitian.

Vi



Fajar Ari Wicaksono, S.Pd. guru kelas 1V yang telah memberi informasi
dan izin untuk melakukan penelitian.

. Yang paling teristimewa kedua orang tua atas doa, kasih sayang, cinta, dan
motivasi serta memberikan dorongan moral dan material kepada peneliti
yang tek pernah putus hingga sampai saat ini. Berkat beliaulah skripsi ini
dapat terselesaikan dan dapat menyelesiakan pendidikan dan program
sarjana (S.1) di UMK.

. Saudara-saudara tercinta juga telah banyak memberikan kebahagiaan,
kebersamaan, dan motivasi yang telah diberikan kepada peneliti.

. Sahabat-sahabat seperjuangan, sahabat dalam suka maupun duka yaitu Asri
Nur Cahyani dan Ummi Salammah yang telah membantu dan memberikan
semangat dalam penyelesain skripsi ini.

Beserta rekan-rekan mahasiswa PGSD UMK yang senantiasa memberikan
masukan, semangat, motivasi dalam penyusunan skripsi ini.

Semoga bantuan dan dukungan yang telah diberikan kepada peneliti

mendapatkan pahala dan hikmah dari Allah SWT. Dalam pembuatan skripsi,

peneliti sudah berusaha semaksimal mungkin awal mulai observasi sampai

dengan penyusunan. Namun, masih banyak kekurangan karena keterbatasan

pengetahuan dan kemampuan yang dimiliki peneliti. Untuk itu, kritik dan saran

yang bersifat membangun dari pembaca sangat diharapkan demi kesempurnaan

skripsi ini. Akhir kata peneliti berharap semoga skripsi ini bermanfaat bagi kita

semua. Terima kasih.

Wassalamu’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh

Jepara, 26 Mei 2023
Peneliti

Puspita Yasa

vii



ABSTRACT

Yasa, Puspita. 2022. “ The Effect of Creative Problem Solving Model through
Concrete Media on Creative Thinking Ability of Grade IV at SDN 1
Kaliombo ”. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Muria Kudus University. Advisors: (1) Lintang
Kironoratri, M.Pd. (2) Lovika Ardana Riswari, M.Pd

Keywords: Creative Problem Solving; Concrete Media; Creative Thinking; Math

The low level of students' creative thinking is caused by conventional
learning methods. The facts found at SDN 1 Kaliombo are proof of this. The
research objectives were: 1) to find out whether there was a significant difference
between the Pretest and Posttest scores after using the Creative Problem Solving
learning model through concrete media, and 2) to find out whether there was an
increase between the Pretest and Posttest creative thinking skills when using nets
of cubes and blocks in mathematics content.

The Creative Problem Solving learning model is a model used by teachers
to help students solve problems and strengthen their creative thinking skills.
Concrete media is a tool used by a teacher to convey abstract material. Meanwhile,
the ability to think creatively is the ability to develop various ideas, so that they can
produce something new and know how to solve problems.

This study uses a quantitative approach. The design of this research is One
Group Pretest-Posttest Design. The population used was class 1V students at SDN
1 Kaliombo, totaling 18 students. Sampling using the saturated sampling technique.
Research instruments include tests and documentation. Shapiro-Wilk method for
testing data normality and Paired t-test and N-Gain for hypothesis testing.

The results of this study indicate that the use of the Creative Problem
Solving learning model through concrete media has an effect on the ability to think
creatively. This is evidenced by the average Pretest result of 42.83 and the Posttest
average of 81.77. The results of the t-test hypothesis show that sig (2-tailed) 0.000
<0.05, then Ha is accepted and Ho is rejected. The N-Gain results also show an
average value of 0.69, which means that the use of the Creative Problem Solving
learning model through concrete media can improve the creative thinking skills of
class IV students on nets of cubes and blocks in the mathematics lesson content at
SDN 1 Kaliombo.

Students need Creative Problem Solving models and concrete media. In this
research, teachers should use a variety of learning models and creative media to
attract students to understand cubes and block nets.
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ABSTRAK

Yasa, Puspita. 2022. Pengaruh Model Creative Problem Solving Melalui Media
Konkret Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Kelas 1V di SDN 1
Kaliombo. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Lintang
Kironoratri, M.Pd. (2) Lovika Ardana Riswari, M.Pd.

Kata kunci: Creative Problem Solving; media konkret; Berpikir kreatif;
matematika

Tingkat berpikir kreatif peserta didik yang rendah disebabkan oleh metode
pembelajaran yang konvensional. Fakta yang ditemukan di SDN 1 Kaliombo
menjadi buktinya. Tujuan penelitian adalah: 1) mengetahui apakah ada perbedaan
yang signifikan antara skor Pretest dan Posttest setelah penggunaan model
pembelajaran Creative Problem Solving melalui media konkret, dan 2) mengetahui
apakah ada peningkatan antara Pretest dan Posttest kemampuan berpikir kreatif
saat menggunakan jaring-jaring kubus dan balok pada muatan pelajaran
matematika.

Model pembelajaran Creative Problem Solving merupakan model yang
digunakan guru untuk memecahkan permasalahannya serta penguatan keterampilan
berpikir kreatif. Media konkret yaitu alat yang digunakan seorang guru untuk
menyampaikan materi yang bersifat abstrak. Sedangkan, kemampuan berpikir
kreatif merupakan kemampuan untuk mengembangkan berbagai ide, sehingga
dapat menghasilkan sesuatu yang baru dan mengetahui cara memecahkan masalah.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Desain penelitian ini
yaitu One Group Pretest-Posttest Design. Populasi yang digunakan yaitu peserta
didik kelas IV SDN 1 Kaliombo berjumlah 18 peserta didik. Pengampilan sampel
menggunakan teknik sampling jenuh. Instrumen penelitian meliputi tes dan
dokumentasi. Metode Shapiro-Wilk untuk pengujian normalitas data dan Uji-t
Paired t-test dan N-Gain untuk pengujian hipotesis.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan model pembelajaran
Creative Problem Solving melalui media konkret berpengaruh terhadap
kemampuan berpikir kreatif. Hal ini dibuktikan dengan hasil rata-rata Pretest 42,83
dan rata-rata Posttest sebesar 81,77. Hasil hipotesis Uji-t menunjukkan bahwa sig
(2-tailed) 0,000 < 0,05, maka Ha diterima dan H, ditolak. Hasil N-Gain juga
menunjukkan nilai rata-rata sebesar 0,69 yang berarti penggunaan model
pembelajaran Creative Problem Solving melalui media konkret dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik kelas IV materi jaring-
jaring kubus dan balok pada muatan pelajaran matematika di SDN 1 Kaliombo.

Peserta didik membutuhkan model Creative Problem Solving dan media
konkret. Penelitian ini sebaiknya guru menggunakan model pembelajaran yang
bervariasi dan media kreatif agar menarik peserta didik untuk memahami jaring-
jaring kubus dan balok.
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