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ABSTRACT 

Farikhah, Lilik .2023.  The Effect of TGT Learning Model assisted by Ludo 

Game Media on Learning Outcomes of Class V Theme 8 Sub Theme 1 

SD Negeri Prawoto 02, Thesis Proposal.  Primary teacher education.  

Muria Kudus University, Supervisor (1) Imaniar Purbasari, M.Pd.  (2) Dr.  

Wawan Shokib Rondli, M.Pd.. 

 

Keywords: TGT Learning Model, Ludo Game Media, PPkn and IPS Learning 

Outcomes. 

The background in this study explains that at SD Negeri Prawoto 02 

teachers carry out teaching and learning activities using a lecture system 

(Teacher Center Learning) while also using Problem Based Learning and 

discussion models.  The learning media used is a projector.  This study aims to 

determine whether there is an influence on student learning outcomes using the 

TGT learning model with the help of ludo game media in PPKn class V SD Negeri 

Prawoto 02. 

The TGT learning model is a group learning model, in this model there 

are games in the form of tournaments and awards for the group that gets the most 

scores.  Ludo game is a type of game that gives players a turn to fight fast to get 

to the finish line. 

This research approach is a quantitative approach with a Pre-

Experimental research design with the form of One Group Pretest-Posttest 

research. The population of this research is the fifth grade students of SD Negeri 

Prawoto 02. The sampling technique used is saturated sampling technique, by 

making the population as a sample, namely 24 students. The research instrument 

used was the learning achievement test (Pretest and Posttest). While the data 

collection techniques in this study used test techniques, interviews, observation, 

and documentation. Data analysis used is normality test, homogeneity test, 

hypothesis 1 test (Paired Sample T-Test), hypothesis 2 test (N-Gain) 

 

The results of research on hypothesis 1 test show that the results of the 

Paired Sample T-Test at a significance level of 5% obtained a significant value 

(2-tailed) <a (0.000 <0.05), so it can be concluded that there is an influence on 

student learning outcomes after being given treatment with the TGT learning 

model assisted by ludo game media on the learning outcomes of class V theme 8 

sub-theme 1 SD Negeri Prawoto 02. In hypothesis testing 2 shows that the results 

of the N-Gain test there is a significant difference in students who are taught with 

the assisted TGT learning model ludo game media at a significant level of 0.05. 
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ABSTRAK 

Farikhah, Lilik .2023. Pengaruh Model Pembelajaran TGT berbantuan Media 

Permainan Ludo terhadap Hasil Belajar Kelas V Tema 8 Sub Tema 1 

SD Negeri Prawoto 02, Proposal Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar. Universitas Muria Kudus, Pembimbing (1) Imaniar Purbasari, 

M.Pd. (2) Dr. Wawan Shokib Rondli, M.Pd. 

 

Kata Kunci : Model Pembelajaran TGT, Media Permainan Ludo, Hasil Belajar 

PPkn dan IPS. 

Latar belakang pada penelitian ini menjelaskan bahwa di SD Negeri 

Prawoto 02 guru melaksanakan kegiatan belajar-mengajar menggunakan sistem 

ceramah (Teacher Center Learning) selain itu juga mengguakan model 

pembelajaran Problem Based Learning dan diskusi. Media pembelajaran yang 

digunakan itu proyektor. Pada penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah 

terdapat pengaruh pada hasil belajar siswa dengan menggunakan model 

pembelajaran TGT dengan berbantuan media permainan ludo pada pelajaran 

PPKn kelas V SD Negeri Prawoto 02.  

Model pembelajaran TGT adalah model pembelajaran secara 

berkelompok, didalam model ini ada permainan yang berupa tournament, dan 

penghargaan untuk kelompok yang mendapatkan skor terbanyak. Permainan ludo 

adalah salah satu jenis permainan yang memberi giliran kepada pemain untuk 

bertarung adu cepat agar sampai ke garis finish. 

 

Pendekatan penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dengan desain 

penelitian Pre-Eksperimental dengan bentuk penelitian One Group Pretest- 

Posttest Populasi dari penelitian ini adalah peserta didik kelas V SD Negeri 

Prawoto 02. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik sampel 

jenuh, dengan menjadikan  populasi sebagai sampel yaitu 24 peserta didik. 

Instrument penelitian yang digunakan yaitu tes hasil belajar (Pretest dan Posttest). 

Sedangkan teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan  teknik tes, 

wawancara, observasi, dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan yaitu uji 

normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis 1 (Paired Sample T-Test), uji hipotesis 2 

(N-Gain) 

Hasil penelitian pada uji hipotesis 1 ini menunjukkan bahwa hasil uji 

Paired Sample T-Test pada taraf signifikansi 5% diperoleh nilai signifikan (2-

tailed) < a (0,000 < 0,05), sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh 

pada hasil belajar peserta didik setelah diberikan perlakuan dengan model 

pembelajaran TGT berbantuan media permainan ludo terhadap hasil belajar kelas 

V tema 8 subtema 1 SD Negeri Prawoto 02. Pada uji hipotesis 2 menunjukkan 

bahwa hasil uji N-Gain terdapat perbedaan setelah peserta didik yang diajar 

dengan model pembelajaran TGT berbantuan media permainan ludo pada taraf 

signifikan 0,05. 
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