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Concepts 

The current learning trend is still teacher-centered by telling stories or 

lecturing. This makes students passive and less enthusiastic in participating in 

learning, which results in a lack of understanding of students' learning concepts. 

This is evidenced by the fact found at SDN 1 Klumpit that the level of students' 

understanding of concepts is still low. The purpose of this study was to determine 

the difference between the pretest and posttest scores and determine how much the 

understanding of science concepts increased in the use of the Role Playing learning 

model assisted by picture card media. 

The role playing model is a model that involves interaction between two or 

more students who play according to their roles to discuss a topic or situation. 

Picture cards are a visual media in the form of cards containing pictures that aim to 

help students remember material and develop creativity. 

This research method is quantitative with a pre-experimental approach type 

one group pretest-posttest. This research was conducted in class V SDN 1 Klumpit 

with a sample of 29 students. The data collection technique used in this research is 

a test, which includes pretest and posttest. The data analysis technique used is paired 

sample t-test and n-gain test. 

The results of the study obtained an average pretest score of 50.3 and an 

average posttest score of 80.3. The results of the paired sample t-test obtained a 

significance value of 0.000 <0.05, which means that there is a difference in the 

average value of the pretest and posttest. The results of testing from the n-gain test 

get a value of 0.58 with moderate improvement criteria. The average increase in 

pretest and posttest scores was 26.8. Research has shown that in the application of 

the role playing model assisted by picture cards there is an average difference and 

there is an increase in students' conceptual understanding of class V at SDN 1 

Klumpit. 

In this research, the teacher should be able to apply the role playing model 

assisted by picture cards into a varied learning. With this learning, it is hoped that 

it can create a fun learning atmosphere and increase students' understanding of 

concepts. 
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 ABSTRAK 

Saputro, Muhammad Boy. 2023. Pengaruh Model Pembelajaran Role Playing 

Berbantuan Media Kartu Bergambar Terhadap Pemahaman Konsep 

Siswa Muatan IPA Kelas V SDN 1 Klumpit. Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. 

Dosen Pembimbing (1) F. Shoufika Hilyana, S.Si, M.Pd. (2) Sekar Dwi 

Ardianti, S.Pd, M.Pd. 

Kata Kunci: Model Role Playing, Media Kartu Bergambar, Pemahaman Konsep 

IPA 

Kecenderungan pembelajaran saat ini masih berpusat pada guru dengan 

bercerita atau berceramah. Hal tersebut membuat siswa menjadi pasif dan kurang 

antusias dalam mengikuti pembelajaran, yang mengakibatkan kurangnya 

pemahaman konsep belajar peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan kenyataan yang 

ditemui di SDN 1 Klumpit bahwa tingkat pemahaman konsep siswa masih rendah. 

Tujuan dalam penelitian ini untuk menentukan perbedaan nilai pretest dengan 

posstest dan menentukan berapa besar peningkatan pemahaman konsep IPA dalam 

penggunaan model pembelajaran Role Playing berbantuan media kartu bergambar. 

Model role playing adalah model yang melibatkan interaksi antara dua 

siswa atau lebih yang memerankan sesuai dengan perannya untuk membahas suatu 

topik atau situasi.suatu topik atau situasi. Kartu bergambar adalah sebuah media 

visual yang berbentuk kartu berisi gambar bertujuan membantu siswa dalam 

mengingat materi dan mengembangkan kreativitas. 

Metode penelitian ini merupakan kuantitatif dengan pendekatan pre-

eksperiment tipe one group pretest-posttest. penelitian ini dilaksanakan di kelas V 

SDN 1 Klumpit dengan sampel penelitian 29 siswa. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penlitian ini adalah tes, yang meliputi pretest dan posttest. Teknik 

analisis data yang digunakan yaitu uji paired sample t-test dan uji n-gain. 

Hasil penelitian mendapatkan rata-rata nilai pretest 50,3 dan rata-rata nilai 

posttest 80,3. Hasil dari pengujian paired sample t-test diperoleh nilai signifikansi 

0,000 < 0,05 yang artinya terdapat perbedaan rata-rata nilai pretest dan posttest. 

Hasil dari pengujian dari uji n-gain mendapatkan nilai 0,58 dengan kriteria 

peningkatan sedang. Peningkatan rata-rata nilai pretest dan posttest sebesar 26,8 

Penelitian membuktikan bahwa dalam penerapan model role playing berbantuan 

kartu bergambar terdapat perbedaan rata-rata dan terdapat peningkatan pemahaman 

konsep siswa kelas V SDN 1 Klumpit. 

Penelitian ini hendaknya guru dapat menerapkan model role playing 

berbantuan kartu bergambar menjadi pembelajaran yang variatif. Dengan 

pembelarajan ini diharapkan dapat menciptakan suasana pembelajaran yang 

menyenangkan dan meningkatkan pemahaman konsep siswa.  
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