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ABSTRACT

IIfa, Muhammad Khaza. 2023. The Effect of the Audiovisual Assisted Discovery
Learning Model on the Mathematical Problem Solving Ability of Grade
IV Students. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Muria Kudus University. Advisor (1) Sekar Dwi
Ardianti, M. Pd. (2) Moh Syafruddin Kuryanto, M. Or.

Keywords: Discovery Learning, Audiovisual, Mathematical Problem Solving
Ability

Math learning has the objective of supporting students being able to solve
a problem through the process of rational, logical, and critical thinking, so the
ability to solve a student's problem has a central role to the purpose of
mathematical learning. The results of the preliminary research tests done by
learners show that of fourth grade students of Klumpit 1 Public Elementary School
only 20% of children can solve math problems. 80% of students have yet to come
up with a mathematical solution.

Discovery Learning is a learning model that focuses on students being able
to discover concepts, procedures, algorithms and the like by involving students
directly in problem solving. Audiovisual is a type of media that combines the senses
of sight and hearing so that students can immediately see what is conveyed by the
teacher with enthusiasm for fun learning, so that students feel comfortable, safe,
enjoy, relaxed and the class does not feel pressured, and not scary. Audiovisual
offers interesting, creative, innovative and fun learning. Mathematical problem
solving ability is an ability where students try to find a way out that is done in
achieving goals.

The study was conducted with quantitative research conducted by treating
the subject and then seeing the effect of the treatment. Research design used was
preposttest on 25 students at Klumpit 1 Public Elementary School. The data-
collection techniques used were observation, interviews, and tests. The data
analysis used is quantitative data paired sample t-test and n-gain samples.

The results of this study prove that there is an influence of the audiovisual
assisted discovery learning model on the average difference and the increase in the
results of the math problem solving abilities of fourth grade students of Klumpit 1
Public Elementary School. The average pretest score is 47.84, while the posttest
average score is 80.36. The results of the paired sample t-test using the SPSS 26
program obtained a significant value (2-tailed) of 0.000 <0.05 so that Ho was
rejected and Ha was accepted. The n-gain test yields 0.61 with moderate
improvement criteria.

It is better if the teacher can apply the audiovisual-assisted discovery
learning model to make learning more active so that students are happy in learning
and can improve the mathematical problem solving abilities of fourth grade
students at Klumpit 1 Public Elementary School.



ABSTRAK

IIfa, Muhammad Khaza. 2023. Pengaruh Model Discovery Learning Berbantuan
Audiovisual Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Siswa Kelas 1V. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan
lImu Pendidikan Universitas muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Sekar
Dwi Ardianti, M. Pd. (2) Moh Syafruddin Kuryanto, M. Or.

Kata Kunci : Discovery Learning, Audiovisual, Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika

Pembelajaran matematika memiliki tujuan untuk mendukung siswa mampu
memecahkan suatu permasalahan melalui proses berpikir rasional, logis, dan kritis,
sehingga kemampuan memecahkan masalah seorang siswa memiliki peranan utama
untuk mencapai tujuan pembelajaran matematika. Hasil dari tes pra penelitian yang
sudah dikerjakan oleh peserta didik menunjukkan bahwa di kelas IV SD Negeri 1
Klumpit hanya 20% anak yang dapat memecahkan masalah matematika. 80% siswa
belum mampu memahami pemecahan masalah matematika.

Discovery Learning merupakan model pembelajaran yang menitikberatkan
pada siswa untuk dapat menemukan konsep, prosedur, algoritma dan semacamnya
dengan melibatkan siswa secara langsung dalam pemecahan masalah. Audiovisual
adalah jenis media yang mengabungkan antara indera penglihatan dan indera
pendengaran sehingga peserta didik bisa langsung melihat apa yang disampaikan
oleh guru dengan antusias belajar yang menyenangkan, sehingga siswa merasa
nyaman, aman, enjoy, santai dan kelas tidak terasa tertekan, dan tidak menakutkan.
Audiovisual menawarkan pembelajaran yang menarik, kreatif, inovatif dan
menyenangkan. Kemampuan pemecahan masalah matematika merupakan
kemampuan dimana siswa berupaya untuk mencari jalan keluar yang dilakukan
dalam mencapai tujuan.

Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif eksperimen dilakukan
dengan memberikan perlakuan terhadap subyek penelitian kemudian melihat
pengaruh dari perlakuan tersebut. Desain penelitian yang digunakan adalah Pretest-
Posttest pada 25 siswa di SD Negeri 1 Klumpit. Teknik pengumpulan data yang
digunakan yaitu observasi, wawancara, dan tes. Analisis data yang digunakan yaitu
data kuantitatif uji paired sample t-test dan uji n-gain.

Hasil penelitian ini membuktikan bahwa terdapat pengaruh model discovery
learning berbantuan audiovisual terhadap perbedaan rata-rata dan peningkatan hasil
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa kelas 1V SD Negeri 1 Klumpit.
Rata-rata nilai pretest mendapatkan 47.84, sedangkan rata-rata nilai posttest
mendapatkan 80.36. Hasil dari pengujian paired sample t-test dengan menggunakan
bantuan program SPSS 26 diperoleh nilai signifikan (2-tailed) adalah 0.000 < 0.05
sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Pengujian n-gain mendapatkan hasil 0.61
dengan kriteria peningkatan sedang.

Sebaiknya guru dapat menerapkan model pembelajaran discovery learning
berbantuan audiovisual untuk menjadikan pembelajaran yang lebih aktif agar siswa
senang dalam pembelajaran dan dapat meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematika siswa kelas IV SD Negeri 1 Klumpit.
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