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ABSTRAK

Wiwit, 2023. Pengembangan Metode STEAM Dengan Media Loose Parts Dalam
Pembelajaran Kolaboratif di Taman Kanak Kanak Se-Kecamatan Pamotan
Rembang. Program studi Magister Pendidikan Dasar. Fakultas Keguruan
dan llmu Pendidikan. Universitas Muria Kudus. 2023.

Kata Kunci: STEAM, Loose Parts, Pembelajaran Kolaboratif

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan tentang
bagaimana langkah-langkah perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi hasil belajar
anak dari pengembangan metode STEAM dengan media loose parts dalam
pembelajaran kolaboratif di TK Se-Kecamatan Pamotan Rembang. Hepotesis
yang dilakukan adalah guru dan orangtua membutuhkan modul tentang metode
STEAM dengan media loose parts dalam pembelajaran, metode steam dengan
media loose parts dapat didesain sesuai dengan kebutuhan guru dan orangtua,
perangkat pembelajaran metode STEAM dengan media loose parts dalam
pembelajaran, metode steam dengan media loose parts layak dan efektif
digunakan di TK se-kecamatan Pamotan Rembang.

Jenis metode penelitian ini adalah metode penelitian terapan dengan jenis
mixmethods yang memiliki varian exploratory design. Desain penelitian menggunakan
Penelitian dan Pengembangan (Research and Development atau R&D) dengan tiga
tahap yaitu : Tahap studi pendahuluan, tahap pengembangan dan tahap validasi.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara, angket dan observasi.
Analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis kualitatif dan kuantitatif.
Sumber data pada penelitian ini adalah guru, orangtua dan anak didik kelompok B di TK
Se-Kecamatan Pamotan Rembang.

Penelitian ini menggunakan data teknik analisa data yang digunakan untuk
mengolah data hasil revieu para ahli. Untuk menentukan kesimpulan yang telah dicapai,
tabel tingkat validasi telah ditetapkan dengan nilai rata-rata di atas 3,20. Apabila nilai
yang dihasilkan sesuai yang diletapkan maka modul pembelajaran STEAM dengan
media loosepart dalam pembelajaran kolaboratif layak digunakan di Taman
Kanak-kanak se-kecamatan Pamotan.

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa Model pembelajaran STEAM dengan
media loosepart efektivitas dapat digunakan untuk meningkatkan kreativitas anak usia
dini, hal ini berdasarkan hasil tes bahwa anak yang diberi pembelajaran dengan
menggunakan pengembangan model STEAM dengan media loose parts lebih baik
kemampuan kreatifitasnya dibandingkan dengan anak yang diberi pemebelajaran
konvesional. Hal tersebut menandakan bahwa pembelajaran dengan menggunakan
pengembangan model STEAM dengan media loose parts untuk kreativitas anak usia
dini di Kota Rembang lebih efektif dibandingkan dengan pembelajaran konvensional.
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ABSTRACT

Wiwit, 2023. Development of the STEAM Method with Loose Parts Media in
Collaborative Learning in Kindergartens throughout the Pamotan District,
Rembang. Master of Basic Education study program. Faculty of Teacher Training
and Education. Muria Kudus University. 2023.

Keywords: STEAM, Loose Parts, Collaborative Learning

The purpose of this study is to describe the steps for planning,
implementing and evaluating children’s learning outcomes from the development
of the STEAM method with loose parts media in collaborative learning in
Kindergartens throughout Pamotan Rembang District. The hypothesis is that
teachers and parents need modules about the STEAM method with loose parts
media in learning, the Steam method with loose parts media can be designed
according to the needs of teachers and parents, the STEAM method learning tools
with loose parts media in learning, the Steam method with loose media parts are
appropriate and effective for use in Kindergartens throughout the Pamotan
Rembang sub-district.

This type of research method is an applied research method with a mix-
method type that has a variant of exploratory design. The research design uses
Research and Development (R&D) with three stages, namely: Preliminary study
stage, development stage and validation stage. Data collection techniques used
were interviews, questionnaires and observation. The analysis used in this
research is qualitative and quantitative analysis. The data sources in this study
were teachers, parents and group B students in Kindergartens throughout Pamotan
Rembang District.

This study uses data analysis techniques that are used to process data
from expert reviews. To determine the conclusions that have been reached, a
validation level table has been set with an average value above 3.20. If the
resulting value is in accordance with what is set, the STEAM learning module
with loose part media in collaborative learning is suitable for use in Kindergartens
in the Pamotan district.

The results of the study show that the STEAM learning model with
loose parts media can be used to increase the creativity of early childhood, this is
based on the test results that children who are given learning using the STEAM
model development with loose parts media have better creative abilities compared
to children who are given conventional learning . This indicates that learning
using the development of the STEAM model with loose parts media for early
childhood creativity in Rembang City is more effective than conventional
learning.
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