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ABSTRACT

Zulfa, Laila. 2023. “The Effect of Augmented Reality Based Learning Media on
Understanding Mathematical Concepts in Grade 5 Elementary School”
Students. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training
and Education, Muria Kudus University. Advisors: 1) Diana Ermawati, M.Pd.
2) Lovika Ardana Riswari, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Understanding Mathematical
Concepts

Based on the results of a preliminary study on January 31 2023 at SD N 3
Adiwarno, the problems found were that students still had difficulty applying
volumes and geometric nets. So that students are not only able to know or remember
the various concepts they have learned, but also can apply the understanding of
these concepts. This study aims to find out how much increased and influential
learning media based on Augmented Reality has on understanding mathematical
concepts in volume material and wake nets in class V SD N 3 Adiwarno.

Learning media is a means of support in learning to convey a material.
Augmented Reality is a technology that combines 2D and 3D virtual objects into a
real 3D environment and then projects these virtual objects in real time.
Understanding of mathematical concepts is a student's ability to describe a concept
and apply it in solving mathematical problems.

This research is a quantitative experimental research. The method used in this
study was pre-experimental with the one group pretest posttest design. The
population of this study were all of the fifth grade students at SDN 3 Adiwarno,
totaling 25 students. The sampling technique for this study used a saturated
sampling technique. Data collection techniques include interviews, tests,
documentation with data analysis using the N-gain test and one sample t-test.

The results of the paired sample t test show that the Sig. (2-tailed) is 0.000 <
0.05, then Ho is rejected and Ha is accepted. So, on average, students' understanding
of mathematical concepts is better after using Augmented Reality media. The
results of the N-Gain test, increasing student learning outcomes, show a figure of
0.43, which is categorized as a "medium™ N-Gain score.

The conclusion from this study, learning media based on Augmented Reality
has proven to have an effect on increasing students’ understanding of mathematical
concepts. So teachers can use Augmented Reality-based media in the learning
process.
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ABSTRAK

Zulfa, Laila.2023. Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
Terhadap Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas V SD N 3
Adiwarno. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing: 1) Diana
Ermawati, M.Pd. 2) Lovika Ardana Riswari, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Pemahaman Konsep
Matematika

Berdasarkan hasil studi pendahuluan pada tanggal 31 Januari 2023 di SD
N 3 Adiwarno, permasalahan yang ditemukan yaitu siswa masih kesulitan
mengaplikasikan volume dan jaring-jaring bangun ruang. Sehingga siswa tidak
hanya dapat mengetahui atau mengingat berbagai konsep yang telah dipelajarinya,
akan tetapi juga dapat mengaplikasikan pemahaman konsep tersebut.Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui seberapa meningkat dan berpengaruhnya media
pembelajaran berbasis Augmented Reality terhadap pemahaman konsep
matematika pada materi volume dan jaring-jaring bangun ruang kelas V SD N 3
Adiwarno.

Media pembelajaran merupakan sarana pendukung dalam pembelajaran
untuk menyampaikan sebuah materi. Augmented Reality adalah teknologi yang
menggabungkan benda maya 2D dan 3D ke dalam sebuah lingkungan nyata 3D lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata. Pemahaman
konsep matematika merupakan kemampuan siswa dalam mendeskripsikan sebuah
konsep serta mengaplikasikannya dalam penyelesaian permasalahan matematika.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif eksperimental metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah pre-experimental dengan desain the one
group pretest posttest design.Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V
SDN 3 Adiwarno yang berjumlah 25 siswa. Teknik pengambilan sampel penelitian
ini menggunakan teknik sampling jenuh. Teknik pengumpulan data meliputi
wawancara, tes, dokumentasi dengan analisis data menggunakan uji N-gain dan uji
one sample t-test.

Hasil Uji paired sample t test menunjukkan bahwa nilai Sig. (2-tailed) sebesar
0,000 < 0,05, maka Ho ditolak dan Ha diterima. Maka rata-rata pemahaman konsep
matematika siswa lebih baik setelah menggunakan media Augmented Reality. Hasil
uji N-Gain peningkatan hasil belajar siswa menunjukkan angka 0,43 yang
dikategorikan N-Gain skor “sedang”

Kesimpulan dari penelitian ini, media pembelajaran berbasis Augmented
Reality terbukti berpengaruh meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa.
Sehingga guru dapat menggunakan media berbasis Augmented Reality dalam proses
pembelajaran.
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