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ABSTRACT 

Aisah, D. 2023. Application Of The Monogaya Media Assisted Teams Games 

Tournament Learning Model To Improve Student Learning Outcomes 

In Learning Natural and Social Sciences Class IV Elementary School 1 

Pelemkerep. Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. Erik Aditia 

Ismaya, S.Pd., M.A. (2) Ahmad Bakhruddin, S.Pd.I., M.Pd. 

Kata Kunci: Tames Games Tournamnet, Learning Outcomes, MONOGAYA 

This study aims to improve teacher teaching skills and student learning 

outcomes in science learning by applying the Teams Games Tournament learning 

model assisted by Monogaya media for fourth grade students at SD N 1 Pelemkerep 

with material on Indonesian cultural diversity 

Learning outcomes are results obtained by students during teaching and 

learning activities, both in cognitive, affective and psychomotor aspects as a result 

of student activities. Learning model. Teams Games Tournament is a cooperative 

learning model that places students in groups that involve the activities of all 

students without any difference in status. Monostyle media is monopoly media of 

cultural diversity. This media is a visual learning media with a game concept that 

can introduce Indonesian culture. MONOGAYA media can train students to have 

a competitive spirit, make learning more interesting, students can learn while 

playing, think critically, learn and have fun. 

This classroom action research was conducted in class IV SD N 1 

Pelemkerep with 15 students as subjects consisting of 5 male students, 10 female 

students and the teacher which lasted for 2 cycles, each cycle consisting of 2 

meetings. The dependent variable in this study is the teacher's teaching skills, 

student learning outcomes while the independent variable is the Teams Games 

Tournament learning model assisted by monostyle media. Data collection 

techniques include interviews, observation, tests, and documentation. The data 

analysis used is quantitative and qualitative data analysis. 

The results of this study indicate an increase in teacher teaching skills and 

student learning outcomes. The teacher's teaching skills in cycle I cycle I reached 

75% and in cycle II experienced an increase of 85%. In the cognitive domain of 

cycle I experienced an increase with an average percentage of 67%, and in cycle II 

it increased to 73%. Student learning outcomes in the domain of attitudes in cycle 

I obtained an average of 67% and in cycle II it increased to 73%. Student learning 

outcomes in the domain of cycle I skills obtained an average of 70% and increased 

to 82% in cycle II. 

Based on classroom action research carried out by applying the Teams 

Games Tournament model assisted by MONOGAYA media, it can improve teacher 

teaching skills and student learning outcomes in class IV SD N 1 Pelemkerep. 
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ABSTRAK 

Aisah, D. 2023. Penerapan Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

Berbantuan Media Monogaya Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV SD N 1 Pelemkerep.  

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan. 

Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., 

M.A. (2) Ahmad Bakhruddin, S.Pd.I., M.Pd. 

Kata Kunci: Tames Games Tournamnet, Hasil Belajar, MONOGAYA 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan mengajar guru 

dan hasil belajar siswa pada pembelajaran IPAS dengan menerapkan model 

pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media Monogaya pada siswa 

kelas IV SD N 1 Pelemkerep dengan materi keragaman budaya Indonesia.  

Hasil belajar merupakan hasil yang didaptkan oleh siswa selama kegiatan 

belajar mengajar, baik dalam aspek kognitif, afektif dan psikomotorik sebagai hasil 

dari kegiatan siswa. Model pembelajaran. Teams Games Tournament merupakan 

model pembelajaran kooperatif yang menempatkan siswa secara berkelompok yang 

melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa ada perbedaan status. Media monogaya 

adalah media monopoli keragaman budaya. Media ini merupakan media 

pembelajaran visual dengan konsep permainan yang dapat mengenalkan budaya 

Indonesia. Media MONOGAYA dapat melatih siswa untuk berjiwa kompetitif, 

membuat pembelajaran lebih menarik, siswa dapat belajar sambil bermain, berpikir 

kritis, belajar dan menyenangkan. 

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di kelas IV SD N 1 Pelemkerep 

dengan subjek penelitian 15 siswa yang terdiri dari 5 siswa laki-laki, 10 siswa 

perempuan dan guru yang berlangsung selama 2 siklus masing-masing siklus terdiri 

dari 2 pertemuan. Variabel terikat dalam penelitian ini adalah keterampilan 

mengajar guru, hasil belajar siswa sedangkan variabel bebasnya adalah model 

pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media monogaya. Teknik 

pengumpulan data meliputi teknik wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. 

Analisis data yang digunakan yaitu analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan pada keterampilan 

mengajar guru dan hasil belajar siswa. Keterampilan mengajar guru pada siklus I 

siklus I mencapai 75% dan pada siklus II mengalami peningkatan 85%. Pada ranah 

kognitif siklus I mengalami peningkatan dengan presentase rata-rata 67%, dan pada 

siklus II meningkat menjadi 73%. Hasil belajar siswa pada ranah sikap siklus I 

memperoleh rata-rata 67% dan pada siklus II meningkat menjadi 73%. Hasil belajar 

siswa pada ranah keterampilan siklus I memperoleh rata-rata 70% dan pada siklus 

II meningkat menjadi 82%. 

Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan 

menerapkan model Teams Games Tournament berbantuan media Monogaya dapat 

meningkatkan keterampilan mengajar guru dan hasil belajar siswa kelas IV SD N 1 

Pelemkerep. 
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