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ABSTRACT 

 

Purwaningsih, Uji. 2023. “Development of IDOLA (Intractive, Digitalized, Online, 

Fun) Media Assisted by Articulate Storyline 3 Application for Science 

Subjects for Grade IV Elementary Schools in Sarang District”. Thesis. PGSD 

Concentration Basic Education Study Program. Graduate program. Muria 

Kudus University. Advisor I Dr. Erik Aditya Ismaya, M.A., Advisor II Dr. 

Khamdun, M.Pd.  

Keywords: Interactive Learning Media, Articulate Storyline 3, Science Subject 

 

The aims of this research are: 1) to analyze the needs of teachers and students 

for IDOLA media assisted by articulate storyline 3 for science subjects, 2) to 

prepare a design for IDOLA media assisted by articulate storyline 3 for science 

subjects, 3) to analyze the feasibility of IDOLA media assisted by articulate 

storyline 3 for science subject, 4) analyzing the effectiveness of IDOLA media 

assisted by articulate storyline 3 for science subject. 

Learning media is used effectively and efficiently as an intermediary between 

teachers and students in understanding learning material (Musfiqon, 2012: 28). 

Meanwhile, according to Riyana (2007:5) interactive media is a learning tool or 

means that contains material, methods, limitations, systematic and interesting ways 

of evaluating to achieve the expected subject competencies/subcompetencies. 

Articulate Storyline is a multimedia authoring tool that can be used to create 

interactive learning media with content in the form of a combination of text, images, 

graphics, sound, animation, and video (Dydik, 2020: 5). One of the essences of 

science learning is Human Technology Science (STM). John Ziman (Anna 

Podjiadi, 2010:99) argues that technology can be used as a link between science 

and society. In other words, we can use technology as a medium for delivering 

science/science to our students. 

This research uses research and development or Research and Development (R&D), 

namely validating and developing products. This research uses the Borg and Gall 

development model adapted by Sugiyono. However, due to time constraints, 

researchers only used 8 steps, namely: 1) Potential and Problems, 2) Collecting 

Data, 3) Product Design, 4) Design Validation, 5) Design Revision, 6) Initial Trial, 

7) Product Revision, 8 ) Usage Trial. Data collection techniques using tests, 

observations, interviews, questionnaires, and documentation. Quantitative data 

analysis techniques use validation sheet analysis, feasibility questionnaire analysis, 

teacher and student response questionnaires, and t-test gain analysis, gain test. The 

product trial design used a pretest-posttest control group design on class IV students 

at SD Negeri 1 Kalipang as the experimental class and students at SD Negeri 1 

Karangmangu as the control class. 
The product developed is IDOLA media assisted by articulate storyline 3 for 

the natural sciences subject. The IDOLA media was developed based on a needs 

analysis conducted on fourth-grade students and teachers in three elementary 

schools in the Pringgodani Cluster, Sarang District, Rembang Regency. The 

IDOLA media proved to be feasible because the total scores obtained from the two 

validators were 90 and 93, respectively, the criteria for a "very decent" score. The 

response from students was 90.85% and the response from teachers in three 

elementary schools was 93.75% in the "very interesting" product category. The use 
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of IDOLA Media is effective as evidenced by an increase in learning outcomes. The 

average percentage of the pretest in the experimental and control classes was almost 

the same, namely 37.25 and 39. After the intervention was given, the average 

posttest in the experimental and control classes increased to 84.75 and 77. The t-

test results obtained t value = 3.555 with a significance level of 0.000 < α = 0.05.  

The conclusion obtained is that the development of IDOLA media assisted by 

articulate storyline 3 for the Science subject is proven to be appropriate, feasible, 

and effective for use in learning in class IV SD. It is recommended that teachers use 

IDOLA media in learning because it can improve student learning outcomes. 
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ABSTRAK 

 

Purwaningsih, Uji. 2023. “Pengembangan Media IDOLA (Interaktiff, Digitalisasi, 

Online, Asyik) Berbantuan Aplikasi Articulate Storyline 3 Untuk Mapel IPA 

Kelas IV Sekolah Dasar di Kecamatan Sarang”. Proposal Tesis. Program 

Studi Pendidikan Dasar Konsentrasi PGSD. Program Pascasarjana. 

Universitas Muria Kudus. Pembimbing I Dr. Erik Aditya Ismaya, M.A., 

Pembimbing II Dr. Khamdun, M.Pd.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Mapel IPA 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) menganalisis kebutuhan guru dan peserta 

didik  terhadap media IDOLA berbantuan articulate storyline 3 untuk mapel IPA, 

2) menyusun desain media IDOLA berbantuan articulate storyline 3 untuk mapel 

IPA, 3) menganalisis kelayakan media IDOLA berbantuan articulate storyline 3 

untuk mapel IPA, 4) menganalisis keefektifan media IDOLA berbantuan articulate 

storyline 3 untuk mapel IPA. 

Media pembelajaran digunakan secara efektif dan efisian sebagai perantara 

antara guru dan siswa dalam memahami materi pembelajaran (Musfiqon, 2012: 28). 

Sedangkan menurut Riyana (2007:5) media interaktif merupakan alat atau sarana 

pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-batasan, cara mengevaluasi yang 

sistematis dan menarik untuk mencapai kompetensi/subkompetensi mata pelajaran 

yang diharapkan. Articulate Storyline merupakan salah satu multimedia authoring 

tools yang bisa digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif dengan 

konten yang berupa gabungan dari teks, gambar, grafik, suara, animasi dan video 

(Dydik, 2020:5). Salah satu hakikat pembelajaran IPA adalah Sain Teknologi 

Manusia (STM). John Ziman dalam (Anna Podjiadi, 2010:99) berpendapat bahwa 

teknologi dapat digunakan sebagai penghubung antara sains dan masyarakat. 

Dengan kata lain pemanfaatan teknologi dapat kita gunakan sebagai media 

penyampaian sains/IPA kepada anak didik kita. 

Penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development  (R&D) yaitu memvalidasi dan mengembangkan produk. Penelitian 

menggunakan model pengembangan Borg and Gall yang diadaptasi oleh Sugiyono. 

Namun karena keterbatasan waktu, peneliti hanya menggunakan 8 langkah yaitu: 

1) Potensi dan Masalah, 2) Mengumpulkan Data, 3) Desain Produk, 4) Validasi 

Desain, 5) Revisi Desain, 6) Uji Coba Awal, 7) Revisi Produk, 8) Uji Coba 

Pemakaian. Teknik pengumpulan data menggunakan tes, observasi, wawancara, 

angket dan dokumentasi. Teknik analisis data kuantitatif menggunakan analisis 

lembar validasi, analisis angket kelayakan, angket respon guru dan peserta didik, 

dan analisis perolehan uji t, uji gain. Desain uji coba produk menggunakan pretest 

posttest control group design pada peserta didik kelas IV di SD Negeri 1 Kalipang 

sebagai kelas eksperimen dan peserta didik SD Negeri 1 Karangmangu sebagai 

kelas kontrol. 

Produk yang dikembangkan berupa media IDOLA berbantuan articulate 

storyline 3 untuk mapel IPA. Media IDOLA dikembangkan berdasarkan analisis 

kebutuhan yang dilakukan pada siswa dan guru kelas IV di tiga SD pada Gugus 

Pringgodani Kecamatan Sarang Kabupaten Rembang. Media IDOLA  terbukti 

layak karena jumlah skor yang diperoleh dari dua validator masing-masing 90 dan 

93 kriteria skor “sangat layak”. Hasil respon dari siswa sebesar 90,85 % dan respon 
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dari guru di tiga SD dengan rata-rata sebesar 93,75% dengan kategori produk 

“sangat menarik”. Penggunaan Media IDOLA efektif yang terbukti dari adanya 

peningkatan hasil belajar. Rata-rata persentase prettest pada kelas eksperimen dan 

kontrol hampir sama, yaitu 37,25 dan 39. Setelah diberikan intervensi, rata-rata 

posttest kelas eksperimen dan kontrol meningkat menjadi 84,75 dan 77. Hasil uji t 

diperoleh nilai t hitung = 3,555 dengan taraf signifikansi 0,000< α = 0,05.  

Kesimpulan yang diperoleh yaitu pengembangan media IDOLA berbantuan 

articulate storyline 3 untuk mapel IPA terbukti sesuai kebutuhan, layak dan efektif 

untuk digunakan dalam pembelajaran di kelas IV SD. Disarankan agar guru 

menggunakan media IDOLA dalam pembelajaran karena dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. 
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