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EMOTIONAL INTELLIGENCE VIEWED FROM EMPATHY AND 

SOCIAL INTERACTION IN ADOLESCENT ONLINE GAME 

PLAYERS 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to determine emotional intelligence in terms of empathy and 

social interaction in adolescent online game players. The subjects of this 

study were 185 young online game players in Gembong District, Pati 

Regency. The sampling technique in this study used a purposive sampling 

technique. Measuring tools used to obtain data are emotional intelligence 

scale, empathy scale, and social interaction scale. The results of the 

correlation coefficient of the three variables were 0.865 with a p of 0.000 

(p <0.01) meaning that there was a very significant relationship between 

empathy and social interaction and emotional intelligence. Thus the major 

hypothesis in this study is accepted. The results of the correlation coefficient 

between emotional intelligence and empathy in adolescent online game 

players rx1y, amounted to 0.304 with a significance p of 0.000 (p <0.01), 

this means that there is a very significant positive relationship between 

emotional intelligence and empathy in adolescent online game players, thus 

the hypothesis in this study is accepted. While the correlation coefficient 

between social interaction and emotional intelligence, rx2y, is 0.696 with a 

significant level of p of 0.000 (p <0.01), this states that there is a very 

significant positive relationship between social interaction and emotional 

intelligence, thus the hypothesis proposed in this study is accepted. The 

independent variable's effective contribution to the dependent variable is 

74.8%. 

 

Keywords: Emotional intelligence, Empathy, Social interaction 
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KECERDASAN EMOSI DITINJAU DARI EMPATI DAN INTERAKSI 

SOSIAL PADA REMAJA PEMAIN GAME ONLINE 
 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kecerdasan emosi ditinjau dari empati 

dan interaksi sosial pada remaja pemain game online. Subjek penelitian ini adalah 

185 remaja pemain game online di Kecamatan Gembong Kabupaten Pati. Teknik 

pengambilan sampel pada penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling. 

Alat ukur yang digunakan untuk memperoleh data adalah skala kecerdasan emosi, 

skala empati, dan skala interaksi sosial. Diperoleh hasil koefisien korelasi dari 

ketiga variabel sebesar 0,865 dengan p sebesar 0,000 (p<0,01) artinya ada 

hubungan yang sangat signifikan antara empati dan interaksi sosial dengan 

kecerdasan emosi. Dengan demikian hipotesis mayor dalam penelitian ini diterima. 

Hasil koefisien korelasi antara kecerdasan emosi dengan empati pada remaja 

pemain game online rx1y, sebesar 0,304 dengan signifikansi p sebesar 0,000 

(p<0,01), ini berarti  ada hubungan positif yang sangat signifikan antara kecerdasan 

emosi dengan empati pada remaja pemain game online, dengan demikian hipotesis 

yang dalam penelitian ini diterima. Sedangkan koefisien korelasi antara interaksi 

sosial dengan kecerdasan emosi rx2y, sebesar 0,696 dengan taraf signifikan p 

sebesar 0,000 (p<0,01), hal ini menyatakan bahwa ada hubungan positif yang 

sangat signifikan antara interaksi sosial dengan kecerdasan emosi, dengan demikian 

hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini diterima. Sumbangan efektif variabel 

bebas terhadap variabel terikat sebesar 74,8%. 

 

Kata kunci: Kecerdasan emosi, Empati, Interaksi sosial 
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