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RINGKASAN

Cahaya Toys Kudus merupakan UMKM yang bergerak di bidang penjualan,
pendistribusian, pemesanan, dan pembuatan berbagai mainan anak-anak serta
berbagai kebutuhan mulai dari anak-anak sampai orang dewasa. Dengan adanya
Toko online dapat memudahkan Cahaya Toys Kudus untuk mempromosikan
produknya dan mempermudah pelanggan untuk mendapatkan informasi tentang
produk yang dimiliki Cahaya Toys Kudus. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem aplikasi toko online. Perancangan sistem
aplikasi toko online ini dilakukan dengan memperhatikan perkembangan dunia
bisnis yang marak menggunakan perangkat digital berbasis web. Dalam penelitian
ini, penulis menggunakan Metodologi Waterfall, sehingga mempermudah dalam
pembuatan dan perancangan sistem. Selain itu untuk memudahkan perancangan
sistem, penulis menggunakan Bahasa Pemrograman PHP, Database MySQL, dan
Framework Codelgniter 3 serta Integrasi API RajaOngkir, sehingga menjadi lebih
cepat dalam perancangannya sistem. Penelitian ini menghasilkan suatu sistem
aplikasi toko omline dengan fitur-fiturnya memberikan kemudahan dalam
mengubah struktur atau data-data penjualan produk yang sebelumnya dengan cara
konvesional atau offline ke cara yang lebih modern atau online. Sehingga dengan
adanya sistem aplikasi toko online ini pelanggan bisa melihat segala macam produk
yang dijual tanpa perlu lagi harus datang mengunjungi toko, tetapi melakukan
proses transaksi secara online.

Kata kunci: Toko Online, Cahaya Toys, Web, PHP, MySQL, Codelgniter
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ABSTRACT

Cahaya Toys Kudus is an MSME engaged in selling, distributing, ordering,
and manufacturing various children's toys and various needs ranging from children
to adults. With an online store, it can make it easier for Cahaya Toys Kudus to
promote its products and make it easier for customers to get information about the
products owned by Cahaya Toys Kudus. This study aims to design and build an
online store application system. The design of this online shop application system
was carried out by taking into account the development of the business world which
is rife using web-based digital devices. In this study, the authors used the Waterfall
Methodology, making it easier to manufacture and design systems. Besides that, to
facilitate system design, the author uses the PHP Programming Language, MySQL
Database, and the Codelgniter 3 Framework and RajaOngkir API Integration, so
that it becomes faster in system design. This research produces an online shop
application system with its features that make it easy to change the structure or data
of product sales that were previously conventional or offline to a more modern or
online method. So that with this online shop application system, customers can see
all kinds of products being sold without the need to come to visit the store, but
process transactions online.

Keywords: Online Store, Cahaya Toys, Web, PHP, MySQL, Codelgniter
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