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RINGKASAN

Memasak mie basah. yang benar memang terkesan mudah, tetapi tidak semua
orang tahu memasak mie dengan tingkat kematangan yang sempurna dan
mempertahankan mutu kematangan karena kegiatan yang repetitif itu akan terasa
menjemukan dan melelahkan. Untuk meminimalisasi hal-hal tersebut maka
manusia memerlukan robot sebagai pengganti yang mempunyai daya tahan serta
konsentrasi yang tinggi terutama - dalam mengerjakan pekerjaan @ yang
berulangulang atau repetitif. Dengan kematangan yang sempurna, tekstur mie
yang didapatkan tidak akan lembek dan cenderung kenyal sebagaimana mestinya
mie. Penelitian ini bertujuan untuk merancang alat peniris mie otomatis yang
dapat membantu manusia dalam memasak mie basah dengan tingkat kematangan
yang sempurna dan- mempertahankan mutu kematangannya. Alat peniris mie
basah otomatis ini menggunakan arduino uno R3 sebagai pusat pengendalian dan
5 buah servo sebagai penggerak dengan metode inverse kinematics. Ketika waktu
mie sudah matang, maka alat akan secara otomatis-akan diangkat untuk ditiriskan
terlebih dahulu.Saat penirisan sudah selesai selanjutnya mie basah akan dituang

ke mangkok.

Kata kunci : ArduinoUnoR3, servo, Inverse Kinematics
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AUTOMATIC WET NOODLE SLICER BASED ON
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ABSTRACT

Cooking the right wet noodles does seem easy, but not everyone knows
how to cook noodles with the perfect level of doneness and maintain the quality of
doneness because these. repetitive activities will feel tedious and tiring. To
minimize these ‘things, humans need robots as substitutes that have high
endurance and concentration, especially in doing repetitive or repetitive work.
With perfect doneness, the texture of the noodles obtained will not be mushy and
tend to be chewy as noodles should. This study aims to design an automatic
noodle slicer that can help humans cook wet noodles with a perfect level of
maturity and maintain the quality of maturity. This automatic wet noodle slicer
uses Arduino Uno R3 as the control center and 5 servos as drivers with the
inverse kinematics method. When the noodles are cooked, the tool will
automatically be lifted to drain first. When the draining is complete, then the wet
noodles will be poured into the bowl.

Keywords : ArduinoUnoR3, servo, Inverse Kinematics
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