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RINGKASAN 

Terbatasnya jangkauan pemasaran barang dan kurang efisiennya sistem 

promosi barang kepada masyarakat menyebabkan tidak tercapainya omzet yang 

maksimal dari pasar barang antik. Disisi lain, perkembangan e-commerce untuk 

penjualan produk sangatlah pesat, yang terlihat dari semakin banyaknya toko 

online maupun pasar online. Pemanfaatan e-commerce untuk pasar barang antik 

belum sepesat pemanfaatan e-commerce untuk barang sehari-hari. Dalam 

penelitian ini dilakukan perancangan desain dan sistem kerja e-commerce untuk 

pasar barang antik. 

Penelitian ini membahas tentang penjualan dan pelelangan barang antik 

membantu konsumen dalam melakukan transaksi. Proses transaksi meliputi 

pembelian barang dan pelelangan. Sistem ini berbasis web dan dibuat 

menggunakan bahasa pemograman PHP, Javascript serta Mysql sebagai 

databasenya. Metode yang digunakan adalah metode SDLC (System Development 

Life Cycle) dengan model Waterfall. 

Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat mempermudah masyarakat 

dalam mengakses informasi tentang RANCANG BANGUN SISTEM E- ANTIK 

SEBAGAI MEDIA PENJUALAN DAN PELELANGAN DI WILAYAH 

JEPARA. 
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ABSTRACT 

 

The limited range of marketing of goods and the inefficiency of the system 

for promoting goods to the public has resulted in not achieving maximum 

turnover from the antiques market. On the other hand, the development of e-

commerce for selling products is very rapid, which can be seen from the 

increasing number of online shops and online marketplaces. The use of e-

commerce for the antiques market has not been as fast as the use of e-commerce 

for everyday goods. In this research, the design and working system of e-

commerce for the antique goods market were carried out. 

This study discusses the sale and auction of antiques to help consumers in 

making transactions. The transaction process includes the purchase of goods and 

auctions. This system is web-based and created using the programming language 

PHP, Javascript and MySQL as the database. The method used is the SDLC 

(System Development Life Cycle) method with the Waterfall model. 

With this system, it is hoped that it will make it easier for the public to 

access information about DESIGN OF E-ANTIK SYSTEMS AS A MEDIA SALES 

AND AUCTION IN THE JEPARA AREA. 

 

Keywords : Services, General Administration, SDLC, Waterfall.   
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