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Latar Belakang

Perkembangan zaman yang semakin canggih, dan dengan
meningkatnya ilmu pengetahuan dan teknologi sangat jelas mempengaruhi
kehidupan masyarakat secara luas serta mendorong manusia untuk
melakuka n aktifitas dengan cara-cara yang mudah, efektif, dan efisien.
Peran teknologi sekarang ini sudah dapat dikatakan sangat membantu
aktifitas manusia dalam melaksanakan kegiatan kesehariannya, baik
dibidang politik, pendidikan, bisnis, serta dibidang- bidang lainnya.
Website merupakan kumpulan-kumpulan halaman web yang di dalamnya
terdapat sebuah domain mengandung informasi - (Tofik & Hartawan,
2017).

Beberapa hal yang dilakukan oleh kolektor khusnya yang berada di
wilayah Jepara maupun calon penjual dalam dunia per antikan dalam hal
ini tergolong masih tersedia dalam bentuk ofline, sehingga penjual dan
pembeli harus melakukan transaksi secara ofline dengan cara melihat atau
pun dengan perantara yang mengakibatkan membengkaknya anggaran dan
juga lamanya proses transaksi. Ditambah meningkatnya konsumen atau
pemburu barang antik yang meningkat dengan ditambah berkurangnya
dan langkanya barang membuat harga barang menjadi tinggi.

Dari permasalahan tersebut Penulis berencana membangun Sistem
Informasi atau E-comerce yang dapat mempermudah transaksi jual beli
maupun pelelangan barang antik. Dan pembeli dapat melihat tentang
sejarah kondisi dan yang terpenting ke asilian barang tersebut, sehingga
apabila terjadi hal-hal yang tidak di inginkan semisal kurang cocok dengan
barang tersebut kedua belah pihak tidak ada yang dirugikan, dan juga
penjual lebih mudah dalam melakukan pemasaran barang antiknya dengan
tidak melakukan pengulang-ngulangan dalam menjelaskan barang yang
dimilikinya. Salah satu fitur yang menarik didalam sistem informasi E-
antik adalah tentang diskripsi atau penjelasan yang ada di dalam barang

tersebut yang langsung berasalah dari website yang berkopeten sehingga
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penjual lebih mudah dalam mencari sumber tentang barang tersebut.

Selanjutnya ditambah menu pelelangan sehingga penjual lebih

diuntungkan dalam hal ini.

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat, maka dapat
dirumuskan masalah yaitu :

1. Sistem Informasi E-antik.

2. Transaksi yang dilakukan ~masih bersifat ofline sehingga
memperpanjang proses transaksi.

3. Kurangnya informasi tentang barang antik yang akan dibeli.

4. Tidak ada nya proses tawar menawar didalam marketplce atau e-
comerce lain.

5. Maraknya penipuan tentang barang antik.

6. Penjual dan Pembeli melakukan transaksi secara langsung yang
mengakibatkan ruginya salah satu pihak apabila batalnya proses jual
beli.

Batasan Masalah

Sesuai uraian yang dijelaskan di latar belakang didapatkan batasan
masalah. Adapun batasan masalah sebagai berikut:

1. Rancang Bangun Sistem E- Antik Sebagai Media Penjualan Dan
Pelelangan Di Wilayah Jepara hanya dibatasi pada:

2. Sistem hanya menyediakan proses jual beli dan juga lelang.

3. Diskripsi dapat dilihat di website lain yang lebih kompeten.

Tujuan

Adapun penelitian ini-adalah:

1. Mendeskripsikan sistem penjualan dan pelelangan barang antic

2. Mengurangi mobilitas penjual dan pembeli untuk datang ke lokasi
penjual maupun pembeli.

3. Proses transaksi dapat dilakukan didalam E-antik dan penjual-pembeli

dapat melakukan proses tawar menawar dengan penjua
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4. Pelelangan dilakukan oleh dua belah pihak dengan melakukan
transaksi didalam website Rancang Bangun Sistem E- Antik Sebagai
Media Penjualan Dan Pelelangan Di Wilayah Jepara.

Sistematika penulisan
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Bab ini berisi mengenai penjabaran masalah yang terdiri dari latar

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan sistematika

penulisan laporan skripsi.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang teori-teori seputar penelitian yang dijadikan sebagai

acuan laporan.

BAB Il METODOLOGI

Berisi tentang  metode pengembangan sistem, rancangan Desain Flow

Diagram, kebutuhan fungsional maupun non fungsional system serta

rancangan antarmuka sistem.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisi hasil implementasi sistem dan hasil pengujian sistem.

BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan yang dihasilkan pada penelitian ini dan saran.



