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ABSTRAK
Kata Kunci: Persepsi Siswa, Educaplay, Tata Bahasa.

Tata bahasa merupakan studi tentang bentuk (atau struktur) apa yang
mungkin ada dalam suatu bahasa. Tata bahasa adalah seperangkat aturan untuk
menyusun kata-kata dan menyusun kata-kata dalam kalimat dalam urutan yang
benar untuk mengungkapkan makna yang lengkap dan benar. Ini adalah
komponen bahasa Inggris yang membantu siswa mengidentifikasi bentuk tata
bahasa. Mempelajari tenses adalah salah satu komponen kunci tata bahasa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan media Educaplay
dalam pembelajaran grammar berdasarkan persepsi siswa dan faktor-faktor yang
mempengaruhi persepsi siswa terhadap media Educaplay dalam pembelajaran

ammar.
J Pendekatan kualitatif digunakan sebagai desain penelitian untuk melakukan
penelitian. Partisipan dalam penelitian ini adalah enam orang siswa kelas X 7
SMA N 1 Pecangaan Tahun Pelajaran 2022/2023 dan pengumpulan datanya
dilakukan melalui wawancara dan Focus Group Discussion.

Temuan penelitian ini, sebagian besar siswa memberikan positif persepsi
terhadap media yang digunakan peneliti dalam pembelajaran tata Bahasa proses,
Siswa dapat memperoleh Manfaat menggunakan Educaplay, Siswa merasakan
penggunaan educaplay, Peningkatan keterampilan tata bahasa siswa, penggunaan
Educaplay membuat siswa berinteraksi dan terlibat.



ABSTRACT

Keyword: Students perception, Educaplay, Grammar.

Grammar is partly the study of what forms (or structures) are possible in a
language. Grammar is a set of rules for constructing the words and arranging the
words in the sentence in the correct order to express the complete and correct
meaning. It is a component of English that helps pupils identify grammatical
forms. Learning the tenses is one of the key components of grammar.

This study aims to discover the students use Educaplay media in learning
grammar based on student perceptions and the factors influence students’
perception of Educaplay media in learning grammatr.

A qualitative approach was used as a research design to conduct the study.
The participants in this research were six students of class X 7 at SMA N 1
Pecangaan in the 2022/2023 Academic Year and the data were gathered by
interview and Focus Group Discussion.

The finding of this study, most of the students gave positive
perception toward the media used by researcher in learning grammar
process, The students can get Benefits of using Educaplay,The students getting
feeling on using educaplay,The student’s grammar skills improvement, using
Educaplay made the students interaction and involvement.
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