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ABSTRACT 

Salafiyah, Jihan Ainis. 2024. Development Of The Traditional Game Dapita 

(Dakon Pintar Mathematics) As A Learning Medium For Addition And 

Subtraction Materials. Elementary School Teacher Education, Faculty of 

Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor    (1) 

Eka Zuliana, S.Pd., M.Pd. (2) Moh. Syaffruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

 

Keywords: Learning Media, Dapita (Dakon Smart Mathematics), Addition and 

Subtraction Calculation Operations. 

 

This development research aims to describe the results of validity, 

effectiveness, and practicality of Dapita (Dakon Pintar Mathematics) learning 

media developed by researchers as a learning medium for addition and subtraction 

material in grade II students of SD Negeri 03 Karangrandu. 

Dapita (Dakon Pintar Math) is a learning medium from the results of 

developing traditional dakon games. Dapita (Dakon Pintar Math) is a learning 

medium in which there are rules of play. Dapita (Dakon Pintar Math) consists of 

dakon boards, shellfish, question cards, and guidebooks.  

This development research was carried out in grade II SD Negeri 03 

Karangrandu Pecangaan Jepara with the research subjects of 41 students divided 

into 2 classes, namely the control class and the experimental class. Data collection 

techniques using questionnaires and tests. Data analysis uses quantitative and 

qualitative descriptive analysis. 

The results showed that the results of the validation test for the development 

of Dapita learning media (Dakon Pintar Mathematics) in terms of media aspects 

were included in the "Very Valid" category with a value of 0.940741. Meanwhile, 

judging from the aspect of learning media material, Dapita (Dakon Pintar 

Mathematics) is included in the "Very Valid" category with a value of 0.911111. 

The results of the Mann Whitney pretets test and experimental class posttest showed 

an increase in the learning outcomes of addition and subtraction material seen from 

the mean rank pretest and mean rank posttest before and after using Dapita (Dakon 

Pintar Mathematics) learning media, which was 10.90 < 30.10 so that there was an 

increase in the mean rank of 19.2 with significance Asymp. Sig (2-tailed) 0.000 < 

0.05. The results of pretest and posttest  tests in the experimental class are known 

to  mean  N-Gain value of 0.7894 is included in the high effectiveness category. 

The results of the practicality test of Dapita learning media (Dakon Pintar 

Mathematics) obtained a practicality level value of 95% included in the "Very 

Practical" category.  

Based on the results of validity test scores, effectiveness tests, and 

practicality tests, it is known that the learning media developed by researchers, 

namely Dapita (Dakon Pintar Mathematics) is included in the category of very 

valid, effective, and very practical when used as a learning medium for addition and 

subtraction material in grade II students of SD Negeri 03 Karangrandu. 
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ABSTRAK 

 

Salafiyah, Jihan Ainis. 2024. Pengembangan Permainan Tradisional Dapita 

(Dakon Pintar Matematika) Sebagai Media Pembelajaran Materi 

Penjumlahan Dan Pengurangan. Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Eka Zuliana, S.Pd., M.Pd. (2) Moh. Syaffruddin Kuryanto, 

S.Si., M.Or. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Dapita (Dakon Pintar Matematika), Operasi 

Hitung Penjumlahan dan Pengurangan. 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil 

validitas, efektivitas, dan praktikalitas media pembelajaran Dapita (Dakon Pintar 

Matematika) yang dikembangkan oleh peneliti sebagai media pembelajaran materi 

penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas II SD Negeri 03 Karangrandu. 

Dapita (Dakon Pintar Matematika) yaitu media pembelajaran dari hasil 

mengembangkan permainan tradisional dakon. Dapita (Dakon Pintar Matematika) 

adalah media pembelajaran yang didalamnya terdapat aturan bermain. Dapita 

(Dakon Pintar Matematika) terdiri dari papan dakon, kerang-kerangan, kartu soal, 

serta buku panduan.  

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan di kelas II SD Negeri 03 

Karangrandu Pecangaan Jepara dengan subjek penelitian 41 siswa yang dibagi 

menjadi 2 kelas yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen. Teknik pengumpulan 

data menggunakan angket dan tes. Analisis data menggunakan analisis deskriptif 

kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil uji validasi pengembangan 

media pembelajaan Dapita (Dakon Pintar Matematika) ditinjau dari aspek media 

termasuk dalam kategori “Sangat Valid” dengan nilai 0,940741. Sedangkan ditinjau 

dari aspek materi media pembelajaan Dapita (Dakon Pintar Matematika) termasuk 

dalam kategori “Sangat Valid” dengan nilai 0,911111. Hasil uji Mann Whitney 

pretets dan posttest kelas eksperimen terdapat peningkatan hasil belajar materi 

penjumlahan dan pengurangan dilihat dari mean rank pretest dan mean rank 

posttest sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran Dapita (Dakon 

Pintar Matematika) yaitu 10,90 < 30,10 sehingga terjadi peningkatan mean rank 

19,2 dengan signifikasi Asymp. Sig (2-tailed) 0,000 < 0,05. Hasil uji pretest dan 

posttest pada kelas eksperimen diketahui nilai mean N-Gain yaitu 0,7894 termasuk 

ke dalam kategori efektivitas tinggi. Hasil uji praktikalitas media pembelajaran 

Dapita (Dakon Pintar Matematika) diperoleh nilai tingkat kepraktisan yaitu 95% 

termasuk dalam kategori “Sangat Praktis”.  

Berdasarkan hasil nilai uji validitas, uji efektivitas, dan uji praktikalitas 

diketahui bahwa media pembelajaran yang dikembangkan peneliti yaitu Dapita 

(Dakon Pintar Matematika) termasuk kedalam kategori sangat valid, efektif, dan 

sangat praktis apabila digunakan sebagai media pembelajaran materi penjumlahan 

dan pengurangan pada siswa kelas II SD Negeri 03 Karangrandu. 
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