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ABSTRAK 

 

Damayanti, Ayu Regina. 2023. Pengembangan Modul Pembelajaran Tematik 

Bermuatan Permainan Tradisional Untuk Kemandirian Siswa Kelas III 

SDN 1 Kepoh Blora. Pembimbing 1) Dr. Nur Fajrie, S.Pd., M.Pd., 2) Moh 

Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

Kata Kunci: Modul tematik, permainan tradisional, kemandirian 

 Penelitin ini dilatarbelakangi dengan kurangnya bahan ajar dan kemandirian 

belajar siswa dalam mengerjakan tugas. Selain itu, anak-anak juga sudah tidak 

mengenal permainan tradisional mereka lebih sering bermain game online. 

Sehingga diperlukannya pengembangan modul permainan tradisional untuk 

kemandirian siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui analisis kebutuhan 

modul, mengetahui pengembangan modul, mengatahui efektivitas pengembangan 

modul untuk kemandirian siswa. 

 Modul merupakan bahan pembelajaran tercetak yang ditulis dengan tujuan 

agar peserta didik dapat belajar secara mandiri tanpa atau dengan bimbingan guru. 

Materi dalam modul tematik muatan permainan tradisional ini terdiri dari gobak 

sodor, menjala ikan dan lompat tali. 

 Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE. Tahapan pada penelitian ini terdiri dari 

analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation) dan evaluasi (evaluation).  Sampel penelitian ini sebanyak 12 

siswa kelas III SDN 1 Kepoh. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah wawancara, observasi, tes dan angket. Teknik analisis data 

penelitian ini menggunakan analaisis data kualitatif dan data kuantitatif.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam penggunaan bahan ajar modul 

tematik muatan permainan tradisional ini terjadi peningkatan dalam kemandiriaan 

siswa. Validasi dari ahli materi mendapatkan skor 96,4% dengan kategori sangat 

layak. Validasi ahli media mendapatkan 97% dengan kategori sangat layak. Uji 

keefektivan yang digunakan yaitu uji N-Gain. Pada uji N-Gain diperoleh mean N-

gain skor sebesar 0,4601 < 0,7 maka hasil tes dapat dikatagorikan sedang.  

Berdasarkan penelitian uji lapangan menggunakan bahan ajar modul 

tematik muatan permainan tradisional dapat meningkatkan kemandirian belajar 

siswa kelas III. Guru diharapkan mampu menyediakan bahan ajar yang kreatif dan 

inovatif dalam kegiatan pembelajaran agar dapat memacu siswa untuk 

meningkatkan kemandirian belajar. 
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ABSTRACT 

 

Damayanti, Ayu Regina. 2023. Development of Thematic Learning Modules 

Containing Traditional Games for the Independence of Grade III Students of 

SDN 1 Kepoh Blora. Supervisor 1) Dr. Nur Fajrie, S.Pd., M.Pd., 2) Moh 

Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

 

Keywords: Thematic modules, traditional games, independence 

 

This research was motivated by a lack of teaching materials and student 

learning independence in carrying out assignments. Apart from that, children are 

no longer familiar with traditional games, they often play online games. So it is 

necessary to develop traditional game modules for student independence. This 

research aims to determine the analysis of module needs, determine module 

development, and determine the effectiveness of module development for student 

independence. 

Modules are printed learning materials written with the aim that students 

can learn independently without or with teacher guidance. The material in the 

thematic module containing traditional games consists of gobak sodor, fishing and 

jumping rope. 

This research is a type of Research and Development (R&D) research using 

the ADDIE model. The stages of this research consist of analysis, design, 

development, implementation and evaluation. The sample for this research was 12 

class III students at SDN 1 Kepoh. The data collection techniques used in this 

research were interviews, observations, tests and questionnaires. This research 

data analysis technique uses qualitative data analysis and quantitative data. 

 The results of the research show that in using the thematic module teaching 

materials containing traditional games there is an increase in student 

independence. Validation from material experts received a score of 96.4% in the 

very worthy category. Media expert validation received 97% with a very feasible 

category. The effectiveness test used is the N-Gain test. In the N-Gain test, the mean 

N-gain score was 0.4601 < 0.7, so the test results can be categorized as moderate. 

 Based on field test research using thematic module teaching materials 

containing traditional games can increase the learning independence of class III 

students. Teachers are expected to be able to provide creative and innovative 

teaching materials in learning activities so that they can encourage students to 

increase their learning independence. 
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