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ABSTRACT 

 

Avianida, Vika Elvira. The Effect of Snakes and Ladders Game on the Learning 

Achievement of Grade V Civics at SD 1 Rendeng. Elementary School 

Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria 

Kudus University. Advisors: 1) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. 2) M. Syaffruddin 

Kuryanto, S.Si., M.Or 

Keywords: Snakes and Ladders Game, Learning Outcomes. 

The purpose of this study was to determine the effect of snakes and ladders 

game on Civics learning outcomes, this research is a quantitative study. Where 

students have difficulty understanding the information taught because the teacher 

only teaches it through lectures. This study aims to determine the effect of snakes 

and ladders media diversity on student learning outcomes using snakes and ladders 

media diversity of Civics content in class V SD 1 Rendeng. Snakes and ladders 

media is a game media in which the numbers are cards containing questions about 

the material of Pancasila values. This research was conducted at SD 1 Rendeng 

with the subject of 24 students.   

The research method used in this study is an experiment with the form of 

Pre-Experimental Design. From the results of data analysis, it can be concluded 

that there is an effect of snakes and ladders game on student learning outcomes in 

civic education subjects in class V SD 1 Rendeng.  

The results of this study indicate that the use of snakes and ladders media 

for fifth grade students of SD 1 Rendeng can have an influence on student learning 

outcomes. This statement can be obtained from the results of the paired sample T-

Test test on the spss version 25 application. In this test, the paired sample T-Test 

test results were obtained with a significance of 0.000, which means that H0 is 

accepted and Ha is rejected. Based on the data above, it can be concluded that the 

use of snakes and ladders learning media can influence the learning outcomes of 

fifth grade students of SD 1 Rendeng. 

Based on the results of research that has been conducted at SD 1 Rendeng, 

it can be concluded that there is an increase in student learning outcomes after 

learning by using snakes and ladders media. Suggestions in this study are that 

teachers can carry out learning by using media to make it easier for students to 

better understand Civics material.  
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ABSTRAK 

 

Avianida, Vika Elvira. Pengaruh Permainan Ular Tangga Terhadap Terhadap 

Prestasi Belajar PPKn Kelas V di SD 1 Rendeng. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muria Kudus. Dosen Pembimbing: 1) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. 2) 

M.Syaffruddin Kuryanto, S.Si., M.Or 

Kata Kunci : Permainan Ular Tangga, Hasil Belajar. 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh permainan ular tangga 

terhadap hasil belajar PPKn, penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif.. 

Dimana siswa kesulitan untuk memahami informasi yang diajarkan karena guru 

hanya mengajarkannya melalui ceramah. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh media ular tangga keberagaman terhadap hasil belajar siswa 

menggunakan media ular tangga keberagaman muatan PPKn kelas V SD 1 

Rendeng. Media ular tangga adalah sebuah media permainan yang di dalam nomor-

nomor terdapat kartu yang berisikan soal soal mengenai materi nilai-nilai Pancasila. 

Penelitian ini dilaksanakan di SD 1 Rendeng dengan subjek 24 siswa . 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen 

daengan bentuk Pre-Experimental Design. Dari hasil analisis data dapat ditarik 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh permainan ular tangga  terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran pendidikan kewarganegaraan di kelas V SD 1 Rendeng.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media ular tangga siswa 

kelas V SD 1 Rendeng dapat memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

Pernyataan tersebut dapat diperoleh dari hasil uji paired sample T-Test pada 

aplikasi spss versi 25. Pada pengujian tersebut diperoleh hasil uji paired sample T-

Test dengan signifikasi 0,000 yang berarti H0 diterima dan Ha ditolak. Berdasarkan 

data diatas, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran ular tangga 

keberagaman dapat memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas V SD 

1 Rendeng. 

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan di SD 1 Rendeng dapat 

disimpulkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar siswa setelah melakukan 

pembelajaran dengan menggunakan media ular  tangga. Saran dalam penelitian ini 

yakni guru dapat melaksanakan pembelaaran dengan menggunakan media agar 

memudahkan siswa untuk lebih memahami materi PPKn. 
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