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ABSTRACT

Aryani, Aulia Dwi. 2024. Development of Problem Based Learning (PBL) E-
MIPERJA to Increase Elementary School Student's Understanding of
Concepts. Thesis proposal. Elementary School Teacher Education Study
Program, Muria Kudus University. Advisor: (1) Sekar Dwi Ardianti,
S.Pd., M.Pd, (2) Much Arsyad Fardani, S.Pd., M.Pd.

Keywords: E-MIPRERJA, Problem Based Learning, Understanding Concepts,
Science

The aim of the research is to determine needs analysis, test validity and
measure the effectiveness of E-MIPERJA learning media based on problem based
learning in increasing the conceptual understanding of class IV students at SD 1
Pladen.

E-MIPERJA (Comic Changes in the Form of Objects) is an Ecomic learning
media for science subjects containing material about changes in the form of
objects packaged through the Smart Apps Creator application.

This research is research and development of the ADDIE model, with stages
(1) Analysis of needs obtained from interviews, questionnaires, observations and
tests. (2) Design using the Smart Apps Creator application, (3) Development
through validation from practical and media experts, (4) Implementation of 19
fourth grade students at SD 1 Pladen (5) Evaluation through one group pretest-
posttest design, with N-statistical tests Gain and paired samples as test..

Research results: (1) E-MIPERJA media based on problem based learning
in science and science lessons is really needed by fourth grade students at SD 1
Pladen (2) Practical expert validation results average 4.96 (99.13%), in the very
feasible category, media experts' assessment averaged 4.23 (84.62%) in the very
feasible category, and the results of the student practicality assessment
questionnaire averaged 4.87 (97.15%) in the very practical category, (3)
Effectiveness test results The average value of N-Gain=0.66 (66%) indicates an
increase in concept understanding in the moderate category, or quite effective,
with the paired samples test obtained pvalue<0.05 indicating that the increase in
concept understanding is very significant.

It is recommended that teachers be able to develop digital learning media to
improve the learning process more effectively and to develop and carry out
learning innovations. Students can use smartphone devices as E-MIPERJA
learning media or other digital learning media as independent learning materials.
Schools can adopt policies that can support the implementation of learning by
utilizing Android-based digital media in all subjects.



ABSTRAK

Aryani, Aulia Dwi. 2024. Pengembangan E-MIPERJA Berbasis Problem Based
Learning (PBL) Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa Sekolah
Dasar. Proposal Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing: (1) Sekar Dwi Ardianti,
S.Pd., M.Pd, (2) Much Arsyad Fardani, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci: E-MIPRERJA, Problem Based Learning, Pemahamann Konsep,
IPAS..

Tujuan penelitian yaitu mengetahui analisis kebutuhan, menguji validitas
dan mengukur efektivitas media pembelajaran E-MIPERJA berbasis problem
based learning dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas IV SD 1
Pladen.

E-MIPERJA (Komik Perubahan Wujud Benda) merupakan media
pembelajaran Ecomic mata pelajaran IPAS bermuatan materi perubahan wujud
benda yang dikemas melalui aplikasi Smart Apps Creator.

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan model ADDIE,
dengan tahapam (1) Analysis kebutuhan yang diperoleh dari wawancara, angket,
observasi, dan tes. (2) Desaign menggunakan aplikasi Smart Apps Creator, (3)
Development melalui validasi ahli kepraktisan dan media, (4) Implementation
terhadap 19 siswa kelas 1V SD 1 Pladen (5) Evaluation melalui one group pretest-
posttest design, dengan uji statistik N-Gain dan paired sampleas test..

Hasil penelitian: (1) Media E-MIPERJA berbasis problem based learning
pada pelajaran IPAS sangat diperlukan siswa kelas IV SD 1 Pladen (2) Hasil
validasi ahli kepraktisan rata-rata 4,96 (99,13%), dalam kategori sangat layak,
penilaian ahli media rata-rata 4,23 (84,62%) dalam kategori sangat layak, dan
hasil angket penilaian kepraktisan siswa skor rata-rata 4,87 (97,15%) dalam
katregori sangat praktis, (3) Hasil uji efektivitas nilai rata-rata N-Gain=0,66 (66%)
menunjukkan adanya peningkatan pemahaman konsep dalam kategori sedang,
atau cukup efektif, dengan uji paired samples test diperoleh pvalue<0,05
menunjukkan bahwa peningkatan pemahaman konsep sangat signifikan.

Disarankan guru diharapkan dapat menyusun media pembelajaran digital
untuk meningkatkan proses pembelajaran yang lebih efektif dan untuk
mengembangkan serta melakukan inovasi pembelajaran. Siswa, dapat
memanfaatkan perangkat smartphone sebagai media pembelajaran E-MIPERJA
maupun media pembelajaran digital lainnya sebagai bahan belajar mandiri.
Sekolah dapat mengambil kebijakan-kebijakan yang dapat mendukung
terlaksanakannya pembelajaran dengan memanfaatkan media digital berbasis
Android pada semua mata pelajaran.



DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN SAMPUL ...ttt [
HALAMAN LOGO ...ttt I
HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiii i i
HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN .......cccccovviivniiiiieenne iv
LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI.........c.ccocevvevnnnne. Y
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI NSKRIPSI .....ccccoceiviieiiiieeiee Vi
PRAIK A T A e vii
ABSTRACT .ottt sttt sttt eresne s iX
ABSTRAK L.ttt ettt nne s X
DY I G ) PSR Xi
DAFTAR TABEL ...t Xiil
DAFATAR GAMBAR ...ootiiietit et Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt s XV
BAB |. PENDAHULUAN ..ottt svnee e 1
1.1 Latar Belakang ........cccooiiiiiiieieieeie e 1
1.2 RUMUSAN MaSIAN ......cciiiiiiieceee e 8
1.3 Tujuan Penelitian ........cccueiieiiiiieiiece et 8
1.4 Manfaat Penelitian ........ccoooveieiieiiee e 9
1.5 Ruang LingKup Penelitian ..........cccccoieriniiiiiiiiieieese e 10
1.6 Definisi OPerasional ...........ccceoviiieiiiie i 10
BAB 1. KAJIAN PUSTAKA ..ottt 13
2.1 Kajian PUSLaKa.........ccoiiiiiiiiiieiece s 13
2.1.1 Media Pembelajaran ... 13
2.1.2 Hakikat E-MIPERJA ..ottt 17
2.1.3 Model Pembelajaran Problem Based Learning ...........c.cccceeevvennnne 25
2.1.4 HaKIKAt IPAS ..ot 37
2.1.5 Pemahaman KONSEP ......ccccoiriiiiiieieniesiesiesesee s 46
2.2 Penelitian yang Relevan ..........cccccoeiiiiiiiiic i 49

Xi



2.3 Kerangka Berpikir ..o

2.4 Hipotesis Penelitian ..o
BAB 1Il. METODE PENELITIAN ....ocoiiiieieesee e
3.1  Tempat dan Waktu Penelitian ............cccccevviiiiiii e
3.2 Karakteristik Media yang Dikembangkan............c.cccocovvenivninnnnnne.
3.3 Desain Penelitian.........cocooieiiiniiiii e
3.4 Poipulasi dan SAmMPel ......cccoeoiiieiieiice e
3.5  Variabel Penelitian .........ccocooviiiiiiiiiiisee e
3.6 Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data...........cccoceveniiininnnnnne
3.7 Teknik AnalisisS Data.........cccoviveeiierieiieiienie e
BAB IV. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .......ccccocevveinnnne.
4.1 Hasil Penelitian ......ccoocoiiiiiiiiiieee
4.1.1 Analisis Kebutuhan Media Pembelajaran IPA..........ccocoiiiinnnnne

4.1.2 Kevalidan Media E-MIPERJA
4.1.3 Efektivitas Media E-MIPERJA

4.2 Pembahnasan ..ot
BAB V. KESIMPULAN ...
KESIMPUIAN .ttt bbbt bbb et e b et et e b nbe b ens
ST [ TR T RO PPT PP PPPTPPRPPP
DAFTAR PUSTAKA et
LAMPIRAN ettt e e e e e s e e e e nnaeeaeeanneaeeanns

xii

54
59
60
60
60
61
67
68
69
72
79
79
79
87
100
105
119
119
119
120
128



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
3.1 Produk dan Validator Penelitian ..........ccccoceveriiniinininnnnene e 66
3.2 Pedoman Penilaian SKOI .........cccoviimiiniiiiisiseseeee e 75
3.3 Konversi Data Kuantitaif ke Kualitatif .............ccccoocvvviiiniiinnennn. 76
3.4 Kategorisasi Hasil Tes Pemahaman Siswa.............ccccccceevvevveiiveenen. 76
3.5 Kreria N-GaIN ...ccceiiiiiiiieiiiiiiiieiee et 77
3.6 Kriteria Taksiran Efektivitas N-Gain .........cc.ccoovvvnvininnnnenenenennn 78
4.1 Hasil Validasi Media E-MIPERJA ..o 98
4.2 Daftar Perbaikan Media E-MIPERJA Dari Dosen Ahli Media ........ 98
4.3 Hasil Angket Penilaian Kepraktisan Media E-MIPERJA Pada Uji

Coba SKala Terbatas .......cccceiverierierierieiesesisiseeee e 100
4.4  Daftar Perbaikan Media Dari Hasil Angket Penilaian Siswa ........... 100
4.5 Distribusi Frekuensi Hasil Pretes dan Postes Siswa ...........ccccceeeenee. 101
4.6 Hasil Uji Normalitas POSEESL ............cccvevveieeiiiiecic e 102
4.7 Hasil Uji N-Gain Pretes dan Postes Pada Implementasi Media

E-MIPERUJA .ttt e snrae e 103
4.8 Hasil T-Test Paired Samples Test Media E-MIPERJA .................... 103

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
2.1 Bagan Peristiwva MembeKuU ..........ccooviiieiieiiiccecce e 40
2.2 Peristiwa Membeku Pada Air Yang Dimasukkan Dalam Freezer

Menjadi ES BatU ........cccooeiiiiiiiieieiiencese e 40
2.3 Bagan Peristia MENCAIT ...........ceieeiueiieeieesesiesie e 41
2.4 Contoh Peristiwa Mencair Pada ES BatU............cccoeeeviniiencnciinnne, 41
2.5 Bagan Peristiwa MEeNQUAP ........ccccoerierierieriiriinesieieie e 42
2.6 Contoh Peristiwa Menguap Pada Air Yang Direbus.............cc.cccue.... 42
2.7 Bagan Peristiwa Mengembun .........cccoccevveiiiiienicie e 42
2.8 Peristiwa MengembuUN ..........cccceiieiiiiie i 43
2.9 Bagan Peristiwa Menyublim (Sublimasi) .........ccccoovieiiiiieniiinnn, 43
2.10 Contoh Peristiwa Menyublim Pada Kapur Barus (Kamper) ............. 44
2.11 Bagan Peristiwa Kristalisasi (Dep0SiSi) ........ccccevvvereiieeiieriesiieseannens 44
2.12 Contoh Peristiwva MengKrital................cccooveiiiiiiiiieie e 45
2.13 Bagan Kerangka Berpikir Penelitian ...........ccccooviiiiiiiiininiinnn 58
3.1 Tahapan Model ADDIE ..........ccoooiiiiiiene e 62
3.2 InteraCtive MOEl ......ccoooviiiiiiiiiicece e 73
4.1 Desain Cover E-MIPERJA ..o 88
4.2  Desain Menu E-MIPERJA ... 89
4.3 Desain Petunjuk Penggunaan Media E-MNIPERJA ..........ccccoouee... 90
4.4 Desain Capaian Pembelajaran ...........cccccooeevieeiieiieiiciieiecse e 90
4.5 Desain Tujuan Pembelajaran ............cccccoeveeviiiieiieie e 91
4.6 Desain Kegiatan Pendahuluan ..o 91
4.7  Desain Konten KOMIK ......cooeiiiieiieiiie e sieses e 92
4.8 Desain Kegiatan INth ........cccooiiiiiiiiiieie i 94
4.9 Desain Kegiatan AKNIr ..o 94
4.10 Desain LKPD/Pemahaman Konsep IPAS .........ccooeiiienencnenenien 96
4.11 QUIS/Evaluasi Belajar ... 96
4.12 Identitas Penytusun KOMiK .........ccccooeiiiiiiiiiiiic e 97

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1. Jadwal Penelitian ........ccccoiiiiiiiiiiiiie e 129
2. Analisis Kebutuhan GUIU .........cccoviiieiiiie i 130
3. Analisis Kebutuhan SISWa .........cccviiininiiiinie e 139
4. Validasi Oleh Ahli Kepraktisan Media E-MIPERJA ...........cccccceeveee.. 167
5. Validasi Oleh Ahli Media E-MIPERJA........c.ccoocoiiienineiieneeecsie s 171
6. Validasi SOAl.........coceiieiiie e 175
7. Modul Ajar Fase B Kelas IV Sekolah Dasar ..........cccccoceviieninnnnnnn. 182
8.  Validasi ModUI AJar ........ccoveiiiieieeie e 247
9. ANQKEt RESPON GUIU ..ocvvivieiicieciesie ettt 251
10. AngKet RESPON SISWA .....oiveiiieiieieieieiiesiesie s 258
11, Nilal POSIES SISWA ..eeuveivieiiieieeiiesieeie e sie e sieesee e see e seesreesreeneens 270
12. Hasil Uji N-Gain dan Paired Samples Test ........ccccevevveeivevesiieseannens 271
13. Langkah-langkah Pemasangan E-MIPERJA Pada Android Phone...... 274
14. Desain Media E-MIPERJA .......covoiiie et 276
15. Dokumentasi PENEIItIAN ........cccveveeieiieiiee e 288
16. Daftar Riwayat HidUD .....ccooiiiiiieece e 295
17, Surat Keterangan........ocee e iieee e siee e snee e e sseeesssaeesnsneeans 296

XV



