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ABSTRACT 

 

Wardani, Dinda Kusuma. 2024. “Analysis of Students Learning Interest in the 

Traditional Engklek Game in Mathematics Subjects”. Primary School 

Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria 

Kudus University. Advisors (1) M. Syaffrudin Kuryanto, S.Si., M.Or. (2) 

Lovika Ardana Riswari, S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: Interest in Learning, Traditional Engklek Game, Mathematics 

 

This research aims to describe students' interest in learning in the traditional 

engklek game in mathematics subjects, describing what factors cause students' 

low interest in learning in mathematics subjects. 

Interest in learning is attachment to an activity without external influence. 

Has an important role in learning, especially in interest in learning mathematics 

which can foster enthusiasm and curiosity. Indicators of student interest in 

learning include feelings of enjoyment, involvement, attention and interest. 

This research is qualitative research with a descriptive approach carried out 

in Kropak Village, Winong District, Pati Regency. This research uses primary 

data sources and secondary data sources. This research uses data collection 

techniques in the form of observation, interviews and documentation. Miles and 

Huberman's analysis of the data consists of data reduction, data presentation and 

conclusions. 

The results show that in learning, the game is able to create an interesting 

and enjoyable environment for students, which in turn results in high levels of 

motivation and involvement in studying mathematics material, participants are 

active and intensely involved in the engklek game, showing a high level of 

excitement and satisfaction in the learning process . 

The conclusion is that the use of the traditional engklek game in 

mathematics learning is able to attract students' interest in learning. Students show 

a high level of interest in learning, characterized by active involvement, feelings 

of enjoyment, and high attention during the learning process. 
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ABSTRAK 

 

Wardani, Dinda Kusuma. 2024. Analisis Minat Belajar Siswa dalam Permainan 

Tradisional Engklek pada Mata Pelajaran Matematika. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria 

Kudus. Dosen Pembimbing (1) M. Syaffrudin Kuryanto, S.Si., M.Or. (2) 

Lovika Ardana Riswari, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Minat Belajar, Permainan Tradisional Engklek, Matematika 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan minat belajar siswa dalam 

permainan tradisional engklek pada mata pelajaran matematika, mendeskripsikan 

faktor-faktor apa saja yang menyebabkan minat belajar siswa pada mata pelajaran 

matematika rendah. 

Minat belajar adalah keterikatan terhadap suatu aktivitas tanpa pengaruh 

eksternal. Memiliki peran penting dalam pembelajaran, khususnya dalam minat 

belajar matematika yang mampu menumbuhkan semangat dan rasa ingin tahu. 

Indikator minat belajar siswa mencakup perasaan senang, keterlibatan, perhatian, 

dan ketertarikan. 

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan pendekatan deskriptif 

yang dilakukan di Desa Kropak Kecamatan Winong, Kabupaten Pati. Penelitian 

ini mengunakan sumber data primer dan sumber data sekunder. Penelitian ini 

mengunakan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Analisis datanya analisis Miles dan Huberman terdiri dari reduksi 

data, penyajian data, dan kesimpulan. 

Hasil menunjukan dalam pembelajaran, permainan mampu menciptakan 

lingkungan yang menarik dan menyenangkan bagi siswa, yang pada gilirannya 

menghasilkan tingginya motivasi dan keterlibatan mereka dalam mempelajari 

materi matematika, peserta aktif dan terlibat secara intens dalam permainan 

engklek, menunjukkan tingkat kegembiraan yang tinggi serta kepuasan dalam 

proses pembelajaran. 

Kesimpulanya yaitu penggunaan permainan tradisional engklek dalam 

pembelajaran matematika mampu menarik minat belajar siswa. siswa 

menunjukkan tingkat minat belajar yang tinggi, ditandai dengan keterlibatan aktif, 

perasaan senang, dan perhatian yang tinggi selama proses pembelajaran. 
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