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 ABSTRAK  

Pramudita, Anggita Resti. 2024. “ Penerapan Media Wordwall  Berbasis  

Education Game Untuk  Meningkatan Pemahaman Kebudayaan Nasional 

Materi Letak Geografis Indonesia Di Kelas V Sd N 2 Pelemkerep” 

Indonesia. Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Sri 

Utaminingsih, S.Pd., M.Pd.  (2) Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Kebudayaan Nasional, Keragaman, Pemahaman kebudayaan, Letak 

Geografis, education game 

 

Rendahnya pengetahuan siswa terkait kebudayaan nasional di SD Negeri 2 

Pelemkerep disebabkan karena pembelajarannya masih menggunakan metode 

konvensional. Metode tersebut yang membuat siswa cepat jenuh dan malas belajar 

yang berimbas pada hasil belajar siswa. Dibuktikan dengan kenyataan bahwa 

sebanyak 88,8% siswa mengalami kesulitan dalam mengenali keragaman budaya 

nasional serta pemahaman terkait budaya nasional masih terbilang belum tercapai. 

Permasalahan yang ada pada penelitian ini adalah bagaimana meningkatkan 

keterampilan guru dalam menginovasikan pembelajaran, aktivitas belajar siswa dan 

meningkatkan pemahaman kebudayaan nasional siswa menggunakan. Tujuan 

dalam penelitian ini adalah mendeskripsikan keterampilan guru dalam meneglola 

pembelajaran, mendeskripsikan aktivitas belajar siswa dan proses peningkatan 

pemahaman kebudayaan nasional menggunakan Education game berbasis media 

wordwall  pada materi letak geografis Indonesia muatan IPAS kelas V.  

Education game merupakan pembelajaran yang diinovasikan belajar sambil 

bermain. Education game ini dapat membantu proses pembelajaran anak-anak 

menjadi lebih menyenangkan. Didalam game yang dimainkan terdapat clue yang 

harus dipecahkan dan siswa mencari kata dari jawaban clue tersebut yang harus 

diselesaikan.  

Penelitian tindakan kelas akan dilaksanakan di SD Negeri 2 Pelemkerep, 

melibatkan 18 siswa kelas V dan guru, dengan dua siklus pembelajaran, dan setiap 

siklus terdiri dari dua pertemuan tatap muka. 

 Dari 2 siklus yang dilakukan terlihat adanya peningkatan pemahaman siswa 

dari siklus 1 dengan interval rata-rata 61,6%  menjadi 76,60% di siklus 2.  

Kemudian terdapat peningfkatanaktivitas yang dialami siswa dari siklus I 

pertemuan pertama sebesar 58,31%, pertemuan ke dua 66,87% dan pada siklus II 

pertemuan pertama dan kedua sebesar 75,43% dan 80,98%. Teknik pengumpulan 

data melibatkan observasi, dokumentasi, wawancara, dan tes. Analisis data 

melibatkan pendekatan kuantitatif dan kualitatif. Hasil yang didapat, penelitian 

tersebut berhasil meningkatkan pemahaman siswa terkait kebudayaan nasional 

serta aktivitas siswa dan keterampilan guru dalam mengajar.  
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