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ABSTRACT 

Faaris Farah Muwaffaq 2023. Experience of Creating Three-Dimensional (3D) 

Art Using Clay for Children in Dorang Village. Primary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus University. 

Supervisor (1) Dr. Nur Fajrie, M.Pd. (2) Dr. Khamdun, M.Pd. 

 

Keywords: Creative Experience, Three-Dimensional Art, Clay 

Most of the children in Dorang village lack skills, unlike most children their 

age in ancient times who were always sharpened by creative activities. Lack of 

understanding of local wisdom means they are not skilled in developing existing 

culture. The results of observations showed that the majority of residents did not 

provide much space for their children to learn about local wisdom because it was 

considered unimportant. The aim of this research is to analyze the creative 

experiences and creative processes of children in Dorang village in making pottery. 

Local wisdom is an accumulation of knowledge and policies that grow and 

develop in a community that summarizes theological, cosmological and 

sociological perspectives. Local wisdom relies on traditional institutionalized 

philosophies, values, ethics and behavior to manage natural and human resources. 

This research method is qualitative research using a case study approach. 

This research will be carried out in Dorang Village. The dependent variable in this 

research is 3D art creation and the independent variable is local pottery wisdom. 

Data collection techniques in this research used interview, observation and 

documentation techniques. The data analysis used is the Miles & Huberman model 

data analysis. 

The creative experience is not just about creating 3D works of art, but also 

about exploring cultural identity, creative learning, and forming deeper 

connections with the environment and local community. Through art, children can 

express themselves and celebrate their uniqueness within their own cultural 

context. 

Based on the analysis of creative experiences (1) there is an experience of 

creating 3D clay-based art for children in Dorang Village which can create rich 

and meaningful experiences, depicting children's creativity in the context of their 

environment and culture. (2) Through the creative process, Dorang Village children 

not only develop artistic skills, but also connect their creativity with the local 

environment and culture, creating unique and meaningful works of art. 
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ABSTRAK 

 

Faaris Farah Muwaffaq 2023. Pengalaman Berkreasi Seni Karya Tiga Dimensi 

(3D) Menggunakan Bahan Tanah Liat Pada Anak-Anak Di Desa Dorang. 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Famultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Nur Fajrie, M.Pd. (2) 

Dr. Khamdun, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengalaman Berkreasi, Seni Karya Tiga Dimensi, Tanah Liat  

Sebagian besar anak yang ada di desa Dorang kurang terampil tidak seperti 

kebanyakan anak seusia mereka pada zaman dahulu yang selalu diasah dengan 

aktifitas menciptakan. Kurangnya pemahaman akan kearifan lokal sehingga mereka 

tidak terampil dalam mengembangkan kebudayaan yang ada. Hasil observasi 

mendapatkan data bahwa sebagian besar warga tidak terlalu memberi ruang belajar 

kepada anaknya tentang kearifan lokal karena dianggap tidak penting. Tujuan 

penelitian ini untuk menganalisis pengalaman berkreasi dan proses kreatifitas anak-

anak di desa Dorang dalam membuat gerabah. 

Kearifan lokal merupakan akumulasi pengetahuan dan kebijakan yang 

tumbuh dan berkembang dalam sebuah komunitas yang merangkum perspektif 

teologis, kosmologis dan sosiologis. Kearifan lokal bersandar pada filosofi, nilai-

nilai, etika, dan perilaku yang melembaga secara tradisional untuk mengelola 

sumber daya alam dan manusia. 

Metode penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan menggunakan 

pendekatan studi kasus. Penelitian ini akan dilaksanakan di Desa Dorang. Variabel 

terikat dalam penelitian ini adalah kreasi seni 3D dan variabel bebas adalah kearifan 

lokal gerabah. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik 

wawancara, observasi, dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah 

analisis data model Miles & Huberman. 

Pengalaman berkarya bukan hanya tentang menciptakan karya seni 3D, 

tetapi juga tentang eksplorasi identitas budaya, pembelajaran kreatif, dan 

pembentukan koneksi yang lebih dalam dengan lingkungan dan masyarakat lokal. 

Melalui seni, anak-anak dapat mengungkapkan diri mereka dan merayakan 

keunikannya dalam konteks budaya mereka sendiri. 

Berdasarkan analisis pengalaman berkreasi (1) Terdapat Pengalaman 

berkarya seni karya 3D berbahan dasar tanah liat pada anak di Desa Dorang dapat 

menciptakan pengalaman yang kaya dan bermakna, menggambarkan kreativitas 

anak-anak dalam konteks lingkungan dan budaya mereka. (2) Melalui proses 

kreativitas anak-anak Desa Dorang tidak hanya mengembangkan keterampilan 

artistik, tetapi juga menghubungkan kreativitas mereka dengan lingkungan dan 

budaya lokal, menciptakan karya seni yang unik dan bermakna.  
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