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ABSTRAK 

Kinanthi, Rizky Putri Nabilla. 2023. Peningkatan Minat Dan Aktivitas Belajar 

Siswa Menggunakan Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Berbantuan 

Media Google Sites. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pemimbing (1) Sekar Dwi Ardianti, S.Pd., M.Pd. (2) F. Shoufika 

Hilyana, S.Si., M.Pd. 

Kata Kunci: Minat Belajar, IPAS, Teams Games Tournament 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi di kelas IV SD 1 Ternadi, hal yang 

menjadi hambatan dalam pembelajaran IPAS yaitu Minat Belajar Siswa masih 

dapat dikatakan belum cukup baik. Hal ini disebabkan antusias siswa dalam 

belajar rendah, ketika siswa memasuki ruangan kelas dan dimulai dengan belajar 

IPAS siswa kurang bersemangat untuk mengikuti pembelajaran, sehingga siswa 

cenderung tidak aktif dan tidak merasa menjadi bagian dari kelas. Selain itu dalam 

pelaksanaan pembelajarannya belum mengunakan metode yang menarik dan 

bervariasi sehingga menyebabkan keaktifan belajar siswa menjadi rendah. 

Rendahnya aktivitas siswa dalam proses pembelajaran menyebabkan minat belajar 

yang rendah bagi siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat dan aktivitas belajar 

siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS BAB 5 Fase B “Cerita Tentang 

Daerahku” dengan menerapkan model pembelajaran TGT yang didukung oleh 

media Google Sites. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan 

Kelas (PTK) menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) yang dilakukan dalam dua siklus, di mana setiap siklus terdiri dari 2 

pertemuan.  

Lokasi penelitian ini adalah di SD 1 Ternadi, Kecamatan Dawe, 

Kabupaten Kudus. Subjek penelitian adalah 16 siswa kelas IV SD 1 Ternadi 

semester 2 tahun pelajaran 2023/2024, terdiri dari 5 siswa laki-laki dan 11 siswa 

perempuan. Data dikumpulkan melalui wawancara, observasi, tes, dan 

dokumentasi. Analisis data dilakukan dengan menggunakan pendekatan deskriptif 

kuantitatif dan kualitatif.  

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan pada minat dan 

aktivitas belajar siswa. Berdasarkan hasil observasi, aktivitas siswa pada siklus I 

mencapai presentase rata-rata 76,25%, meningkat pada siklus II menjadi 83%. 

Sedangkan minat belajar siswa juga mengalami peningkatan, dengan presentase 

rata-rata siklus I sebesar 79,95%, meningkat pada siklus II menjadi 89,48%.  
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ABSTRACT 

Kinanthi, Rizky Putri Nabilla. 2023. Application of the Teams Game Tournament 

(TGT) Learning Model to Class IV Students' Learning Interests in 

Science and Technology Learning Through Digital Media Google 

Sites. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher 

Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) 

Sekar Dwi Ardianti, S.Pd., M.Pd. (2) F. Shoufika Hilyana, S.Si., 

M.Pd. 

Keywords: Interest in Learning, IPAS, Teams Games Tournament 

 Based on the problems that occurred in class IV SD 1 Ternadi, the thing 

that is an obstacle in IPAS learning, namely Student's Interest in Learning, can 

still be said to be not good enough. This is because the enthusiasm of students in 

learning is low, when students enter the classroom and start learning IPAS, 

students are less enthusiastic to follow the learning, so students tend to be inactive 

and do not feel part of the class. In addition, in the implementation of learning, 

they have not used interesting and varied methods, causing the student's learning 

activity to be low. The low activity of students in the learning process causes a 

low interest in learning for students. 

 This research aims to increase the interest and learning activities of fourth 

grade students in the subject of IPAS CHAPTER 5 Phase B "Stories About My 

Region" by applying the TGT learning model supported by Google Sites media. 

This research uses the Classroom Action Research method (PTK) using the 

Teams Games Tournament (TGT) learning model which is conducted in two 

cycles, where each cycle consists of 2 meetings. 

 The location of this research is in SD 1 Ternadi, Dawe District, Kudus 

Regency. The research subjects are 16 fourth grade students of Ternadi 

Elementary School 1 in the 2nd semester of the 2023/2024 academic year, 

consisting of 5 male students and 11 female students. Data was collected through 

interviews, observations, tests, and documentation. Data analysis was done using 

quantitative and qualitative descriptive approaches. 

 The results of the research show an increase in students' interest and 

learning activities. Based on the observation results, student activity in cycle I 

reached an average percentage of 76.25%, increasing in cycle II to 83%. 

Meanwhile, students' interest in learning also experienced an increase, with an 

average percentage of cycle I of 79.95%, increasing in cycle II to 89.48%. 
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