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ABSTRACT 

Muna, Syarifatul. 2024. Development of Bapaguh Media to Improve Cognitive 

Learning Outcomes of Class IV Students at SDN Bulumanis Kidul 

Material for Tembang Macapat Gambuh. Primary Teacher Education. 

Teacher Training and Education Faculty. Muria Kudus University. 

Advisors: 1) Much Arsyad Fardani, M.Pd. 2) A. Bakhruddin, S.Pd.I., 

M.Pd.  

Keywords: Bapaguh Media, Student Learning Outcomes, Tembang Macapat 

Gambuh 

This research was motivated by the low learning outcomes of students, 

especially students' cognitive domains in Javanese language subjects. The lack of 

student understanding is caused by the lack of learning media used during the 

learning process. Apart from that, students also think that Javanese is a difficult 

subject because there is a lot of vocabulary that is difficult to understand. The lack 

of student interest in learning Javanese causes a decline in learning outcomes in 

the cognitive domain of class IV students at SDN Bulumanis Kidul on the 

Tembang Macapat Gambuh material. Therefore, researchers developed the 

Bapaguh media which contains learning materials, learning videos and practice 

questions. It is hoped that the development of Bapaguh media can help improve 

the learning outcomes of class IV students at SDN Bulumanis Kidul, especially in 

the cognitive domain of students. 

Learning outcomes are abilities obtained by students after going through 

teaching and learning activities. Low student interest in learning can have a big 

influence on reducing student learning outcomes. Bapaguh media is a 

breakthrough that can be used to increase students' interest in learning so that it 

can also have an effect on improving student learning outcomes, especially in the 

cognitive domain of students. 

This type of research uses the Research and Development (R&D) method 

with one group pre-test and post-test techniques. The subjects of this research 

were 15 Class IV students at SDN Bulumanis Kidul. The data collection 

techniques used are interviews, observation, documentation and tests. The data 

analysis used is qualitative data analysis and quantitative data analysis. 

The results of the needs analysis show that learning requires the help of 

interesting learning media such as Bapaguh media, where students can interact 

directly. This media was developed through collaboration between Power Point i-

Spring and WEB 2 APK Builder. The validation results show that the average 

score for media experts, material experts and language experts is 98%; 88%; 94% 

indicated that the development of Bapaguh media met the criteria of being very 

feasible. The pre-test and post-test scores obtained an average score of 49.3 and 

80. Obtaining an N-Gain result of 0.6024 was included in the interpretation of a 

Medium increase. Teacher responses and student responses to Bapaguh media 

obtained a percentage of 88% and 93% with Very Practical criteria. 

The conclusion of the research is that teachers need more varied learning 

media, so researchers developed technology-based learning companion media in 

the form of Bapaguh media which was declared feasible and effective to be 

developed as learning companion media. 
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ABSTRAK 

Muna, Syarifatul. 2024. Pengembangan Media Bapaguh untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas IV SDN Bulumanis Kidul Materi 

Tembang Macapat Gambuh. Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing : 1) Much Arsyad Fardani, M.Pd. 2) A. Bakhruddin, S.Pd.I., 

M.Pd. 

Kata Kunci : Media Bapaguh, Hasil Belajar Siswa, Tembang Macapat Gambuh 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa terutama 

ranah kognitif siswa pada mata pelajaran bahasa Jawa. Kurangnya pemahaman 

siswa disebabkan oleh minimnya media pembelajaran yang digunakan selama 

proses pembelajaran. Selain itu, siswa juga beranggapan bahwa mata pelajaran 

bahasa Jawa merupakan pelajaran yang susah dikarenakan terdapat banyak kosa 

kata yang sulit dimengerti. Kurangnya minat siswa terhadap pembelajaran bahasa 

Jawa menyebabkan penurunan hasil belajar ranah kognitif siswa kelas IV SDN 

Bulumanis Kidul pada materi Tembang Macapat Gambuh. Oleh sebab itu, peneliti 

mengembangkan media Bapaguh yang berisikan materi pembelajaran, video 

pembelajaran, dan latihan soal. Pengembangan media Bapaguh diharapkan dapat 

membantu dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Bulumanis 

Kidul terutama pada ranah kognitif siswa. 

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh peserta didik setelah 

melalui kegiatan belajar mengajar. Rendahnya minat belajar siswa dapat 

berpengaruh besar pada penurunan hasil belajar siswa. Media Bapaguh 

merupakan salah satu trobosan yang dapat digunakan untuk meningkatkan minat 

belajar siswa sehingga dapat berpengaruh juga pada peningkatan hasil belajar 

siswa terutama pada ranah kognitif siswa. 

Jenis penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D) dengan teknik uji one group pre-test and post-test. Subjek penelitian ini 

yaitu siswa Kelas IV SDN  Bulumanis Kidul yang berjumlah 15 siswa. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan berupa wawancara, observasi, dokumentasi, 

dan tes. Analisis data yang digunakan yaitu analisis data kualitatif dan analisis 

data kuantitatif. 

Hasil analisis kebutuhan menunjukkan suatu pembelajaran membutuhkan 

bantuan media pembelajaran yang menarik seperti media Bapaguh, dimana siswa 

dapat berinteraksi secara langsung. Media ini dikembangkan melalui kolaborasi 

antara power point i-Spring dan WEB 2 APK Builder. Hasil validasi 

menunjukkan nilai rata-rata ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa adalah 98%; 

88%; 94% yang menunjukkan pengembangan media Bapaguh memenuhi kriteria 

sangat layak. Nilai pre-test dan post-test memperoleh rata-rata nilai 49,3 dan 80. 

Memperoleh hasil N-Gain sebanyak 0,6024 termasuk dalam interpretasi 

peningkatan Sedang. Respon guru dan respon siswa terhadap media Bapaguh 

memperoleh presentase 88% dan 94% dengan kriteria Sangat Praktis.  

Kesimpulan dari penelitian adalah guru membutuhkan media pembelajaran 

yang lebih bervariatif, sehingga peneliti mengembangkan media pendamping 

pembelajaran berbasis teknologi berupa media Bapaguh yang dinyatakan layak 

dan efektif untuk dikembangkan sebagai media pendamping pembelajaran. 
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