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ABSTRACT 

 

Putri, Annisa Hernandha 2024. Development of an Augmented Reality-Based Human 

Digestive System E-Module (E-LEPEN) to Increase Class V Students' Interest in 

Learning at SDN Kutoharjo 02 Pati. Primary School Teacher Education, Faculty of 

Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Fina 

Fakhriyah, S.Pd., M.Pd. (2) Fitriyah Amaliyah, S.Pd., M.Pd. 
Keywords: E-Module, Augmented Reality, Human Digestive System 

 

Education is an important element that is the starting point for an individual to have 
abilities. With education, an individual can develop themselves into a higher quality or 

superior person. Someone who has a good education, and can apply it in life, then that 

person can become superior Human Resources (HR), and can become an asset for a 
country, to advance the nation and state. 

Augmented Reality is a technology-based media that is able to combine two-

dimensional or three-dimensional virtual objects into a real environment and then display 

or project them in real time so that it can increase students' interest and motivation in 
learning. Curriculum changes make students adapt to the new curriculum (independent 

curriculum). One of the changes in the independent primary school curriculum in Natural 

Sciences (IPA) and Social Sciences (IPS) subjects has become Natural and Social Sciences 
(IPAS) subjects. Development of an interactive E-Module based on Augmented Reality on 

the human digestive system to determine students' interest in learning media so that they 

are more active in learning. 
The method developed by Research and Development (Rnd) uses the ADDIE 

model. Development research was carried out in class V of SDN Kutoharjo 02 Pati. With 

data collection techniques using observation, interviews, questionnaires, documentation 

and tests. The data analysis used is qualitative and quantitative analysis. 
The implementation results show that there is a difference in interest in learning 

before and after using the interactive learning media E-Module (E-LEPEN) based on 

Augmented Reality with a t count of 8.616 with a significance of  0.00 which is less than 
0.05. The results of this difference show the effectiveness of Augmented Reality-based E-

Module (E-LEPEN) learning media in increasing interest in learning by 0.6911 in the 

"medium" category. Meanwhile, the average increase in N-Gain results was 69.1106 

percent. As for the data obtained, if we refer to the ideal score for interpreting the 
effectiveness of N-Gain, the average value of N-Gain is categorized in the "moderately 

effective" category. 

Overall, the validation results and responses from various parties provide a strong 
indication that this E-Module not only meets eligibility standards, but is also effective in 

supporting student learning and facilitating teaching for teachers. so that Augmented 

Reality-based E-Module (E-LEPEN) media can increase students' interest in learning, so 
that students learn not only by listening but students can also play using the E-Module 
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ABSTRAK 

 

Putri, Annisa Hernandha 2024. Pengembangan E-Modul Sistem Pencernaan Manusia 

(E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality Untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Siswa Kelas V SDN Kutoharjo 02 Pati. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) 

Fina Fakhriyah, S.Pd., M.Pd.(2) Fitriyah Amaliyah, S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci : E-Modul, Augmented Reality, Sistem Pencernaan Manusia 

 

Melalui pendidikan, seseorang dapat memperbaiki dirinya dan mencapai potensi 

yang lebih baik. Menurut Pristiwanti et al., pendidikan merupakan usaha sadar terencana 
untuk mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran yang menyenangkan agar pesera 

didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 
yang diperlukan dirinya dan masyarakat. 

Augmented Reality merupakan media berbasis teknologi yang mampu 

menggabungkan benda maya dua dimensi atau tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan 
yang nyata kemudian memunculkannya atau memproyeksikannya secara real-time sehinga 

dapat meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam belajar. Perubahan kurikulum 

menjadikan peserta didik beradaptasi dengan kurikulum baru (Kurikulum Merdeka). Salah 

satu perubahan di kurikulum merdeka tingkat SD pada IPA dan IPS  menjadi mata pelajaran 
IPAS. Pengembangan E-Modul interaktif berbasis Augmented Reality pada sistem 

pencernaan manusia untuk mengetahui minat belajar siswa terhadap media pembelajaran 

sehingga lebih aktif dalam pembelajaran. 
Metode yang dikembangkan Research and Development (RnD) dengan 

menggunakan model ADDIE. Penelitian pengembangan dilaksanakan di kelas V SDN 

Kutoharjo 02 Pati. Dengan teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, 

angket, dokumentasi dan tes. Analisis data yang digunakan yaitu analisis kualitatif dan 
kuantitatif. 

Hasil impelmentasi menunjukkan adanya perbedaan minat belajar sebelum dan 

sesudah penggunaan media pembelajaran interaktif E-Modul (E-LEPEN) berbasis 
Augmented Reality dengan nilai t hitung sebesar 8,616 yang memiliki signifikansi 0,00, 

yang lebih kecil dari 0,05, hal tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran tersebut 

efektif. E-Modul (E-LEPEN) berbasis Augmented Reality dalam meningkatkan minat 
belajar sebesar 0,6911 dengan kategori “sedang”. Sedangkan perolehan peningkatan rata-

rata hasil N-Gain persen sebesar 69,1106. Adapun dari data yang diperoleh, jika mengacu 

pada skor ideal tafsiran efektifitas N-Gain, nilai rata-rata N-Gain tersebut dikategorikan 

dalam kategori “cukup efektif”. 
Keseluruhan, hasil validasi dan respons dari berbagai pihak tersebut memberikan 

indikasi yang kuat bahwa E-Modul ini tidak hanya memenuhi standar kelayakan, tetapi 

juga efektif dalam mendukung pembelajaran siswa dan memfasilitasi pengajaran bagi guru. 
sehingga pada media E-Modul (E-LEPEN) berbasis Augmented Reality dapat 

meningkatkan minat belajar siswa, sehingga siswa belajar tidak hanya mendengarkan tetapi 

siswa juga dapat bermain menggunakan E-Modul tersebut. 
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