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Lampiran 1.2 Daftar Peserta Didik Kelas VV SDN Kutoharjo 02 Pati
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Lampiran 1.3 Hasil Wawancara Guru Pra-Penelitian

LEMBAR INSTRUMEN WAWANCARA GURU PRA PENELITIAN

Nama Narasumber  : Lutvi Havifazrin, S.Pd
Jabatan : Guru Kelas V
Hari/Tanggal : 20 November 2023
Tempat : Ruang Kelas V
No Pertanyaan Jawaban ————

Ada berapa jumlah siswa
kelas V di SDN Kutoharjo
02?

18 siswa yang terdiri dari. 9 laki-laki dan 9
perempuan.

Bagaimana proses
pembelajaran  IPAS  sclama
penerapan kurikulum

merdeka di SDN Kutoharjo
02?

Untuk penerapannya sendiri pada kurikulum
merdeka di SDN Kutoharjo 02 Pati ini, sudah
lumayan berjalan dengan baik, cuman ada
beberapa siswa yang mungkin dirasa anak
beberapa metode dan cara. Siswa kutoharjo
02 pati ini juga butuh adaptasi dengan
sebelumnya.

B" - ‘ I - 0’ mﬁ
siswa kelas V  SDN
Kutoharjo 02?

Karakteristik siswa dari kelas V. SDN|
Kutoharjo 02 ini luamayan besar sudah
berjalan dengan baik anaknya, sikapnya juga
baik. Cuman di akademisnya memang agak
konsep dasar juga masih lama, contohnya
perkalian masih susah. Padahal guru sudah
menerapkan cara-cara yang dianggap mudah
untuk siswa. Tidak hanya matematika saja,
cenderung siswa kelas V ini pelupa, jadi
misal hari ini digjorkan tentang materi ini, di
kemudian hari di ulas sudah lupa lagi.

Untuk pelajaran IPAS sendiri yang memang




siswa selama pembelajaran

banyak materi yang harus dipelajari atau
masih tergolong rendah, jadi masih banyak
siswa yang belum berantusias. Mungkin dari
saya masih kurang merepakan metode
ataupuan model-model pembelajaran  yang
dirasa siswa semang bersemangat dalam
pembelajaran IPAS berlangsung. tetapi juga
sudah diberikan beberapa strategi, karena
mungkin terlalu luas jangkavannya jadi dalam
1 bulan itu tidak bisa terus praktek atau

IPAS berlangsung?
Bagaimana tingkat
pengetahuan  siswa  pada
pembelajaran [PAS? )

Kalau untuk pengetahuan siswa mengenai
pembelajaran IPAS sendiri, paling untuk 2-3
anak bila diperi penjelasan lumayan ingat,
IPAS  gampang lupa.  Dikarenakan
banyakanya hafalan yang memang harus di
hafalkan siswa dan anak-anak Kkurang
menerapkan konscp belajar yang baik dan

Untuk ketertarikan atau minat belajar dari
siswa sendiri, khususnya kelas V ini sebagain
besar cenderung rendah. Apalagi bila materi
tersebut bisa di pelajari tanpa adannya sebuah
media yang memang untuk menarik daya
Contohnya malas mendengarkan, malas
membaca, maupun malas untuk memahami.

Bagaimana cara  guru

siswa?

Untuk meningkatkan minat belajar siswa dari
saya sendiri selalu memberikan semangat
belajar di rumah, kemudian saya terapkan




dengan  lagu-lagn  saat  pembelajaran,
| metode juga beberapa sudah saya terapkan,
tetapi mungkin kurang pas untuk siswa
schingga masih perlu saya gali lagi.

Persiapan apa ssja  yang
biasa dilakukan sebelum
mengajar [PAS?

Persiapan yang saya lakukan sebelum
mengajar IPAS yaitu yang pertama kesiapaan
dari gurunnya seperti saya sudah mempelajari
dulu sebelumnya, kemudian misal di rasa
pertu leptop lalu spiker maupun proyektor itu
biasanya saya masukkan sckalian ke kelas.
tetapi hal tersebut masih kadang dilakukan.
Dikarenakan memang keterbatasan alat-alat
terscbut di SDN Kutoharjo 02 pati ini, jadi
terpaksa memang sering  menggunakan
metode-metode yang dirasa mudah. Karena
memang jika menggunakan leplop maupun
spiker, juga harus menyiapkan materi yang
matang dan metode-metode yang digunakan
harus sesuai atau yang pas.

Adakah kendala  selama
proses pembelajaran IPAS

Kendala yang saya alami saal proses
pembelajaran  IPAS  berlangsung  yaitu,
schagian besar anak hafalannya Kkurang,
kemudian fasilitasnya yang masing kurang
guru harus menyesuaikan jadi  mencan
metode yang pas masih berproscs.

10.

Untuk tindakan yang saya lakukan yaitu

dan berusaha mencari metode-metode yang

cocok untuk siswa kelas V SDN Kutoharjo




02.

Metode apa yang digunakan
guru sclama  proses
mengajar mata  pelajaran
IPAS?

Saa menggunakan metode ceramah, diskusi,
tanya jawab, dan project. Untuk media
pembelajaran  sesuai dengan materi tetapi
tidek semua materi menggunakan scbuah
media .

Apakah selama mengajar
mata pelajaran [IPAS guru
sering menggunakan media
pembelajaran?

Untuk penggunaan media tidak semua saya
menerapkan dengan sebuah media. Karena
memang di sekolahan ini keterbatasan sebuah
alat yang mana kita sebagai guru juga harus
mengikuti keadaan juga. Jadi untuk saat ini
masih cenderung jarang menggunakan scbuah
media saat pembelajaran IPAS.
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Media/bahan  pembelajaran
apa yang biasanya guru
gunakan untuk mengajar
IPAS?

Kalau media saya masih jarang paling juga
saya tampilkan gambar, tetapi untuk bahan
pembelajaran sendiri saya masih terpacu di
buku modul sjar dari pemerintah.

14.

Bagaimana dengan
kelengkapan media
pembelajaran yang tersedia?

Untuk kelengkapan media di SDN Kutoharjo
02 sendiri ini masih di katakan terbatas, dan
belum lengkap.

15.

Jika pembelajaran di dalam
kelas, apakah tersedia
komputer yang boleh diakses
siswa / siswa diperbolehkan
membawa laptop/HP
sendin?

Nah untuk saat ini belum ada komputer dan
leptop, karena memang semua terbatas.
Contohnya seperti ANBK kemarin pun masih
pinjam-pinjam di tempat elektonik, dari guru
sendiri, maupun dari kerabat-kerabat guru
terdekat. Kalau untuk HP, sebenamya
diperbolehkan membawa jika hal it
diperlukan, tetapi kesulitannya memang di
mengaksesnya setiap hp siswanya yang
membutubkan waktu yang cukup lama.

16.

Apakah

untuk pencrapan media berbasis online belum




media
berbasis

menggunakan
pembelajaran

online?

pernah, ya Kkarena memang  Kketerbatasan
waktu jadi untuk saat ini masih menggunakan
media yang sederhana saja.

17.

Media pembelajaran berbasis
online apa yang pemnah guru
gunakan?

18

belum pernah.

Apakah  sudah  pemah
mengembangkan modul ajar/
bahan ajar?

Belum pernah.

19.

Menurut  ibu, bagaimana
modul ajar yang inovatif dan
mampu  menarik  minat

belajar siswa?

Menurut saya ynn'g interaktif, bahasa dalam
modul yang komunikatif juga bisa membuat
minat belajar siswa menjadi naik.

Bagaiamana desain yang
menarik untuk modul ajar?

Desain yang penuh warna, warna yang tidak
monoton, dan terlihat bagus.

. | Bagaimana pendapat

ibu,
jika ada pengembangan
modul ajar interaktif berbasis

augmented reality
menggunakan assemblrs
apps’?

Menurut  saya, sangat baik  untuk
dikembangkan apalagi berbasis augmented
reality (3 dimensi). Justru itu, yang saat ini
diprogramkan siswa diajak untuk lebih aktif
dan terampil sehingga siswa bisa tau benda
tersebut seperti nyata serta dipadukan dengan
pembelajaran. Siswa lebih mudah dalam
memahami materi.

21.

Bagaimana respon siswa
terhadap pembelajaran yang
menggunakan media

pembelajaran dan yang tidak
menggunakan media
pembelajaran?

Kalau dilihat dari respon siswa, siswa lebih
cenderung senang jika menggunakan media.
Karena siswa lebih banyak ingin tau tentang
media tersebut. Jika pembelajaran tidak
menggunakan media siswa cenderung
monoton atau hanya mendengarkan dan

mencatat. Kadang juga tidak ada interakasi




Kesimpulan/catatan:
Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V SDN Kutoharjo 02 Pati pada tanggal
20 November 2023, bahwa pencrapan pembelajaran kurikuium merdeka di kelas V
SDN Kutoharjo 02 Pati sudah berjalan atau terlaksana secara afektif. Sebagian
IPAS minat belajar siswa masih tergolong rendah, karena IPAS merupakan mata
pelajaran terbaru di kurikulum merdeka. Minat siswa dalam belajar harus diberi
motivasi terlebih dahulu oleh gurnunya. Karena kalau guru tidek memberikan
motivasi terlebih dahulu siswa sulit ada keinginan untuk belajar dengan baik.

Pati, 20 November 2023
Narasumber

NIP.199508222020122013 NIM.202033186



Lampiran 1.4 Hasil Wawancara Siswa Pra-Penelitian

LEMBAR INSTRUMEN WAWANCARA SISWA PRA PENELITIAN

Nama Narasumber

Kelas :V

No. Absen
Hari/Tanggal
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: Nasywa Nathania Hanifa Arifin

: Senin, 20 November 2023

No

Pertanyaan

Jawaban

1.

memulai pembelajaran IPAS di kelas?

Perasaan saya senang dan
bersemangat.

apakah kamu mencatat hal penting
yang di jelaskan saat pembelajaran?

Selalu mencatat yang disuruh oleh bu |
guru. misalnya bu guru menulis atau
menerangkan di papan tulis, setelah
itu tulisan yang di papan tulis saya
salin atau tulis di buku.

Apakah kamu munpahsﬁknﬂwww guru
jika sedang mencrangkan? Jika kamu
memperhatikan apa kamu mengerti
dengan pelajaran IPAS?

Iya selalu memperhatikan. Kalau bu
guru mencrangkan kadang paham,
kadang ada yang tidak paham.

Apakah gm'ur_ﬁemd: menggunakan
pembelajaran IPAS?

Pemsh,  seperti  menggunakan
proyektor. Biasannya di tayangkan
seperti lagu-lagu, kemudian gambar
dan vidio. Tetapi jarang juga kalau bu

Apakah kamu senang bila guru,
menjelaskan  pembelajaran  [PAS
menggunakan media?

Ya senang.

Apakah kamu pemah melakukan
pembelajaran?




Apakah kamu merasa bosan jika Bosen banget

gurumu menerangkan hanya dengan

model ceramah atau tanya jawab?

10

Pati, 20 November 2023
Narasumber

Nasywa Nathania Hanifa Arifin

Pewawancara

isa Hernandha Putri



LEMBAR INSTRUMEN WAWANCARA SISWA PRA PENELITIAN

Nama Narasumber

Kelas '
No. Absen +17

Hari/Tanggal

: Senin, 20 November 2023

: Vika Ayu Bianingsih

No

Pertanyaan

Jawaban

1.

IPAS di kelas?

Ttdakt;rialumka,kmmammﬁxya
banyak.

Ketika pembelajaran berlangsung
apakah kamu mencatat hal
penting yang di jelaskan saat
pembelajaran?

Selalu mencatatnya di buku tulis, jika
disuruh

Apakah kamu memperhatikan
guru jika sedang menerangkan?
Jika kamu memperhatikan apa
kamu mengerti dengan pelajaran
IPAS?

Kadang memperhatikan, kadang bermain
sendiri. Ada yang paham dan ada yang

tidak paham. -

menggunakan model dan media
sclama kegiatan pembelajaran
[PAS?

Pernah. tapi tidak terus-terusan.

Apakah kamu senang bila guru,
menjelaskan pembelajaran [PAS
menggunakan media?

Senang. karena menarik saja dan tidak

Apakah kamu pernah melakukan
kegiatan diskusi kelompok dalam
pembelajaran?

11



Apakah kamu merasa bosan jika
gurumu  menerangkan  hanya
dengan model ceramah atau
tanya jawab?

Sangat bosan.

Pati, 20 November 2023

Narasumber

Vvv-/

Vika Avu Bianingsih

Pewawancara

-

Annisa Hernandha Putri

12



LEMBAR INSTRUMEN WAWANCARA SISWA PRA PENELITIAN

13

Nama Narasumber  : Virgiawan Listanto

Kelas 'V
No. Absen 118

Hari/Tanggal

: Senin, 20 November 2023

No

Pertanyzan

Jawaban

guru memulai pembelajaran
IPAS di kelas?

.
kadang suka, kadang males. Soalnya
materinya banyak dan susah.

Ketika pembelajaran berlangsung
apakah kamu mencatat hal
penting yang di jelaskan soat
pembelajaran?

Mencatat, jika disuruh saja oleh bu guru.

Apakah kamu memperhatikan
guru jika sedang menerangkan?
Jika kamu memperhatikan apa
kamu mengerti dengan pelajaran
IPAS?

Kadang memperhatikan, kadang tidak
memperhatikan, Kalau waktu
memperhatikan juga kadang ada materi
yang paham, ada juga materi yang ngga
paham.

Apakah guru pernah
menggunakan model dan media
selama kegiatan pembelajaran
IPAS?

Apakah kamu senang bila guru,
menjelaskan pembelajaran [PAS
menggunakan media?

Apakah kamu pernah melakukan
pembelajaran?
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. | Apakah kamu merasa bosan jika | Sangat bosan, karena hanya di ceramah

Pati. 20 November 2023
Narasumber Pewawancara

Virgiawan Listanto Annisa Hernandha Putri
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LEMBAR INSTRUMEN WAWANCARA SISWA PRA PENELITIAN

Nama Narasumber  : Dimas Saputra
Kelas A
No. Absen ¢S

Hari/Tanggal

No

: Senin, 20 November 2023

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana perasaan kamu ketika
guru  memulai  pembelajaran
IPAS di kelas?

Senang, karena IPAS pelajaran
kesukaanku.

Ketika pembelajaran berlangsung
apakah kamu mencatat hal
penting yang di jelaskan saat
pembelajaran?

Selalu mencatatnya di buku tulis.

Apakah kamu memperhatikan
guru jika sedang menerangkan?
Jika kamu memperhatikan apa
kamu mengerti dengan pelajaran
IPAS?

kadang ada yang tidak paham.

Apakah  gui  pemah
menggunakan model dan media
pembelajaran  yang  bervariasi
selama kegiatan pembelajaran
IPAS?

Pemah, tapi jarang. Lebih sering
diterangkan di depan kelas saja.

Apakah kamu senang bila guru,
menjelaskan pembelajaran IPAS
menggunakan media?

Senang, karena menarik saja dan tidak |

Apakah kamu pernah melakukan
kegiatan diskusi kelompok dalam
pembelajaran?
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Apakah kamu merasa bosan jika | Sangat bosan. Karena Cuma di ceritaiin
gurumu mencrangkan hanya | dan bikin mengantuk.
dengan model ceramah atan
tanya jawab?

Pati, 20 November 2023
Narasumber Pewawancara

U

Dimas Saputra Annisa Hernandha Putri
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Lampiran 1.5 Hasil Angket Minat Belajar Siswa PraPenelitian

LEMBAR INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

Nama :Ndsqm Nﬂl\nn’u Hanisa Anpn
No. Absen : 12

Kelas e lv

Sekolah : Spn K'“""'“'JO 02

Petunjuk pengisian

1.
2.
3.

Tuliskan identitas terlebih dahulu pada tempat yang telah disediakan.

Jawablah pernyataan ini dengan memberika tanda (V) pada kolom jawaban yang anda
pilih sesuai dengan kenyataan yang anda alami dengan kategori sebagai berikut :

SL  :Selalu

SR : Sering

KD :Kadang-kadang

TP  :Tidak Pernah

Jika ada kekeliruan memilih jawaban, maka cukup coret jawaban yang salah kemudian
pilih jawaban yang benar dengan memberi tanda (V).

Jawaban tidak mempengaruhi nilai anda, maka jawablah sesuai dengan keadaan yang
anda alami.

Kerjakanlah dengan tenang, teliti, dan jujur tanpa ada pengaruh dari temen.

Selesai mengerjakan, periksa kembali dan pastikan bahwa setiap pernyatsan dalam
angket ini telash semuanya dijawab sesuai dengan keadaan anda.

Pilihan Jawaban
SL|SR! KD | TP

Pernyataan

Saya sangat antusias belajar [PAS saat kegiatan
pembelajaran berlangsung di kelas. v

Saya merasa kesulitan belajar IPAS di kelas. v

Saya senang memecahkan pengetahuan materi IPAS yang
diberikan guru tanpa bantuan orang lain. v

Saya senang dengan tugas IPAS yang diberikan oleh guru
saat pelajaran di kelas. v

Saya mengerjakan tugas IPAS yang diberikan olch guru di
kelas. v

Saya tidak tepat waktu dalam mengumpulkan tugas IPAS
yang diberikan oleh guru selama pembelajaran di kelas. e

Saya senang dengan tantangan/soal IPAS yang diberikan
oleh guru selama pembelajaran di kelas. h
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Saya mudah menyerah dalam menyelesaikan soal yang
diberikan guru.

Mata pelajaran IPAS menarik karena saya suka mempelajari
tentang alam dan kehidupan sosial.

10.

Mata pelajaran IPAS materinya terlalu banyak. v
11. | Belajar IPAS adalah kegiatan yang menyenangkan bagi

saya.
12. | Saya belajar [PAS atas kemauan dari dalam diri saya.
13. | Saya belajar [PAS karena disuruh guru/orang tua. v
14. | Saya lebih suka bermain dari pada belajar IPAS. v
15. | Saya memiliki rasa ingin tahu yang besar saat belajar mata

pelajaran IPAS.
16. | Saya bertanya kepada bapak/ibu guru jika ada materi [PAS

yang belum paham.
17. | Saya tidak peduli dengan mata pelajaran IPAS. v
18. | Saya tidak pernah bertanya kepada guru apabila saya tidak

paham dengan materi IPAS. Y
19. | Saya sudah mempelajari materi IPAS di rumah sebelum

dipelajari di kelas.
20. | Saya tidak pernah belajar karena pelajaran IPAS sulit di

pelajari. v
21. | Saya mencari data dari berbagai sumber terkait materi [PAS

yang diberikan oleh guru selama pembelajaran berlangsung.
22. | Saya tidak memperhatikan penjelasan materi IPAS yang

diberikan guru selama pembelajaran berlangsung karena 7

malas.
23. | Saya memahami materi IPAS yang disampaikan oleh guru

selama kegiatan pembelajaran berlangsung.
24. | Saya hanya mencatat materi IPAS yang disampaikan oleh

guru selama pembelajaran berlangsung. N

25.

Saya tidak pernah menyampaikan ide ketika berdiskusi
materi IPAS di kelas.
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materi [PAS. v

. | Saya mengulangi materi [PAS yang dissmpaikan oleh gure

pada pembelajaran sampai memahaminya. g

Says wemilih Dormin dcogen Wnen dari pads mengeiang
materi [PAS yang dissmpaiksn guru selama pembelajaran.

pembelajaran IPAS.

malw

Yang Menyatakan

P

Nasgwo NOthone Honga A.
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

" ¢ Wigiavan Listnto
No.Absen : @
Kelas 2 AJ
Sekolah : 60N WuoharJo O2
Petunjuk pengisian

Tuliskan identitas terlebih dahulu pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.
3. Jawablah pernyataan ini dengan memberika tanda (V) pada kolom jawaban yang anda
pilih sesuai dengan kenyataan yang anda alami dengan kategori scbagai berikut :
SL  :Selalu
SR :Sering
KD  :Kadang-kadang
TP  :Tidak Pernah
4. Jika ada kekeliruan memilih jawaban, maka cukup coret jawaban yang salah kemudian
pilih jawaban yang benar dengan memberi tanda (V).
5. Jawaban tidak mempengaruhi nilai anda, maka jawablah sesuai dengan keadaan yang
anda alami.
6. Kerjakanlah dengan tenang, teliti, dan jujur tanpa ada pengaruh dani temen.
7. Selesai mengerjakun, periksa kembali dan pastikan bahwa sctiap pemyataan dalam
angket ini telah semuanya dijawab sesuai dengan keadaan anda.
Pilihan Jawaban
No Pernyataan SL|SR| KD | TP
l. |Saya sangat antusios belajar IPAS saat  kegiatan o
pembelajaran berlangsung di kelas.
2. | Saya merasa kesulitan belajar IPAS di kelas. ¥4
3. | Saya scnang memecahkan pengetahuan materi IPAS yang \/
diberikan guru tanpa bantuan orang lain.
4. | Saya senang dengan tugas IPAS yang diberikan oleh guru ‘/
saal pelajaran di kelas.
5. | Saya mengerjakan tugas IPAS yang diberikan oleh guru di | W
kelas.
6. | Saya tidak tepat waktu dalam mengumpulkan tugas IPAS J
yang diberikan oleh guru selama pembelajaran di kelas.
7. | Saya senang dengan tantangan/soal [PAS yang diberikan ‘/
oleh guru selama pembelajaran di kelas.
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8. | Saya mudah menyersh dalam menyelesaikan soal yang
diberikan guru. /
9 | Mata pelajaran IPAS menarik karena saya suka mempelajari /
tentang alam dan kehidupan sosial.
10. | Mata pelajaran IPAS materinya terlalu banyak. v
11. | Belajar IPAS adalah kegiatan yang menyecnangkan bagi Y,
saya.
12. | Saya belajar [PAS atas kemauan dari dalam diri saya. V4
13. | Saya belajar IPAS karena disuruh gurworang tua. V4
14, | Saya lebih suka bermain dari pada belajar IPAS. V4
15, | Saya memiliki rasa ingin tahu yang besar saat belajar mata J
pelajaran IPAS. ’
16. | Saya bertanya kepada bapak/ibu guru jika ada materi IPAS /
yang belum paham.
17. | Saya tidak peduli dengan mata pelajaran IPAS. v
18. | Saya tidak pemah bertanya kepada guru apabila saya tidak /
paham dengan materi [PAS.
19. | Saya sudah mempelajari materi [PAS di rumah sebelum
dipelajari di kelas. v
20. | Saya tidak pernah belajar karena pelajaran IPAS sulit di
pelajari. v
21. | Saya mencari data dari berbagai sumber terkait materi IPAS
yang diberikan oleh guru selama pembelajaran berlangsung. \/
22. | Saya tidak memperhatikan penjelasan materi IPAS yang
diberikan guru selama pembelajaran berlangsung karena v
malas.
23. | Saya memahami materi IPAS yang disampaikan oleh guru
selama kegiatan pembelajaran berlangsung. ¥
24, | Saya hanya mencatat materi IPAS yang disampaikan oleh o
guru sclama pembelajaran berlangsung.
25, | Saya tidak pernah menyampaikan ide ketika berdiskusi \/—
materi IPAS di kelas.
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materi IPAS,

27.

Saya mengulangi materi IPAS yang disampaikan olch guru
pada pembelsjaran sampai memabaminya v

28.

Saya memilih bermain dengan teman dan pada mengulang J
materi IPAS yang disampaikan guru selama pembelajaran.

pembelajaran [PAS.

malu.

Yang Menyatakan

uicatawen
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Lampiran 1.6 Tabel Rekapitulasi Data Nilai Angket Minat Belajar Kelas V Pra-Penelitian

Nama
No . 4 3 2 |1 Jumlah Total
1. | AM 6 | 6 | 15|3] 30 24 18 | 30 3 75
2. | AZF 7|6 |14 |3] 30 28 18 | 28 3 77
3. | CKS 100112 8 |0 | 30 40 36 | 16| O 92
4, |CNA |10 (10|10 (0| 30 40 30 |20 O 90
5 | DS 12| 8 |10 |0 | 30 48 24 | 20| O 92
6. |EAA | 10 | 10| 10 |0 | 30 40 30 |20 O 90
7. | FWN 6 | 4 |19|1] 30 24 12 | 38 1 75
8. | MAP 7 |10 10| 3] 30 28 30 | 20 3 81
9. |MZ 100 (1127 (2] 30 40 33 | 14 2 89
10.  MNW | 5 [ 10| 6 [ 9| 30 20 30 | 12 9 71
11. |MERM| 10 | 4 | 5 11 | 30 40 12 | 10 | 11 73
12. |[NNHA| 27 | 3 | 0 [0 | 30 | 108 9 0 0 117
13. [NOA | 15|10 | 5 [0 ]| 30 60 30 (10| O 100
14. | PA 5|5 |18 |2]| 30 20 15 | 36 2 73
15. | RAF 512 |21|2] 30 20 6 42 2 70
16. |SAA | 15| 8 | 7 [0 ] 30 60 24 | 14| O 98
17. | VAB 512 |21 |2]| 30 20 6 42 2 70
18 | VL 3 19| 8 (10| 30 12 27 | 16 | 10 65
Jumlah 168 | 130 | 194 |48 | 540 | 672 | 390 | 388 | 48 1498

Rekapitulasi Hasil Angket Minat Belajar Siswa Pra-Penelitian

Cara mencari persentase sub variable adalah :

Keterangan :
a) P(s) =Persentase sub variable

b) F = Jumlah skor yang diperoleh
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c) N = Jumlah skor maksimum
Maka dari tabel di atas dapat disimpulkan sebagai berikut:
a) Untuk jawaban SL bobot nilai 4 = 168/540x100 = 31%
b) Untuk jawaban SR bobot nilai 3 = 130/540x100 = 26%
c) Untuk jawaban KD bobot nilai 2 = 194/540x100 = 36%
d) Untuk jawaban TP bobot nilai 1 = 48/540x100 = 7%

Dari hasil angket terdapat minat belajar siswa kelas VV SDN Kutoharjo 02 Pati
sebagai berikut, karena telah menunjukkan nilai presentase tertinggi pada jawaban
KD yang memiliki nilai yaitu memperoleh nilai 36% , sedangkan yang menjawab TP
memiliki nilai sebanyak 7% yang menjawab SR memiliki nilai sebanyak 26% dan
yang menjawab SL memiliki sebanyak 31%, jadi dapat disimpulkan bahwa minat
belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SDN Kutoharjo 02 Pati masih dalam
kategori KD (rendah).



Lampiran 1.7 Dokumentasi Pra-Penelitian di SDN Kutoharjo 02 Pati

o Kegiatan Penyebaran Angket Siswa Mengenai Minat Belajar Siswa
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Lampiran 1.8 Daftar Nilai IPAS SDN Kutoharjo 02 Pati

Daftar Nilai Semester 1 SDN Kutoharjo 02 Pati

KELAS V
MATA PELAJARAN : llmu Pengrtahuan Alam dan Sosial

FORMATIF
- SUMATIF LINGKUP MATERI SUMTIF
£ :; NAMA Lingkup Materi 1 Lingkup Materi 2 Lingkup Materi 3 Lingkup Materi 4 Lingkup Materi 5 AR
;_: = SEMESTER
TP1 TP2 TP3 TP4 TP1 TP2 TP3 TP4 TP1 TP2 TP3 TP4 TP1 TP2 TP3 TP4 TP1 TP2 TP3 TP4 LM1 LM2 Lm3 LM4 LM5

Anis Muthoharoh 70| 83|80 | 75| 70 |65 (80 |75 | 50 | 20 | 80 | 100 | 86 | 60 | 55 | 94

Arfano Azka Fabrizio 40|30 |45 |30 | 30|40 |50 |30 | 40 | 30| 20| 0 |75|0|0] o0

Chighanea Kumala Sari 80|80 |65|70| 90|78 |80 65| 9 | 70 | 100 | 65 | 86|60 | 70 | 70

Choirun Nisa Anggreni 75|30 |50 | 55| 40|20 |80 [30| 20 | 20 | 80 | 30 | 85|10 | 10 | 92

Dimas Saputra 85|80 |78 |65|85|8 |75 (75| 90 | 85 | 100 | 85 | 85|80 | 80 | 65

Elviana Agila Anelya 80| 75|80 | 65| 90|80 |55 40| 60 | 60 | 80 | 35 | 86|80 | 75| 5

Firstian Wahyu Nugroho | 24 | 75 | 89 [ 70 | 60 | 70 | 60 | 55 | 100 | 100 | 100 | 60 | 82 | 60 | 55 | 80

Maza Aditya Putra 80|83 |85| 75| 85| 75|85 |50 | 90 | 100|100 | 90 | 86|90 | 90 | 98
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9. Mega Zahra 84 |85|88|70| 85|78 |8 | 75| 90 | 85 | 85 | 85 [ 85|60 | 70 | 98
10 Mikhayla Naura 82|83 |85|80| 85|90 |88 |75| 90 | 85| 95 | 75 | 87|70 | 75| 80
Widiantoro
11. | | Muhammad Eka Rafhi 65|80 |70 | 40 | 85|65 |55 |40 | 100 | 100 | 95 | 25 | 70|50 | 35 | 20
Maydithya
12. X‘r"%’;‘"’a Nathania Hanifa | g5 | g5 | g6 [ 80| 85|90 | 80 |60 | 50| 85 |100 | 100| 90 | 60 | 70 | 100
13. Nathania Orlin Amida 84| 75| 85|80 | 95|90 |85 |70 | 90| 100| 83 | 90 | 88|90 |85 100
14, Permata Arevoyoga 80|70 | 85|80 | 90|86 |70 65| 90| 85|100 | 85 | 83|80 | 70| 80
15. Rezki Afandi Firdaus 50|50 | 30| 40| 40|40 |30 40| 90| 85| 75 | 15 | 85|90 | 50 | 70
16. | | SyafiqAbdullah Alvianto | 83 | 85 | 86 | 80| 90| 90 |85 |90 | 75| 75| 85 | 90 |84 |90 | 80 | 90
17. | | Vika Ayu Bianingsih 52|85|40 |70 | 30|40 (50 [70| 80| 70| 60 | 20 | 84|50 | 50 | 50
18. | | Virgiawan Listanto 50 |50 | 30 | 30| 40|25 |10 [40| 70| 70| 60 | 20 | 60| 60 | 50 | 38
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Lampiran 1.8 Hasil Validasi Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nama : Annisa Hernandha Putri
NIM : 202033186
Judul Skripsi : Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Augmented

Reality Menggunakan Assemblr Apps Pada Sistem
Pencernaan Manusia Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas V
SDN Kutoharjo 02 Pati

Nama Validator : Dr. Khamdun, S.Pd., M.Pd.
NIDN : 0612047001
Nama Instansi

PETUNJUK

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu selaku dosen
ahli materi terhadap kelayakan Bahan Ajar E-Modul Interaktif berbasis Augmented Realiry.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar Bapak/Tbu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas bahan ajar ini. Berkaitan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu dimohon untuk
memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi ini dengan memberikan tanda
(V) pada salah satu kolom dengan kriteria skor schagai berikut.

KRITERIA PENILAIAN:

1 = Sangat Tidak Setuju

2 =Tidak Setuju

3 = Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

A. Penilaian Materi

- . e

No Aspek yang dinilai

Skor Penilaian

Aspekl(csénhn Materi
tujuan pembelajaran.
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pembelajaran IPAS kelas V Sekolsh

< |

& 1%

<

J< (<

15.
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Beria tanda cenang (V) poda opi yang palng sesai

(1) | 81%-100% |  Sangarbaik | Sangat layak, tidak perlu revisi

2. | 61%-80% Baik Layak. tidak periu revisi

3. | 69%-41% Cukupbaik | Kurang layak, perlua sedikit revisi

4 | 21%-40% Kurang baik | Tidak layak, dengan banyak revisi
<20% Sangat tidak baik | Sangat tidak layak, dengan revisi penuh

Layak digunakan untuk penclitian o v

Tidak layak digunakan untuk penclitian |
Kudus, 6 Januari 2024
Validator

NIDN. 0612047001
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nama : Annisa Hemandha Putri
NIM : 202033186
Judul Skripsi - Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Augmented

Reality Menggunakan Assemblr Apps Pada Sistem
Pencemaan Manusia Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas V
SDN Kutoharjo 02 Pati

Nama Validator * Yuni Ratnasari, S.5i., M.Pd.
NIDN : 0603068401
Nama Instansi

PETUNJUK

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu selaku dosen
ahli materi terhadap kelayakan Bahan Ajar E-Modul Interaktif berbasis Augmented Reality.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar Bapak/Tbu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas behan ajar ini. Berkaitan dengan hal tersebut, Bapaki/Tbu dimohon untuk
memberikan respon pada setiap pertanyzan dalam lembar validasi ini dengan memberikan tanda
() pada salah satu kolom dengan kriteria skor sebagai berikut.

KRITERIA PENILAIAN:

I = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3= Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

A. Penilaian Materi

‘Skor Penilaian
No Aspek yang dinilai

Aspek Kesesuaian Materi




32

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

pembelajaran IPAS kelas V Sekolah

disampaikan secara lengkap.

sumber yang dapat dijadikan pedoman.

yang lengkap.

Materi dissjikan dengan gamber yang

Penggunaan bahasa sesuai  dengan
Pedoman Umum Ejaan Berbahasa

menimbulkan makna ganda.

10.

1.

Menggunakan bahasa yang sederhana.

Penggunaan bahasa sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

13.

Isi teks mudah dipahami.

Pendukung Pembelajaran

4.

dijadikan sebagai alat dalam menyalurkan
kegiatan pembelajaran.
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15. | Materi yang disajikan dalam media dapat
membantu peserta didik dalam mencemna v

B. Komentar/Saran Perbaikan

L Tambalbau  waluay  stelss waale

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------

(1) | 81%-100% Sangatbaik | Sangat layak, tidak perlu revisi

2. | 61%-80% Baik Layak. tidak perlu revisi

3. | 69%-41% Cukup baik | Kurang layak, perlua sedikit revisi
4, | 21%-40% Kurang baik | Tidak layak, dengan banyak revisi
Berilah tanda centang (V) pada opsi yang paling sesuai. .

Layak digunakan untuk penclitian

Layak digunakan sesuai dengan revisi

Tidak layak digunakan untuk penelitian
Kudus, 16 Januari 2024
Validator

NIDN. 0603068401
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Lampiran 1.9 Hasil VValidasi Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Nama : Annisa Hernandha Putri
NIM : 202033186
Judul Skripsi - Pengembangan [E-Modul Interaktif Berbasis Augmented Reality

Menggunakan Assemblr Apps Pada Sistem Pencernaan Manusia
Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas V SDN Kutoharjo 02 Pati,

Nama Validator : Fatikhatun Najikhah, M_Pd
NIDN : 0609029301
Nama Instansi

PETUNJUK:
Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku

dosen ahli media terhadap kelayakan Bahan Ajar £-Modul Interaktif berbasis Augmented
Reality. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas bahan ajar ini. Berkaitan dengan hal tersebut,
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi
ini dengan memberikan tanda (V) pada salah satu kolom dengan kriteria skor sebagai berikut.
KRITERIA PENILAIAN:

1 = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

A. Penilaian Bahan Ajar

Skor
No Aspek yang Dinilai AVSERERE
I. | Tempilan Layout bahan ajar yang dikembangkan sangat
menarik, v
2. | Tampilan pada bahan ajar yang dikembangkan memiliki ciri
Khas tertentu. v

3. | Bahan ajar yang dikembangkan memiliki tampilan yang




menarik.

Pemilihan ukuran font huruf pada bahan ajar yang
dikembangkan sudah sesuai dan bisa dibaca dengan jelas.

Pengukuran jarak (huruf, baris, karakter) pada bahan ajar
sudah sesuai,

Penggunaan bahasa pada bahan ajar yang dikembangkan
mudah dimengerti dan dipahami.

Animasi yang terdapat pada bahan ajar yang dikembangkan
sangat menarik.

Gambar ilustrasi yang terdapat pada bahan ajar yang
dikembangkan dirancang sesuai dan mendukung kejelasan

dari isi materi

Ketepatan dalam penempatan gambar bahan ajar sudah
sesuai.

10.

Vidio pembelajaran yang terdapat dalam bahan ajar yang
dikembangkan memiliki tampilan yang menarik dan mudah
dipahami.

11

Pemilihan wamna pada bahan ajar yang dikembangkan sudah
sesuai,

. ¥

12.

Kerapian desain pada bahan ajar yang dikembangkan sudah
sesuai,

13,

Petunjuk penggunaan bahan ajar sudah sangat jelas,

14,

Kebaruan bahan ajar pembelajaran, belum ada yang seperti
media dikembangkan saat ini.

15.

Bahan ajar yang dikembangkan dapat digunakan kembali
dengan materi yang sama.

16.

Bahan ajar yang dikembangkan bersifat nteraktif dan
inovatif.

17.

Tustrasi cover E-modul menggambarkan isi/materi ajar dan
mengungkapkan karakteristik objek.

C & [RS8

18.

Wama tulisan E-Modul kontras dengan warna latar belakang

19.

Kemenarikan penampilan [£-Modul IPAS materi sistem

(L

35
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pencernaan manusia.

20. | Proporsi ukuran huruf judul, sub judﬁ.l. dan teks pendukung

sudah sesuai. v
B. Komentar/Saran '
oo 005 St Yackgron A, dbust coder
C. Kesimpulan
Lingkari Pada nomor sesuai dengan kesimpulan ;
Tingkat
No P palan Kualifikasi Keterangan
(1) | 81%-100% |  Sangatbaik | Sangat layak, tidak perlu revisi.
2. 61% - 80% Baik Layak, tidak perlu revisi,

3. | 69%-41% | Cukupbaik | Kurang layak, perlua sedikit revisi,
4, 21% - 40% Kurang baik Tidak layak, dengan banyak rovisi.

s, <20% Sangat WSk | Sangat tidak layak, dengan revisi Penub.
Berilah tanda centang (V) pada opsi yang paling sesuai
Layak digunakan untuk penelitian v

Layak digunakan sesuai dengan revisi

Tidak layak digunakan untuk penclitian

Kudus, 6 Januari 2024
Validator

Eatikhatun Najikhah, M.Pd
NIDN. 0609029301
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Nama : Annisa Hernandha Putri
NIM 1202033186
Judul Skripsi : Pengembangan E-Modhd Interaktif Berbasis Augmented Reality

Menggunakan Assemblr Apps Pada Sistem Pencernaan Manusia
Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas V SDN Kutoharjo 02 Pati.

Nama Validator : Dr. Wawan Shokib Rondli, S.Pd., M.Pd.
NIDN 1 0615037901
Nama Instansi

PETUNJUK:
Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu selaku

dosen ahli media terhadap kelayakan Bahan Ajar E-Modul Interaktif berbasis Augmented
Reality. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar Bapak/lbu sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas bahan ajar ini. Berkaitan dengan hal tersebut,
Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi
ini dengan memberikan tanda (V) pada salah satu kolom dengan kriteria skor sebagai berikut.
KRITERIA PENILAIAN:

1 = Sangat Tidak Setuju

2 =Tidak Setuju

3 = Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

A. Penilaian Bahan Ajar

No Aspek yang Dinilai .
Sl-arail=z
1 Tampilan Layout bahan ajar yang dikembangkan sangat
menarnik. v
2. | Tampilan pada bahan ajar yang dikembangkan memiliki ciri

| 3. |Bahan ajar yang dikembangkan memiliki tampilan yang
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menank.

Pemilihan ukuran font huruf pada bahan ajar yang

Pengukuran jarak (huruf, baris, karakter) pada bahan ajar
sudah sesuai.

Penggunaan bahasa pada bahan ajar yang dikembangkan

sangat menarik.

dikembangkan dirancang sesuai dan mendukung kejelasan
dari isi materi

Ketepatan dalam penempatan gambar bahan ajar sudah
sesuai.

10.

Vidio pembelajaran yang terdapat dalam bahan ajar yang
dikembangkan memiliki tampilan yang menarik dan mudah
divahami

1L

sesuai.

12,

Kerapian desain pada bahan ajar yang dikembangkan sudah
sesuai.

13.

Petunjuk penggunaan bahan ajar sudah sangat jelas,

14.

media dikembangkan saat ini.

15.

dengan materi yang sama.

16.

Bahan ajar yang dikembangkan bersifat interaktif dan
. i

17.

mengungkapkan karakteristik objek.

Wama tulisan £-Modul kontras dengan wama latar belakang.

19.

Kemenarikan penampilan £-Modu/ IPAS materi sistem
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r—— - ——

pencemaan manusia.
20. mmwmmmumm

sudah sesuai. v
B. Komentar/Saran
C. Kesimpulan

Tingkat
No P i Kualifikasi Keterangan
61% - 80% Bak Layak, tidak periu revisi.
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Lampiran 1.10 Modul Ajar Kurikulum Merdeka

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024

IPAS SD KELAS 5

' A. INFORMASI UMUM

Instansi : SDN Kutoharjo 02 Pati

Tahun Penyusun : Tahun 2023/2024 .

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : limu Pengetahuan Alam dan Sosial

Fase / Kelas :C/5 o
 Bab : 5. Bagaimana Kita Hidup dan Bertumbuh

Topik : B. Mengapa Kita Perlu Makan dan Minum
| Alokasi Waktu :21P N =1

B. KOMPONEN INTI

Pada fase C peserta didik diperkenalkan dengan sistem-perangkat unsur yang
saling terhubung satu sama lain dan berjalan dengan aturan-aturan tertentu untuk
menjalankan fungsi tertentu khususnya yang berkaitan dengan bagaimana alam
dan kehidupan sosial saling berkaitan dalam konteks kebhinekaan. Peserta didik

melakukan suatu tindakan, mengambil suatu keputusan atau menyelesaikan
permasalahn yang berkaitan dengan kehidupan schari-hari berdasarkan
pemahamannya terhadap materi yang telah dipelajari.

‘ 1. Peserta didik dapat menyebutkan organ pencernaan pada manusia.

2. Peserta didik dapat mendeskripsikan proses pencernaan pada manusia.

3. Peserta didik dapat menerapkan pola makan dengan menu scimbang dalam
kehidupan schari-hari,




1. Apa saja organ pencemaan pada manusia?

2. Bagaimana sistern pencemaan manusia bekerja mengolah makanan dan minuman yang
kita konsumsi?

3. Seperti apa pola makan dan jenis makanan atan minum yang schat?

I. Beriman Bertakwa kepada Tuhan YME dan Berakhlak Mulia.
2. Berkebhinckaan Global.

3. Mandiri.

Bemalar,

Kritis

2 o

Kreatif,

1. Pesenta didik reguler, tidak ada kesulitan dalam mencema dan memahami materi ajar,
| 2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencema dan memahami dengan cepat, mampu

1. Sumber belajar:

a. Amalia, Fitr, dkk. 2021, Buku Panduan Guru lmu Pengetahan Alam dan Sosia
Kelas V. Jokarta: Kementrion Pendidikan, Kebudayaan dan Teknologi Republik
Indonesia.

b. Amalia, Fitri. dkk. 2021, Buky Panduan Siswa lmu Pengetahuan Alam dan Sosial
Kelas V. Jakarta: Kementrian Pendidikan, Kebudayaan dan Teknologi Republik
Indonesia. _

¢. FErvina, Pumamasari. dkk. 2023, Modid Ajar Penilaian Harian limu Pengetahan
Alcon dan Sosial Kelas V. Karanganyar: CV Pustaka Persads.
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a
b.

C.

Kegiatan Pembuka :

I—Gt_luumpasqimmdldlmfﬂtmqmpﬁmunkdqnun@a;

Memastikan semua sarna prasarana, alat. dan bahan tersedia.
Memastikan kondisi kelas kondusif.
Mempersiapkan bahan tayang.

pembelajaran dengan baik. (orientasi)

Guru memberikan dan mengajak peserta didik berdoa dan Peserta didik diberikan
masing-masing sebelum pembelajaran dilaksanakan. (onentasi)

Guru melakukan pengecekan kehadiran dan menanyakan kabar peserta didik. (motivasi)
Guru menjelaskan rencana pembelgjaran yang akan dilakukan, tujuan pembelajaran dengan
mengaitkannya materi dan kegintan belajar yang akan dilaksanakan. (acuan)

Guru memberikan pertanyaan pemantik dan memberikan kesempatan bagi peserta didik
untuk berpendapat. (apersepsi)

Kegiatan Inti :

10. Guru memberikan penguatan materi topik dengan menjelaskan ulang materi yang dipelajani

MWWWWAWMWM
Assemblr di hp masing-masing peserta didik.

Guru memberikan arshan dan tata cara penggunaan  E-modid berbasis Augmented Reality
menggunakan aplikasi Assemblr kepada peserta didik untuk menerapakan Augmented
Readiry.

Guru membentuk siswa berpesangan dengsan ternan sebangkal

Peserta didik diberikan waktu untuk belsjar menggunakan E-modid berbasis Augmented
Reality menggunakan aplikasi Assemhir secara berpasangan.

42
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di dalam E-modd berbesis Augmented Reality menggunakan aplikasi Assemblr melali |
proyekor. . |

11. Peserta didik dipersikahkan untuk bertanya atan mengemukakan pendapat. |

12. Gura memberikan latihan soaliquiz kepada peserta didik untuk mengetahui pemahaman |
stswa akan topik yang diajarkan.

| Kegiatan Penutup

13. Peserta didik dibantu guru menyimpulkean apa yang sudsh dipelsiar hariini

14, guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan syukur, berdoa bersama dan memberikan
salam.

Penilaian

Pengetahuan |

= PR — —

Penialain pengetahuan dilakukan dengan diberikan lember kerja peserta didik. |
Mengetahui, Pati, Desember 2023
Guru Kelas V Mahasiswa Praktikan

Annisa Hernandha Putri
NIP. 199508222020122013 NIM. 202033186
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Lampiran 1.11 Tampilan Desain E-Modul (E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality

Desain Media Interaktif

E-Modul Sistem Pencernaan Manuisia (E-LEPEN) Berbasis
Augmented Reality

Halaman 1 dan Halaman 2

P teamens b
- B -

P . - ———
e b = oe—

Sl e ——

Pada tampilan pertama, terdapat
cover dari E-Modul, yang mana
di dalam cover terdapat nama
E-Modul, gambar dan kelas.
Pada halaman kedua, terdapat
identitas E-Modul dan deskripsi
E-Modul yang mana di
dalamnya terdapat penjelasan
singkat tentang E-modul.

Halaman 3 dan Halaman 4

A.A.’fﬂ.ug,. T RIARGATAR
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Pada halaman ketiga, terdapat
identitas singkat penulis yang
man di dalamnya terdapat
riwayat penulis E-Modul.

Pada halaman keempat, terdapat
katapengantar yang ditulis oleh
penulis yang berisikan harapan
penulis dan ucapan terimakasih
kepada pihak yang telah

membantu dalam penyusunan.

Halaman 5 dan Halaman 6
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Pada halaman kelim, terdapat
daftar isi, yang mana di dalm
daftar isi ini terdapat isi yang
ada dalam E-Modul.

Pada halaman keenam, erdapat
kompetensi inti, yang mana
kompetensi inti menunjukkan
bahwa di dalam E-Modul ini
memiliki tujuan dan capaian

pembelajaran sipembaca.

Halaman 7 dan Halaman 8

43
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Pada halaman ketujuh yang
berisikan cara penggunaan E-
Modul. Yang mana cara
penggunaan ini diberikan agar
pengguna E- Modul tidak
kesulitan dalam menjalankan E-
Modul.

Pada  halaman  kedelapan
terdapat awal materi atau materi
yang dibahasnya yaitu Sistem

Pencernaan Manusia.

Halaman 9 dan Halaman 10
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Pada halaman ke sembilan dan
sepuluh berisikan materi yang
dibahasanya  vyaitu organ
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat mulut,
kerongkongan, lambung, hati,
usus halus, usus besar dananus.
Di dalam materi tersebut
terdapat kode QR yang mana
kode tersebut bisa di scan

maupun di klik.

Halaman 11 dan Halaman 12

L5050 L | e———

| b ] o = 1AL
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Pada halaman ke sebelas dan
dua belas berisikan materi yang
dibahasanya  yaitu organ
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat mulut,
kerongkongan, lambung, hati,
usus halus, usus besar dananus.
Di dalam materi tersebut
terdapat kodeQR yang mana
kode tersebut bisa di scan

maupun di klik.

Halaman 13 dan Halaman 14

WRSERR SH0 o SRR TEORT I (YR | (¢ R O T

Pada halaman ke tiga belas dan
empat belas berisikan materi
yang dibahasanya yaitu organ
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat mulut,
kerongkongan, lambung, hati,
usus halus, usus besar dan

anus. Di dalam materi tersebut
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terdapat kode QR yang mana
kode tersebut bisa di scan

maupun di klik.

Halaman 15 dan Halaman 16

Pada halaman ke lima belas
berisikan materi yang
dibahasanya  yaitu  organ
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat mulut,
kerongkongan, lambung, hati,
usus halus, usus besar dan anus.
Di dalam materi tersebut
terdapat kode QR yang mana
kode tersebut bisa di scan

maupun di klik.

Halaman ke enam belas
terdapat quiz, yang mana quiz
tersebut bisa langsung
dikerjakan oleh siswa, untuk
mengetahui seberapa paham
mengenai materi yang

dipelajari sebelumnya.
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Halaman 17 dan Halaman 18

(00 PN = T A T, TN TV e

Halaman ke tujuh belas terdapat
quiz, yang mana quiz tersebut
bisa langsung dikerjakan oleh
siswa, untuk  mengetahui
seberapa paham  mengenai
materi yang dipelajari
sebelumnya.

Halaman ke delapan belas,
terdapat vidio mengenai proses
perjalanan makanan ke dalam
tubuh kita. Vidio ini bisa
langsung ditonton maupun di
saksikan secara langsung di E-
Modul tersebut.

Halaman 19 dan Halaman 20

Pada halaman ke sembilan belas
dan dua puluh berisikan materi
yang dibahasanya yaitu
gangguan pencernaan manusia
yang mana di dalam organ
terdapat penyakit yang
menyerang organ pencernaan

manusia.
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Halaman 21 dan Halaman 22

menn -
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Pada halaman ke dua puluh satu
terdapat quiz atau soal yang
mana di dalam quiz tersebut
berisikan pertanyaan seputar
materi yang dipelajarinya di E-
Modul.

Pada halaman ke dua puluh dua
berisikan materi yang
dibahasanya vyaitu gangguan
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat
penyakit yang menyerang organ

pencernaan manusia.

Halaman 23 dan Halaman 24
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Pada halaman ke dua puluh tiga
berisikan materi yang
dibahasanya yaitu gangguan
pencernaan manusia yang mana
di dalam organ terdapat penyakit
yang menyerang organ
pencernaan manusia.

Pada halaman ke dua puluh
empat terdapat materi mengenai
makanan bergizi yang baik
untuk tubuh kita.
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Halaman 25 dan Halaman 26
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Pada halaman ke dua puluh
lima dan dua puluh enam
terdapat materi  mengenai
makanan bergizi yang baik
untuk tubuh kita.

Halaman 27 dan Halaman 28
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Pada halaman ke dua puluh
tujuh dan dua puluh delapan
terdapat materi  mengenai
makanan bergizi yang baik
untuk tubuh kita.

Halaman 29 dan Halaman 30

Daftar Pustakn ;

O O MR ST R0

Pada halaman ke dua puluh
sembilan terdapat soal evaluasi
yang mana soal ini berisikan
pertanyaan” mengenai  materi
yang telah di pelajari yaitu sistem
pencernaan manusia.

Pada halaman ke tiga puluh,
terdapat daftar pustaka yang mana
berisikan buku pedoman

pembuatan E-Modul.
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Lampiran 1.12 Hasil Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU TERHADAP E-MODUL SISTEM
PENCERNAAN MANUSAI (E-LEPEN) BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)

Biodata Diri

Nama : Lurvt Hangaznn S.pd

Instansi/Jabatan  : SDN kutoharjo o2 pan / qun kelas &
Hari/Tanggal

Petunjuk Pengisian!

1. Bapak/Ibu dimohon untuk mengisi identitas yang disediakan.

Baca dan pahami dengan teliti pertanyaan yang terdapat pada lembar angket.

Dimohon Bapak/Ibu memperimbangkan jawaban dengan baik di setiap pertanyaan,

Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan dengan

memberikan tanda (V)

5. Angket ini bertujuan untuk mengetahui tanggapan Bapak/Ibu Guru terhadap E-Modul
Sistem Pencernaan Manusai (£-LEPEN) Berbasis Augmented Reality (Ar).

6. Apabila Bapak/Ibu berkenan dapat memberikan saran dan kometntar pada tempat yang
telah disediakan,

Kriteria Penilaian

| = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

B w9

Lembar Pertanyaan

| Skor penilaian '
- = . 7 . 1/12|3/4(5
1. | Tampilan media pembelajaran interaktif E-Modul Sistem T
Pencernaan Manusai (E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality V4
sangat menarik. '
Media pembelajaran interaktif A-Modul Sistem Pencemaan
Manusai (E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality dapat \/\
memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran.

No Pertanyaan

9
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Media pembelajarsn interaktif £-Modiud Sistem Pencernaan
M(swmmawmmw
dalam memahami materi.

mmuwmmm
WS-MSMMM(&LEPEM
Berbasis Augmented Reality sudsh sesusi dengan materi
pembelajaran,

Media pembelgjaran interaktif E-Modid Sistem Pencernaan
Manusai (E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality yang
MMWHMMM

Materi yang disajikan dalam Media pembelajaran interaktif £-
Modul Sistem Pencernaan Manusai (E-LEPEN) Berbasis
Awmmmmw

mm(&wmwawmmwm
komquhndawbm-.mhm

Manusai (E-LEPEN) Berbasis Augmented Reality dapat
mmwuumw
abstrak.

Media pembelajoran interaktif E-Modi/ Sistem Pencernasn
MM(&WHOWAMMM

10.

Media pembelajeran interaktif E-Modud Sistem Pencernaan
W(&mewmm
mdnme&mmmumdmdnm

Guru Kelas V

NIP. 199508222020122013



Lampiran 1.13 Hasil Angket Minat Belajar Penelitian

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

w o

&

Nama ‘Y"oa Mooan  Littan
No. Absen 'R

Kelas :V (Lima)

Sekolah : SDN Kuteharjo 02 Pati

Petunjuk pengisian

Tuliskan identitas terlebih dahulu pada tempat yang telah disediakan.
Bacalah sctiap pernyataan dengan teliti,

sesuai dengan kenyataan yang anda alami dengan Kategori sebagai berikut ;

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
™ : Tidak Pernah

Jawabun yang benar dengan memberi tanda (V),
Jawaban tidak mempengaruhi nilai anda, maka jawablah sesuai dengankeadaan yang anda

= B

]

alami,
Kerjakanluh dengan tenang, teliti, dan jujur tanpa ada pengaruh dari temen,

53

« Jawablah pemyataan ini dengan memberika tanda (V) pada kolom Jawabanyang anda pilih

- Jika ada kekeliruan memilih jawaban, maka cukup coret Jawaban yang salahkemudian pilih

Selesai mengerjakan, periksa kembali dan pastikan bahwa setiap pernyataandalam angket ini

telah semuanya dijawab sesuai dengan keadaan anda.

-

Pernyataan

.| Saya sangat antusias belgjor IPAS samt Kegiotan pembelajaran |

| berlangsung di kelas setelsh menggunakan E-modul berbasis Augmented
Reality.

Saya merasa kesulitan belajar IPAS di Kelas setclah menggunakan F-modul
berbasis Augmented Reality.

Saya senang memecahkan pengetahuan materi IPAS yang m—gﬁ )
tanpa bantuan orang lain setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented
Reality.

SLTSR]

e

v

4 —

[Pilihan Jawaban|

KD| TP

e .

b —

Saya senang dengan tugas IPAS yang diberikan oleh guru saat pelajaran di
kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.
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Saya mengerjakan tugas IPAS yang diberikan oleh guru di Kelas setelah
menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

Saya tidak tepat waktu dalam mengumpulkan tugas IPAS vang diberikan
oleh guru selama pembelajaran di kelas setelah menggunakan E-modul
berbasis Augmented Reality.

Saya senang dengan tantangan/soal IPAS yang diberikan oleh guru selama
pembelajaran di kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented
Reality.

Saya mudah menyerah dalam menyelesaikan soal yang diberikan guru
setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

Mata pelajaran IPAS menarik karena saya suka mempelajari tentang alam dan
kehidupan sosial setelah menggunakan E-modil berbasis Augmented Reality.

10.

Mata pelajaran IPAS materinya terlalu banyak setelah menggunakan £-modul
berbasis Augmented Reality.

.ll.»ﬁelajar IPAS adalah kegiatan yang menyenangkan bagi Saya selelah

menggunakan E-modul besbasis Augmented Reality.

.| Saya belajar IPAS atas kemauan dari dalam diri saya setelah menggunakan £-

| modul berbasis Augmented Reality.

-| Saya belajar IPAS karena disuruh gurw/orang tua setelah menggunakan E-

modul berbasis Augmented Reality.

14,

6.

Saya lebih suka bermain dari pada belajar IPAS setelah menggunakan E-modul
berbasis Augmented Reality,

15.| Saya memiliki rasa ingin tahu yang besar saat belajar mata pelajaran IPAS

setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

1 Saya bertanya kepada bapak/ibu guru jika ada materi IPAS yang belum

' paham setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

7.

Saya tidak peduli dengan mata pelajaran IPAS setclah menggunakan E-modul
berbasis Augmented Reality.

Saya tidak pernah bertanya kepada guru apabila saya tidak paham dengan
materi IPAS setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

| Saya sudah mempelajari materi IPAS di rumah sebelum dipelajari di kelas

setelah menggunakan E-modiul berbasis Augmented Reality,
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.| Saya tidak pernah b belajar karena | pelajaran IPAS sulit di Pelajari seteluh

-l
o Suyumanridmdniberhpimhermhhma-ilPASymdibaﬂnn
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WMMJWMI@.

oleh guru selama pembelajaran berlangsung setelah menggunakan £-modul
berbasis Augmented Reality.

&”WWWMMWMmMm
mmmmmmmm&
- modul berbasis Augmented Reality.

G SlylmmnhmnimncﬁlPASmdhmpMokhmmmkm
WMMMmMWMMAW v

Reality.

| Saya hanya mencatat materi IPAS yang dissmpaikan oleh guru sclama

P S —

.Suy.udnkpenuhmenymwkmndehﬂihbadnﬁmumnl?ASdi

MMMMWEWMAM
Reality.

nmmwms-mmwwny

26.

.

setelah menggunakan E-mocul berbasis Augmented Realiry.

s-yammmmmmmmmwm

&nm@miwmmdkunp&mokhmp&

Augmented Reality.

28,

5

mTwmmmmummwm&ms
mﬁmpﬂmoﬂrmmhhmmww
berbasis Augmented Reality.

Saya berani mengemukakan pendapat saat berdiskusi pembelajaran
IPASWMWEMMWAWM

——m—m— ——




LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA
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1=

Nama :Narywa Nethamg Heniga At
No. Absen H2

Kelas :V (Lima)

Sekolah : SDN Kutgharjo 02 Pati

Petunjuk pengisian

. Tuliskan identitas terlebih dahulu pada tempat yang telah disediakan.

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

Jawablah permyataan ini dengan memberika tanda (V) pada kolom jawabanyang anda pilih
sesuai dengan kenyataan yang anda alami dengan kategori sebagai berikut :

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
™ : Tidak Pernah

Jika ada kekeliruan memilih jawaban, maka cukup coret jawaban yang salahkemudian pilih

jawaban yang benar dengan memberi tanda (V).

Jawaban tidak mempengaruhbi nilai anda, maka jawablah sesuai dengankeadaan yang anda

alami.
Kerjakanlah dengan tenang, teliti, dan jujur tanpa ada pengaruh dari temen.

telah semuanya dijawab sesuai dengan keadaan anda.

Pernyataan

.|Ssya sangat antusins belajar IPAS saat kegiatan pembelajaran

berlangsung di kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented
Reality.

"

Saya merasa kesulitan belajar IPAS di kelas sctelsh menggunakan E-modud

Saya senang memecahkan pengetahuan materi IPAS yang diberikan guru
tanpa bantuan orang lain setelah menggunakan E-modil berbasis Augmented
Reality.

]

Saya senang dengan tugas [PAS yang diberikan olch guru saat pelsjaran di
kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.




FS..'Suyl mengerjakan tugas IPAS yang diberikan oleh guru di Kelas setclah
| menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

6. | Saya tidak tepat waktu dalam mengumpulkan tugas IPAS yang diberikan
oleh guru selama pembelajarun di kelas setelah menggunakan E-modul
berbasis Augmented Reality.

7. ?uynscmng dengan tantangan/soal IPA§—ymg Mo&hmm
pembelajaran di kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented
Reality.

8. | Says mudah menyerah dalam menyelesaikan soui-yrngdibeﬁkangmu
setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

h

Mata pelajaran IPAS menarik karena saya suka mempelajari tentang alam dan
kehidupan sosial setelah menggunakan E-mochu berbasis Augmented Reality.

10.] Mata pelajaran [PAS materinya terlalu banyak setelah tr?lggumkm E-modul
berbasis Augmented Reality.

11| Belajar IPAS “adaloh kegiatan yang menyenangkan bagi Saya setclah
menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

12.| Saya belajar IPAS atas kemauan dari dalam diri saya setelah menggunakan £-
modul berbasis Augmented Reality.

13. Saya belajar IPAS Karena disuruh guruorang tua setclah menggunakan £-
modul berbasis Augmented Reality.

14.| Saya ebih suka bermain dari pada belajar IPAS setelah menggunakan E-modul
berbasis Augmented Reality.

15, Saya memiliki rasa i ingin tahu yang besar saat belt}ar—mm peWPAS
setelah menggunakan E-modul betbasis Augmented Reality.

16.| Saya bertanya kepada bapak/ibu guru jika ada maieri IPAS yang belum
paham setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

S

17.| Saya tidak peduli dengan mata pelajaran IPAS setelah menggunakan £-modul
berbasis Augmented Reality,

I8.| Saya tidak pernah bertanya kepada guru apabila saya tidak paham dengan
. | materi IPAS setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

19. [ Saya sudah mempelajari materi IPAS di rumah scbelum dipelajart i kelas
sctelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality,

|-,

—
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Saya tidak pemah belajar karena pelajaran IPAS sulit di Pelajari setelah
menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

.| Saya mencari data dari berbagai sumber terkait materi IPAS yang diberikan

oleh guru selama pembelajaran berlangsung setelah menggunakan E-modul

Saya tidak memperhatikan penjelasan materi IPAS yangdiberikan guru
sclama pembelajaran berlangsung karena malas setelah menggunakan E-

.| Saya memahami materi IPAS yang disampaikan olch guru selama kegiatan

pembelajaran berlangsung sctelah menggunakan E-modiud berbasis Augmented
Realizy.

24,

Saya hanya mencatat materi IPAS yang disampaikan olch guru selama
pembelajaran berlangsung seteiah menggunakan E-modiud berbasis Augmented
Reality.

Saya tidak pemah menyampaikan ide ketika berdiskusi materi [PAS di
kelas setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

Saya tidak pemah menyampaiksn ide hasil diskusi pada materi [PAS
setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

27.

Saya mengulangi materi [PAS yang disampaikan oleh guru pada
Augmented Reality.

28.

Saya memilih bermain dengan teman dari pada mengulang materi IPAS
vang disampaikan olch guru. setelah pembelajaran menggunakan E-modul

IPAS setelah menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

menggunakan E-modul berbasis Augmented Reality.

Yang Menyatakan

Muggwo_Nathopia
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Lampiran 1.14 Dokumentasi Kegiatan Penelitian

DOKUMENTASI PENELITIAN
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Lampiran 1.15 Hasil Angket Minat Belajar

Hasil Rekapitulasi angket minat belajar Pasca-penelitian

Nama
No S 4 3 | 2 1 Jumlah Total
1. | AM 15 11 4 |0 30 60 | 33 |8 |0 101
2. | AZF 0 26 4 |0 30 0 78 18 |0 86
3. | CKS 14 | 16 | 0 |0 | 30 | 56 |48 |0 |0 | 104
4. | CNA 14 16 0|0 30 56 | 48 |0 | O 104
5. | DS 20 | 9 [0 [0 [ 30 |8 [27[0 [0 | ;4
6. | EAA 16 14 0 |0 30 64 | 42 |0 | O 106
7. | FWN 22 8 0|0 30 88 | 24|10 | O 112
8. | MAP 21 9 0|0 30 84 27 10 | 0 111
9. | MZ 20 10 0|0 30 80 | 30 |0 | O 110
10. | MNW 21 9 0|0 30 84 27 |0 | 0 111
11. | MERM 19 11 0|0 30 76 | 33 |0 |0 109
12. | NNHA 30 0 0O 30 120 | 0 (0 | O 120
13. | NOA 19 11 0O 30 76 |33 |0 |0 109
14. | PA 19 11 0|0 30 76 |33 |0 |0 109
15. | RAF 12 18 0|0 30 48 54 |0 | O 102
16. | SAA 26 4 0|0 30 104 | 12 (0 | O 116
17. | VAB 2 28 0|0 30 8 84 (0 [0 92
18 | VL 0 26 4 |0 30 0 78 (8 |0 86
291 | 237 | 12 | O 540 1164|711 (24| O 1899

Cara mencari persentase sub variable adalah :
Keterangan :

e P(s) = Persentase sub variable

P(s)== i—rx 100%
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e F = Jumlah skor yang diperoleh
e N = Jumlah skor maksimum
Maka dari tabel di atas dapat disimpulkan sebagai berikut:

a) Untuk jawaban SL bobot nilai 4 = 291/540x100 = 54%
b) Untuk jawaban SR bobot nilai 3 = 237/540x100 = 44%

c) Untuk jawaban KD bobot nilai 2 = 12/540x100 = 2%

d) Untuk jawaban TP bobot nilai 1 = 60/540x100 = 0%

Dari hasil angket terdapat minat belajar siswa kelas V SDN
Kutoharjo 02 Pati sebagai berikut, karena telah menunjukkan nilai
presentase tertinggi pada jawaban SL yang memiliki nilai yaitu
memperoleh nilai 54% sedangkan yang menjawab SR memiliki nilai
sebanyak 44% yang menjawab KD memiliki nilai sebanyak 2% dan yang
menjawab TP memiliki sebanyak 0% , jadi, dapat disimpulkan bahwa
minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SDN Kutoharjo 02 Pati
masih dalamkategori SL (Tinggi).



Lampiran 1.16 Hasil Nilai Pre-test dan Post-test
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DAFTAR NILAI PRE-TEST DAN POST-TEST

Sekolah = SDN Kutoharjo 02 Pati

Kelas =V (Lima)

KKM =75
No Nama Siswa ilat

Pre-test Post-test

1. AM 71 91
2. AAF 54 6
3. CKS 68 100
4. CNA 65 80
5. DS 71 97
6. EAA 77 94
7. FWN 68 88
8. MAP 77 100
9. MZ 60 97
10. MNW 71 100
11. MERM 60 82
12. MNHA 71 100
13. NOA 60 100
14. PA 77 94
15. RAF 74 71
16. SAA 74 91
17. VAB 65 68
18. VL 71 77
Total 1222 1598
Rata-rata 68 89




Lampiran 1.17 Hasil Nilai Pre-test

Nama 3 A O
Nao. Absen - T B
Kelas -V (Lima) E
Sckolah : SDN Kutoharjo 02 Pati a =2
Alokasi Waktu  : 35 Menit

o o S

4. Kerjakan soal yang dianggap paling mudah teriehih dahulu,
5. Kerjukan soal dengan teliti.
A. Pilikan Gandn

Pilibkan huruf ab,c atau d dengan jawaban yang paling topat!
o
b. Lambung
¢ Usus halus

/X\Muh

2. (1) Mulut berfungsi untuk proses penyerapan gizi.
(2). Anus berfungsi untuk menyalurkan makanan ke lambung.
(3). Kerongkongan becfungsi untuk menyimpan sementara makanan,
(4). Lambung berfungsi schagai tempat penyimpanan makanan sementara.
Berdasarkan pemyatsan distas, organ sistem pencemaan ysng memiliki fungsi yang tepat
ditunjukan oleh nomor...
;/ 4]
L ()
c.\(i)
d

3. Cara mencegah penyakit mang adalah, ..
a. Mencraphan pola makan sehat dan teratur,
b, Memakan makanan podas.
¢ Pola makan tidak teratur,
xummdmmmﬁnmmm

4. tidak berangkat sckolah kurena disre. Apa yang harus dilakukan Andi untuk mengatasi disre?
Minum larutan olarit agar tidek kekurangsn catran
h.\Minmkn-wah
¢ Minum soda
d. Makan makanan yang manis
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a. Lambung
b. Hari

Usus besar dan anus
d.” Usus halus

6. Nasi, jagung dan singkong merupakan contoh makanan yang mengandung. ..

. Penyakit
5
d.

<

ineral

i

7. Berikut ini yang merupakan camn mencegah gangguan pada pencernaan yang benar adalah...
Makan sembarangan

a.  Maltase

b. . Renin
2 o K

9. Gerak peristaltik sistem pencernaan terjadi pada organ?
n. Mulut
)‘. Kerongkongan
¢ Anus
d. Usus halus

10, Ormmmmil&iﬁwim&mnfmhmwwﬁms&anmm
Mulm

).\Am

c. Usus halus
d. Lambung

B. Uraian
Kajdmnmlunhndihwahhidumbm'!

I o?npencu?-\guh dengan urutan proses pencernaan!
Jawab : ot Lt " (77201 (ILQ P j-e,‘cm\«?bngn“

2. Tuliskan contoh menu makanan yang scimbang!
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Jawab:.. . AGSl. 2 M.;{u r

3 g el s yug b Sl

. Jelaskan i dari Enzim sukrase, dan maltase berada dalam usus halus!
me-_jlr!?"“e L. Lines Ped C

Y P 7. el

Selamat Mengerjakan—
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SOAL PRE-TEST

Nama elviana aava
No. Absen 3
Kelas : V (Lima)
Sekolah : SDN Kutobarjo 02 Pati
Alokasi Waktu : 35 Menit

Petunjuk Umum:

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

2. Tuliskan nama. nomor absen vang telah disediakan.

3. Bacalah soal dengan cermat dan teliti.

4. Kerjakan soal yang dianggap paling mudah terlebih dahulu.
5. Kerjakan soal dengan teliti.

A. Pilihan Ganda

Pilihkan huruf a,b,c atau d dengan jawaban yang paling tepat!

1. Organ pencemnaan yang digunakan untuk mengunyah adalah. ..
o Hati

b. Lambung
c. Usus halus
XMulul

1S

(1). Mulut berfungsi untuk proses penyerapan gizi.

(2). Anus berfungsi untuk menyalurkan makanan ke lambung.

(3). Kerongkongan berfungsi untuk menyimpan sementam makanan.

(4). Lambung berfungsi sebagai tempat penyimpanan makanan sementara.
ditunjukan olch nomor...

a (b

b. (2)

e (3)
> @

3. Cara mencegah penyakit maag adalsh...

w¢” Menerapkan pola makan sehat dan teratur.
b. Memakan makanan pedas.

c. Pola makan tidak teratur.
d. Mengonsumsi minuman berkafein secara terus menerus.

4. Andi tidak berangkat sekolah karena diare. Apa yang harus dilakukan Andi untuk mengatasi diare?
% Minum farutan olarit agar tidak kekurangan cairan
Makan makanan pedas
¢. Minum soda
d. Makan makanan yang manis
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§: Organ sistem pencernaan disamping adalah. ..
a. Lambung
b. Hati

_S¢_ Usus besar dan anus
d. Usus halus

6,  Nasi, jagung dan singkong merupakan contoh makanan yang mengandung. ..
a. Penyakit
b, Mineral
¢. Karbohidrat
2 Protein

7. Berikut ini yang merupakan cara mencegah gangguan pada pencernaan yang benar adalah...
a. Makan sembarangan

B¢ Memakan makanan yang seimbang 4 schat S sempuma
c. Memakan makanan yang mengandung protein saja
d. Makan makanan berlemak

8. Enzim yang berfungsi membunuh kuman dan mengasamkan makanan adalah...
a. Maltase
b. Renin
Asam Klorida
% Pepsin

9. Gerak peristaltik sistem pencernaan terjadi pada organ?
a. Mulut
X Kerongkongan
¢. Anus
d. Usus halus

10. Organ yang memiliki fungsi pembuangan fases dan merupakan sistem pencernaan terakhir
o Muluat

2K Anus
¢, Usus halus

d. Lambung

B. Uraian

Kerjakan soal uraian di bawah ini dengan benar!

1. Sebutkan organ pencernaan pada manusia sesuai dengan proses pencernaan!
Tawab ... DAL, basbung . USUS AL

2. Tuliskan contoh menu makanan yang scimbang!



Jwab . JGGUNg Ak Soyur

. Sebutkan 5 pencernaan ia yang kamu ketahui!
Jawab : SMS »5'"\"‘{“

. Jelasknn fungsi dari Enzim sukrasc, lipase, dan maltase yang berada dalam usus halus!
Jawab :... SsreSe
upase

modtqg ¢o-

. Dina terkena gangguan pencernaan karena pola makan tidak teratur. Apa yang sebaiknya dilakukan
Dina agar tidak terkena gangguan pencernaan?
Jawab ... oeclERn...HANQ.. . LErg L)

Selamat Mengerjakan




Lampiran 1.18 Hasil Nilai Post-Test

\co
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SOAL POST TEST
 Nama ita qqu pigatgningsin
No. Absen o
Kelas =V (Lima}
Sekolah : SDN Kutoharjo 02 Pati
Alokasi Waktu =35 Menit
Petunjuk Umum: .

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

2. Tuliskan nama, nomor absen yang telah disediakan.

3. Bacalah soal dengan cermat dan tefiti.

4. Kerjakan soal yang diangeap paling mudah terlebih dahulu.
5. Kerjakan soal dengan teliti.

A. Pilihan Ganda

Pilihkan huruf a b.c stau d dengan jawaban yang paling tepat!
1. Organ pencernaan vang digunakan untuk mengunyah adalsh...
a. Hati
b. Lambung
c. Usus halus
)I( Mulut

2. (1). Mulut berfungsi untuk proscs penycrapan gizi.
(2). Anus berfungsi untuk menyalurkan makanan ke lambung.
(3). Kerongkongan berfungsi untuk menyimpan sementara makanan,

(4). Lambung berfungsi sebagai tempat penyimpanan makanan sementara.

Berdasarkan pemyatasn diatss, organ sistem pencernasn yang memiliki fungsi yang topat

ditunjukan olch romor...
a (1)
b. 2)

diare?

¥ Minum larutan olarit agar tidak kekurangan cairan
b. Makan makanan pedas

¢. Minum soda

()
’
o°O
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d. Makan makanan yang manis

L % Organ sistem pencernaan disamping adalah...
a. Lambung

b. Hati

X Usus besar dan anus

d. Usus halus

/Ammmmmmnmmhuﬁmymgmg
a. Penyakit
b. Mineral
(© Karbohidrat
x Protein
7. Berikut ini yang merupakan cara mencegah gangguan pada pencernaan yang benar adalah...
4. Makan sembarangan
x Memakan makanan yang scimbang 4 schat 5 sempurna
¢. Memakan makanan yang mengandung protein saja
d. Makan makanan berlemak

a. Malase
b. Renin
(© Asam Klorida
d. Pepsin
9. Gerak peristaltik sistem pencernaan terjadi pada organ?
a. Mulut
X Kerongkongan
¢. Anus
d. Usus halus

10. Organ yang memiliki fungsi pembuangan fases dan merupakan sistem pencernaan terakhir
a. Mulut
Anus
c. Usus halus

d. Lambung
B. Uraian
=~ Kerjakan soal uraian di bawah ini dengan benar!
1. Sebutkan organ pencernaan pada manusia sesuai dengan urutan proses pencernaan!
Juwab :

2. Tuliskan contoh menu makanan yang scimbang!
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Jawab ;Auaazmmaig,ym

3. Scbutkan S ganpguan pencernaan manusia yang kamu ketahui!

S- Jawah ﬁm&m&umﬂﬁanum

4. Jelaskan fungsi dari Enzim sukrasc, lipase, dan maltase yang berada dalam usus halus!

Jawab :USY5. halls.. T datat LAZIM= 002 daby....
0| hamgmgww m.-z !

5. DhutmmmmhmphmwmApymgnhihp
dilakukan Dina agar tidak terkena gangguan pencernaan?
5 Jawab - Hlaf. . BoIth. mansn... PLaud
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SOAL POST TEST E

12

No. Absen
Kelas :V (Lima)

| Sckolah - SDN Kutoharjo 02 Pati

Alokasi Waktu - 35 Menit ‘

WU-_: 7 o

1.
2
3.
4.
5.

Berdoalah tericbih dahuly sebelum mengerjakan soal.
Tuliskan nama, nomar ahsen yang telsh discdiakan.
Bacalah soal dengan cermat dan teliti.

Kerjakan soal yang dianggap pafing mudah teriebih dahuly.
Kerjakan soal dengan teliti.

) A. Pilihan Ganda
=1 Pilihkan huruf a.b.c atau d dengan jawaban yang paling tepat!

2
.

3.

4.

a. Hati
b. Lambung
c. Usus halus

XMulu

. (1). Mulut berfungsi untuk proses penyerapan gizi.

(2). Anus berfungsi untuk menyalurkan makanan ke lambung.

(3). Kerongkongan berfungsi untuk menyimpan sementara makanan.
(4). Lambung berfungsi sebagai tempat penyimpanan makanan sementara.
ditunjukan oleh nomor...

a (D

b. (2)

c. (3) 610

¥
X Menerapkan pola makan schat dan teratur.

b. Memakan makanan pedas.

¢. Pola makan tidak terntur,

d. Mengonsumsi minuman berkafein secara terus menerus.

diarc?

b. Makan makanan pedas

¢. Minum soda
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d. Makan makanan yvang manis

a2 Lambung

b. Hati

XK Usus besar dan anus
d. Usus halus

B

6. Nasi, jagung dan singkong merupakan contoh makanan yang mengandung...
3. Penyskit
b. Mincral
> Karbohidmt
d. Protein

7. Berikut ini yang merupakan cara mencegah gangguan pads pencemnasn vang bensr adalah...
a. Makan scmbarangan
Memakan makanan yang seimbang 4 schat 5 sempurna

<. Memakan makanan yang mengandung protein saja
d. Makan makanan berlemak

8. Enzim yang berfungsi membunuh kuman dan mengasamkan makanan adalah.
2. Maltase
b. Renin
X Asam Klorida
d Pepsin
9. Gerak peristaltik sistem pencernaan terjadi pada organ?
a. Muolut
> Kerongkongan
c. Anus
d. Usus halus

10. Organ yang memiliki fungsi pembuangan fases dan merupakun sistern pencernaan terakhir
adalsh...
a. Mulut
X Anus
c. Usus halus
d. Lambung

=" Kerjakan soal uraian di bawah ini dengan benar!
1. Scbutkan organ pencemaan pada manusia sesuai dengan urutan proses pencernaan!
Z ] i

whati emfedd , Ueus  hay

2. Tuliskan contoh menu makanan yang seimbang!
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Jawab :...h(alLrSaguf...,.“Luak...l..mpa"“wmriQ&..umu.z:MﬂyaI‘)

. Sebutkan 5 gangguan pencemaan manusia yang kamu ketahui!

. Jelaskan fungsi dari Enzim sukrase. lipase, dan maltase yang berada dalam usus halus!

Jawab :WmaﬁszL@mwwirth......
uM.LAqq...~meq1mim...ma(msz...m@am“..smua. ....... i

. Dina terkena gangguan pencernaan karena pola makan tidak teratur. Apa yang sebaiknya
dilakukan Dina agar tidak terkena gangguan pencernaan? .

Jawab ;mmm»..maﬂananm4.$ehaﬁm...E...:S%ﬂ“f.‘ﬂd...}thﬂ ............
Mnengatur... oz Magan
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