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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
MOTTO

PR VORI

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya
sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Q.S Al-Insyirah : 5-6

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.
Q.S Al-Baqarah : 2)

Dan mintalah pertolongan dengan sabar dan shalat. Q.S Al-Baqarah : 45
Jadilah baik, sesungguhnya Allah menyukai orang-orang yang berbuat
baik.Q.S Al-Bagarah : 19

Dan janganlah kamu putus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada berputus
melainkan orang-orang yang kufur. Q.S Yusuf: 87

Maka nikmat Tuhan yang manakah yang kamu dustakan Q.S Ar-Rahman : 13
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ABSTRAK

Muhammad Kharis. 2024. Penerapan Model Pembelajaran (Predict-Observe-
Explain) POE Berbasis Media Educative Game Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa. (1) Sekar Dwi Ardianti, M.Pd. (I) F. Shoufika Hilyana,
S.Si., M.Pd.

Kata kunci: Predict-Observe-Explain (POE), Educative Games, Berpikir Kritis

Penelitian ini dilakukan karena rendahnya kemampuan berpikir kritis siswa
kelas IV SDN Jambeyan pada muatan IPAS yang ditunjukkan dari pemerolehan
data awal. Tujuan dari penelitian ini yaitu (1) Menganalisis perbedaan rata-rata
skor kemampuan berpikir kritis siswa sebelum dan sesudah melakukan
pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran Predict-Observe-Explain
(POE) berbasis media educative games (2) Mengetahui peningkatan kemampuan
berpikir kritis siswa setelah melakukan pembelajaran dengan menggunakan model
pembelajaran Predict-Observe-Explain (POE) berbasis media educative games.

Kemampuan berpikir kritis adalah keterampilan atau kemampuan intelektual
yang dimiliki seseorang dan memungkinkan seseorang tersebut untuk
menganalisis, mengevaluasi, dan menafsirkan sebuah informasi, ide, argumen,
atau situasi secara objektif sebelum mengambil keputusan atau membentuk opini.
Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen untuk meningkatkan kemmapuan
berpikir kritis siswa melalui model pembelajaran Predict-Observe-Explain (POE),
model ini merupakan model pembelajaran yang dapat merangsang siswa untuk
lebih aktif, kreatif dan mandiri dalam pembelajaran.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen
serta menggunakan desain penelitian one group pretest posttest design. Teknik
pengumpulan data menggunakan teknik tes yang berbentuk soal uraian dengan
indikator berpikir kritis FRISCO F(focus), R (Reason), | (Inference), S(Situation),
C (Clarity), dan O (Overview). Tempat penelitian ini di SDN Jambeyan
Kecamatan Sedan Kabupaten Rembang. Sampel yang digunakan yaitu siswa kelas
IV yang berjumlah 12 siswa dan menggunakan teknik sampling jenuh. Serta
menggunakan teknik analisis data uji validitas, uji normalitas data, uji-t dan uji N-
gain.

Hasil penelitian menunjukkan hasil dari uji paired sample t-test yaitu terdapat
perbedaan nilai rata-rata pretest dan posttest yaitu 52,0833 untuk nilai pretestnya
dan 80,1667 untuk hasil posttestnya. Selain itu nilai Sig.(2-tailed) yaitu 0,000 <
0.05, maka Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat diartikan bahwa terdapat
perbedaan rata-rata skor pretest dan posttest. Pada uji N-gain menunjukkan nilai
N-gain sebesar 0,6021 yang artinya kriteria peningkatan kemampuan berpikir
kritis siswa mendapat peningkatan dengan kriteria sedang. Saran untuk penelitian
sejenis di masa mendatang yaitu peneliti harus tegas dan dapat mengajak siswa
untuk aktif agar kemampuan berpikir kritis siswa setara.



ABSTRACT

Muhammad Kharis. 2024. Penerapan Model Pembelajaran Predict-Observe-
Explain (POE) Berbasis Media Educative Game Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa. (1) Sekar Dwi Ardianti, M.Pd. (11) F. Shoufika
Hilyana, S.Si., M.Pd.

Kata kunci: Predict-Observe-Explain (POE), Educative Games, Critical thinking

This research was conducted because of the low critical thinking ability of
fourth grade students at SDN Jambeyan in science content as indicated by the
initial data obtained. The objectives of this research are (1) Analyzing the
difference in the average score of students' critical thinking abilities before and
after learning using the Predict-Observe-Explain (POE) learning model based on
educative games media (2) Knowing the increase in students' critical thinking
abilities after learning learning using the Predict-Observe-Explain (POE)
learning model based on educative games media.

Critical thinking ability is an intellectual skill or ability that a person has and
allows that person to analyze, evaluate and interpret information, ideas,
arguments, or situations objectively before deciding or forming an opinion. This
research is experimental research to improve students' critical thinking abilities
through the Predict-Observe-Explain (POE) learning model. This model is a
learning model that can stimulate students to be more active, creative, and
independent in learning.

This research is quantitative research with experimental methods and uses a
one group pretest posttest research design. The data collection technique uses a
test technique in the form of description questions with critical thinking indicators
FRISCO F (focus), R (Reason), I (Inference), S (Situation), C (Clarity), and O
(Overview). The location of this research is SDN Jambeyan, Sedan District,
Rembang Regency. The sample used was 12 class IV students and used a
saturated sampling technique. As well as using data analysis techniques to test
validity, data normality test, t-test, and N-gain test.

The research results show that the results of the paired sample t-test are that
there is a difference in the average pretest and posttest scores, namely 52.0833
for the pretest scores and 80.1667 for the posttest results. Apart from that, the Sig
(2-tailed) value is 0.000 < 0.05, so Ho is rejected and Ha is accepted. So it can be
interpreted that there is a difference in the average pretest and posttest scores.
The N-gain test shows that the N-gain value is 0.6021, which means that the
criteria for increasing students' critical thinking skills have increased to moderate
criteria. Suggestions for similar research in the future are that researchers must
be firm and be able to invite students to be active so that students' critical thinking
abilities are equal.
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