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ABSTRACT 

Kurniati. 2023. “Development of Interactive Learning E-Media Based on HOTS 

SD 1 Colo, Kudus Regency. Thesis. Basic Basic Education Study Program 

PGSD Concentration. Graduate Program. Holy Muria University. 

Supervisor I Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd., II Dr. Drs. Gunawan Setiadi, 

S.IP., M.Pd. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, HOTS  

 

This study aims to analyze the needs of learning media, formulate the 

development of learning media design, analyze the feasibility of learning media, 

and analyze the effectiveness of interactive learning media based on HOTS SD 1 

Colo Kudus Regency. The development of HOTS-based interactive learning media 

also aims to improve students' ability to think higher order in the science subject 

Theme 1 Animal and Human Motion Organs. 

Interactive learning media is a multimedia-based learning media that causes 

interaction that makes learning more meaningful, efficient, and learner-centered 

motivation. While the ability to think higher order or Higher Order Skill (HOTS) is 

a way to set provisions and solve problems in new situations by confronting, 

manipulating, and modifying the knowledge and experience already possessed to 

think critically and creatively. HOTS-based interactive learning media answers the 

needs of current learning media, the design of learning media is feasible and 

effective to be used in learning, so as to improve science learning outcomes of 

elementary school students. The research method is R&D (Research and 

Development). The research method uses research and development produced in 

the form of HOTS-based interactive learning media. This research uses seven steps, 

namely: 1) potential and problem analysis, 2) information collection, 3) product 

design, 4) design validation, 5) design revision, 6) product trial, and 7) product 

revision. The research was conducted through 4 activities, namely: (1) analyzing 

teaching materials, (2) developing teaching material designs, (3) the feasibility of 

teaching materials used, and (4) the effectiveness of using teaching materials. The 

product trial design uses pretest posttest control group design on students at SD 1 

Colo as an experimental class and students at SD 1 Kuwukan as a control class. 

Data was collected by interviews, questionnaires, tests, and documentation. Data 

were analyzed by accumulating the number of scores Data on the effectiveness of 

HOTS-based interactive learning media were analyzed by gain test, t test at a 

significance level of 0.05. 
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ABSTRAK 

Kurniati. 2023. “Pengembangan E-Media Pembelajaran Interaktif Berbasis HOTS  

SD 1 Colo Kabupaten Kudus”. Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar Konsentrasi 

PGSD. Program Pascasarjana. Universitas Muria Kudus. Pembimbing I Dr. Sri 

Utaminingsih, M.Pd., II Dr. Drs. Gunawan Setiadi, S.IP., M.Pd. 

  

Kata Kunci: Media Pembelajaran interaktif, HOTS 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan media pembelajaran, 

merumuskan pengembangan desain media pembelajaran, menganalisis kelayakan 

media pembelajaran, dan menganalisis keefektifan media pembelajaran interaktif 

berbasis HOTS pada pembelajaran IPAS Sekolah Dasar Kabupaten Kudus. 

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis HOTS juga bertujuan 

meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir tingkat tinggi pada mata pelajaran 

IPAS materi sifat-cifat cahaya. 

Metode penelitian yaitu R&D (Research and Development). Metode 

penelitian menggunakan penelitian dan pengembangan yang dihasilkan berupa 

media pembelajaran interaktif berbasis HOTS. Penelitian ini menggunakan tujuh 

langkah, yaitu: 1) analisis potensi dan masalah, 2) pengumpulan informasi, 3) 

desain produk, 4) validasi desain, 5) revisi desain, 6) uji coba produk, dan 7) revisi 

produk. Penelitian dilakukan melalui 4 kegiatan yaitu: (1) menganalisis media 

pembelajaran, (2) pengembangan desain media pembelajaran, (3) kelayakan media 

pembelajaran yang digunakan, dan (4) efektifitas penggunaan media pembelajaran. 

Desain uji coba produk menggunakan pretest posttest control group design pada 

siswa di SD 1 Colo sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol. Data dikumpulkan 

dengan wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. Data dianalisis dengan 

mengakumulasikan jumlah skor Data keefektifan media pembelajaran interaktiif 

berbasis HOTS dianalisis dengan uji gain, uji t pada taraf signifikansi 0,05. 

Analisis kebutuhan siswa dan guru memerlukan media pembelajaran 

interaktif berbasis HOTS dapat digunakan untuk membantu mereka dalam 

mengajarkan pembelajaran IPAS tentang sifat-sifat Cahaya dalam kurikulum 

Merdeka. Media pembelajaran berkategori layak dan sangat valid dengan rata-rata 

validitas uji materi 85% (sangat valid), sedangkan validitas uji media sebesar 94% 

(sangat valid). Peningkatan hasil belajar siswa kelas V sekolah dasar setelah 

menggunakan media pembelajaran berbasis HOTS menunjukkan n-gain sebesar 0,6 

termasuk kriteria sedang. Hasil uji t menunjukkan 17,920 > 0,05 dinyatakan 

diterima dan terdapat perbedaan hasil belajar pada nilai pretest dan post test. 

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif 

berbasis HOTS layak digunakan dalam pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. Selanjutnya saran guru diminta mengikuti pelatihan agar memahami 

dan menguasai model dan media pembelajaran terkini yang mendukung proses 

belajar mengajar 
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