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RINGKASAN 
 

Tujuan Tugas Akhir adalah untuk menghasilkan sistem informasi yang mampu 

menginformasikan dan Sistem ini dikembangkan untuk mempermudah prosesi 

perlelangan hingga monitoring jalannya perlelangan. Pada sistem ini terdapat fitur 

lelang berbasis web sehingga peserta lelang tidak dari penduduk lokal saja. Sistem 

ini juga bersifat responsive web untuk  keyamanan pengguna 

 Dalam laporan Tugas Akhir ini menggunakan metode pengumpulan data 

berupa observasi, wawancara, dan juga study kasus pada instansi. Sedangkan 

metode pengembangan sistemnya menggunakan model Prototype yang mana 

pendekatan di mana prototipe yang fungsional dibuat dengan cepat selama tahap analisis 

kebutuhan pengguna. Prototype ini diuji oleh pengguna, dan hasil umpan balik digunakan 

untuk mengembangkan prototipe yang lebih baik yang akhirnya akan diubah menjadi 

produk akhir 

 

Kata Kunci : sistem, informasi, pelelangan, ikan, 
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ABSTRACT 
 

 The aim of the Final Project is to produce an information system that is 

capable of informing and this system was developed to simplify the auction process 

and monitor the progress of the auction. In this system there is a web-based auction 

feature so that auction participants are not only local residents. This system is also 

web responsive for user security 

 This final assignment report uses data collection methods in the form of 

observations, interviews, and also case studies at agencies. Meanwhile, the system 

development method uses the Prototype model, which is an approach where a 

functional prototype is created quickly during the user needs analysis stage. These 

prototypes are tested by users, and the resulting feedback is used to develop better 

prototypes that will eventually be turned into the final product. 

 

Keywords: system, information, auction, fish,  
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