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SISTEM PAKAN DAN MINUM UNTUK KUGING BERBASIS NODEMCU

Peternakan merupakan suatu kebutuhan ekonomi di
kalangan masyarakat kecil. Peternakan ini juga penting
bagi kehidupan, Manfaatnya yaitu dapat membantu
perekonomian di suatu kalangan masyarakat antara lain
hewan ternak dapat dijual belikan secara legal dan
terpercaya. Peternak tidak lepas dari perawatan,
pemberian makan dan minum di setiap harinya karena
sangatlah penting untuk mengetaui apakah hewan ini
terawatt dengan baik dan sehat serta terhidar dari virus
dan penyakit supaya hewan dapat dijual dengan kondisi
yang baik serta sehat agar pembeli puas dengan hewan
yang dibelinya

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan ilmu
peternakan kedalam suatu system pemrograman
microcontroller yang dapat mempermudah peternak
agar dapat merawat hewan ternak dengan baik dan
waktu yang digunakan lebih efisien. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian waterfall pembuatan
program dengan Arduino IDE dan untuk
microcontrollernya menggunakan nodemcu yang sudah
memiliki modul wifi esp8266 yang dapat terkoneksi
dengan wifi dan untuk pemberian pakaannya disini
menggunakan aplikasi blynk dimana untuk pengaturan
waktu pakan kita dapat mengatur sesuai dengan jam
yang kita ingingkan untuk mesin pembuka dan penutup
katup pakan menggunakan servo dan terdapat sensor
ultrasonic untuk memonitoring air yang ada di dalam
tabung supaya pemilik kucing dapat megetahui jika air
didalam tabung sudah mulai habis dan untuk
pemberian air minum di sini menggunakan sensor
basah atau juga disebut senosor waterlevel/ .
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Abstract

Peternakan merupakan suatu kebutuhan ekonomi di kalangan masyarakat kecil. Peternakan ini juga penting bagi
kehidupan, Manfaatnya yaitu dapat membantu perekonomian di suatu kalangan masyarakat antara lain hewan
ternak dapat dijual belikan secara legal dan terpercaya. Peternak tidak lepas dari perawatan, pemberian makan dan
minum di setiap harinya karena sangatlahpenting untuk mengetaui apakah hewan ini terawatt dengan baik dan
sehat serta terhidar dari virus dan penyakit supaya hewan dapat dijual dengan kondisi yang baik serta sehat agar
pembeli puas dengan hewan yang dibelinya. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan ilmu peternakan kedalam
suatu systempemrograman microcontroller yang dapat mempermudah peternak agar dapat merawat hewan ternak
dengan baik dan waktu yang digunakan lebih efisien. Penelitian ini menggunakan metode penelitian waterfall
pembuatan programdengan Arduino IDE dan untuk microcontrollernya menggunakan nodemcu yangsudah
memiliki modul wifi esp8266 yang dapat terkoneksi dengan wifi dan untuk pemberian pakaannya disini
menggunakan aplikasi blynk dimana untuk pengaturan waktu pakan kita dapat mengatur sesuai dengan jam yang
kita ingingkan untuk mesin pembuka dan penutup katup pakan menggunakan servo dan terdapat sensor ultrasonic
untuk memonitoring air yang ada di dalam tabung supaya pemilik kucing dapat megetahui jika air didalam tabung
sudah mulai habisdan untuk pemberian air minum di sini menggunakan sensor basah atau juga disebut senosor
waterlevel .

Keywords: Peternakan, Nodemcu, Waterfall, Blvnk, notifikasi.

Abstract

Livestock is an economic necessity among small communities. Livestock is also important for life, the benefit is
that it can help the economy in a community, includinglivestock that can be traded legally and reliably. Breeders
cannot be separated from care, feeding and drinking every day because it is very important to know whether
these animals are well cared for and healthy and fi-ee from viruses and diseases so that animals can be sold in
good and healthy conditions so that buyers are satisfied with the animals they buy.

This study aims to apply animal husbandry science into a microcontroller programming system that can make it
easier for farmers to be able to take care of livestock properly and use time more efficiently. This study uses the
waterfall researchmethod of making programs with Arduino IDE and for the microcontroller using nodemcu
which already has an esp8266 wifi module that can be connected to wifi andfor feeding here using the blynk
application where for timing feed we can adjust according to the hours we want to the feed valve opening and
closing machine uses aservo and there is an ultrasonic sensor to read the distance of the feed in the containerif the
feed runs out then a notification will be sent to the farmer to fill the feed containerand for drinking water here
usinG a wet sensor or also called a water level sensor

Keywords: Livestock, Nodemcu, Waterfall, Blynk, notification.

harimau. Saat ini, kucing adalah salah satu hewan
peliharaan terpopuler di dunia. Kucing yang garis
keturunannya tercatat secara resmi sebagai kucing trah
atau galur murni (pure breed), seperti persia, siam,

1. PENDAHULUAN

Kucing disebut juga kucing domestik atau kucing
rumah (nama ilmiah: Felis silvestris catus atau Felis

catus) adalah sejenis mamalia karnivora dari keluarga
Felidae. Kata "kucing" biasanya merujuk kepada
"kucing" yang telah dijinakkan, tetapi bisa juga
merujuk kepada "kucing besar" seperti singa dan
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manx, dan sphinx. Kucing seperti ini biasanya
dibiakkan di tempat pemeliharaan hewan resmi.
Jumlah kucing ras hanyalah 1% dari seluruh kucing di
dunia, sisanya adalah kucing dengan keturunan
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Abstrak

Peternakan merupakan suatu kebutuhan ekonomi di kalangan masyarakat kecil. Petemakan ini juga
penting bagi kehidupan, Manfaatnya yaitu dapat membantu perekonomian di suatu kalangan masyarakat
antara lain hewan temak dapat dijual belikan secara legal dan terpercaya. Peternak tidak lepas dari
perawatan, pemberian makan dan minum di sefiap harinya karena sangatlah penting untuk mengetaui
apakah hewan ini terawatt dengan baik dan sehat serta terhidar dari virus dan penyakit supaya hewan
dapat dijual dengan kondisi yang baik serta sehat agar pembeli puas dengan hewan yang dibelinya.
Peneltian ini bertujuan untuk menerapkan imu petemakan kedalam suatu system pemrograman
microcontroller yang dapat mempemmudah petemak agar dapat merawat hewan temak dengan bak dan
waktu yang digunakan lebih efisien. Penelitian ini menggunakan metode penelitian waterfall pembuatan
program dengan Arduino IDE dan untuk microcontrollernya menggunakan nodemcu yang sudah memilki
modul wifi esp8266 yang dapat terkoneksi dengan wifi dan untuk pemberian pakaannya disini
menggunakan aplikasi blynk dimana untuk pengaturan waktu pakan kita dapat mengatur sesuai dengan jam
yang kita ingingkan untuk mesin pembuka dan penutup katup pakan menggunakan servo dan terdapat
sensor ultrasonic untuk memonitoring air yang ada di dalam tabung supaya pemilik kucing dapat megetahui
jika air didalam tabung sudah mulai habis dan untuk pemberian air minum di sini menggunakan sensor
Besah atal JUga disebulsendsor waledlevel ~~~ ~~~ ~ T TTTTTTT
Tujuan
1. Mempermudah peternak kucing untuk merawat kucingnya

2. Dapat membantu peternak kucing untuk memberi pakan dan minum tepat waktu Untuk
menghemat tenaga, dan waktu

3. Pemberian pakan dan minum secara otomatis agar membuat waktu lebih efisien.

Perumusan Masalah

Dalam merawat kucing masih di lakukan secara manual seperti memberi makan dan minum
membuat waktu kurang efisien Sehingga di buatlah alat untuk merawat kucing agar
memudahkan pemilik untuk merawat kucing agar sehat

Metode Penelitian

Metode yang digunakan untuk pengembangan alat ini yaitu metode Waterfall.
M i ini di sebagai ped untuk penelitian supaya hasil
yang dicapai tidak menyimpang dari tujuannya. Menurut (lan Sommerville, 2011)model
waterfall dikenal sebagai model air tejun atau siklus hidup perangkat lunak. Metode ini
menggabarkan pendekatan yang sistemmatis dan juga berurutan pada pengembang
perangkat lunak dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui
tahapan-tahapan perencanaan (planning) delan 30 | ksi
(construction), serta menyerahkan sistem kepada pengguna (deployment).
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Lampiran 7. Manual Book (Buku Panduan Penggunaan)

1.Hubungkan adaptor ke
stopkontak agar mendapatkan
aliran listrik untuk menghidupkan
alat

— EET——

3. setelah alat terhubung ke aplikasi Blink
kemudian dapat menghidupkan tombol play
pojok kanan atas dan alat sudah berjalan
sesuai jadwal yang ditentukan

2. hidupkan teetring pada hp dan
pastikan alat terhubung ke aplikasi
Blink untuk memonitoring alat

-

4. Pakan dan air pada alat tersebut akan bekerja
sesuai jadwal pakan yang ditentukan
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