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RINGKASAN 

Buah naga adalah buah dari beberapa jenis kaktus dari marga Hylocereus 

dan Selenicereus. Pengolahan Buah Naga sebelum dijual kepasaran masih 

dilakukan secara tradisional , terutama pemilihan buah naga yang matang dengan 

buah naga yang belum matang. Salah satu kelemahan menggunakan cara 

tradisional ini disamping upah tenaga kerja yang mahal, juga memerlukan waktu 

yang lama pada proses pemilahannya, Oleh sebab itu dirancanglah sebuah system 

sortir buah naga dengan menggunakan metode Waterfall guna mengetahui tingkat 

kematangan buah naga berdasarkan warna. Pembuatan alat ini menggunakan 

Penggabungan antara Arduino uno sensor warna TCS3200 , sensor berat Loadcell. 

Data yang dibaca sensor tersebut warna RBG dan berat berupa gram. Hasil dari 

penyortiran tersebut dengan kriteria berdasarkan warna dan berat yang tersortir 

dan data-data buah yang telah tersortir akan langsung ditampilkan di LCD. 

Kata kunci : Arduino uno, TCS3200, Loadcell 
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ABSTRACT 

Dragon fruit is the fruit of several types of cacti from the genera 

Hylocereus and Selenicereus. Dragon fruit processing before being sold to the 

market is still done traditionally, especially the selection of ripe dragon fruit with 

unripe dragon fruit. One of the disadvantages of using this traditional method in 

addition to expensive labor costs, also requires a long time in the sorting process. 

Therefore, a dragon fruit sorting system was designed using the Waterfall method 

to determine the maturity level of dragon fruit based on color. The manufacture of 

this tool uses a combination of Arduino uno color sensor TCS3200 and Loadcell 

weight sensor. The data read by the sensor is RBG color and weight is in grams. 

The results of the sorting with criteria based on color and weight and fruit data 

that has been sorted will be directly displayed through a LCD. 

Keywords: Arduino uno, TCS3200, Loadcell 
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