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RINGKASAN 
 

Marching band adalah sekumpulan atau sekelompok orang yang memainkan satu 
atau beberapa lagu menggunakan sejumlah kombinasi alat musik seperti alat tiup, 
perkusi dan sejumlah instrumen pit dan dimainkan secara bersama-sama. 
Pengelolaan ekstrakurikuler Gita Caraka Marching Band yang berada di Madrasah 
Matholi’ul Huda Pucakwangi yang masih manual membuat proses pengelolaan 
terhambat dan memakan waktu yang cukup lama. Pengelolaan yang masih manual 
itu sendiri seperti permohonan izin siswa ditiap kelas ketika ingin tampil, 
administrasi pemasukan dan pengeluaran ekstrakurikuler, anggota, aset alat (alat 
tiup, perkusi, instrument pit). Tujuan penelitian ini adalah membuat aplikasi web 
untuk membantu dalam proses pengelolaan ekstrakurikuler marching band. 
Aplikasi Pengelolaan Ekstrakurikuler Marching Band Berbasis Web dibuat dengan 
PHP sebagai bahasa pemrogramannya, CodeIgniter sebagai Framework, dan 
MySQL untuk penyimpanan database. Metode yang digunakan untuk pembuatan 
aplikasi pada penelitian ini adalah dengan Metode Waterfall. Hasil dari Aplikasi 
Pengelolaan Ekstrakurikuler marching band berbasis web ini diharapkan dapat 
membantu dan mempermudah dalam proses pengelolaan ekstrakurikuler meliputi 
pengelolaan surat, data alat, keanggotaan, dan keuangan. 

Kata kunci : Aplikasi, PHP, MySQL, Ekstrakurikuler, Marching Band, Waterfall. 
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WEB-BASED MARCHING BAND EXTRACURRICULAR MANAGEMENT 
APPLICATION 

Student Name  : Muhammad Habib Syukron 
Student Identity Number : 201851172 
Supervisor  : 

1. Evanita, S.Kom., M.Kom 
2. Aditya Akbar Riadi, S.Kom., M.Kom 

ABSTRACT 
A marching band is a group or group of people who play one or several songs using 
a combination of musical instruments such as wind instruments, percussion and a 
number of pit instruments and played together. The extracurricular management of 
the Gita Caraka Marching Band at Madrasah Matholi'ul Huda Pucakwangi is still 
manual, making the management process hampered and taking quite a long time. 
The management itself is still manual, such as requesting students' permission for 
each class when they want to perform, administration of extracurricular income 
and expenses, members, equipment assets (wind instruments, percussion, pit 
instruments). The aim of this research is to create a web application to assist in the 
process of managing marching band extracurriculars. The Web-Based Marching 
Band Extracurricular Management Application was created using PHP as the 
programming language, CodeIgniter as the Framework, and MySQL for database 
storage. The method used to create applications in this research is the Waterfall 
Method. The results of this web-based marching band extracurricular management 
application are expected to help and simplify the extracurricular management 
process including managing letters, equipment data, membership and finances. 
 

Keywords: Application, PHP, MySQL, Extracurricular, Marching Band, Waterfall. 
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