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RINGKASAN 

Salah satu usaha yang sedang berkembang saat ini adalah usaha rental 

mobil. Saat ini masih banyak usaha rental mobil yang masih menggunakan cara 

lama yang konvensional dalam pengelolaan data dan proses penyewaan kendaraan. 

Sistem manual yang digunakan menyebabkan perusahaan memiliki beberapa 

kekurangan yang terkadang dikeluhkan oleh beberapa pelanggan, antara lain 

lamanya proses penyewaan mobil yang disewa dan sulitnya mengetahui langsung 

informasi, status, dan keadaan mobil yang tersedia sercara real time. Proses 

pengelolaan pun belum menggunakan sistem komputerisasi. Pendataan pelanggan 

dan mobil dilakukan secara manual dengan media buku dan alat tulis. Ditambah 

lagi dengan sistem pemantauan yang diterapkan pada kendaraan kurang efisien. 

 

Aplikasi rental mobil berbasis IoT merupakan implementasi teknologi 

untuk mempermudah proses penyewaan kendaraan secara efisien dan praktis 

melalui perangkat seluler (Android). Aplikasi ini dirancang untuk memberikan 

pengguna kemampuan untuk mencari, memesan, dan mengelola penyewaan mobil 

dengan cepat dan mudah. Pengguna dapat mengakses berbagai informasi tentang 

armada mobil yang tersedia, termasuk jenis mobil, harga sewa, dan ketersediaan, 

melalui antarmuka pengguna yang intuitif. Selain itu, aplikasi ini memanfaatkan 

fitur GPS untuk memungkinkan pemilik rental melacak lokasi mobil, memastikan 

transparansi dan keamanan selama periode penyewaan. 

 

Keunggulan utama aplikasi rental mobil berbasis IoT ini adalah 

kemampuannya untuk menyederhanakan proses administrasi dengan digitalisasi 

pembayaran, konfirmasi reservasi, dan pembaruan status kendaraan secara real-

time. Dengan demikian, aplikasi rental mobil berbasis IoT tidak hanya memberikan 

solusi praktis untuk kebutuhan transportasi harian, tetapi juga meningkatkan 

pengalaman pelanggan dengan memberikan akses yang mudah, transparansi, dan 

kemudahan penggunaan melalui platform seluler yang populer. 

 

Kata kunci : Android, GPS, IoT, Rental Mobil 
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IOT-BASED CAR RENTAL MANAGEMENT AND MONITORING 

INFORMATION SYSTEM (SIMAMO) (SUB SYSTEM MONITORING) 
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ABSTRACT 

 

One business that is currently developing is the car rental business. 

Currently, there are still many car rental businesses that still use old, conventional 

methods in managing data and the vehicle rental process. The manual system used 

causes the company to have several shortcomings which some customers 

sometimes complain about, including the length of the rental car rental process and 

the difficulty of knowing directly the information, status and condition of the cars 

available in real time. The management process does not yet use a computerized 

system. Customer and car data collection is done manually using books and 

stationery. Additionally, the monitoring system applied to vehicles is less efficient. 

An IoT-based car rental application is an implementation of technology to 

simplify the vehicle rental process efficiently and practically via mobile devices 

(Android). This app is designed to give users the ability to search, book and manage 

car rentals quickly and easily. Users can access a wide range of information about 

the available car fleet, including car types, rental prices and availability, through an 

intuitive user interface. Additionally, the app utilizes the GPS feature to allow rental 

owners to track the car's location, ensuring transparency and security during the 

rental period. 

The main advantage of this IoT-based car rental application is its ability to 

simplify the administration process by digitizing payments, reservation 

confirmation and real-time vehicle status updates. Thus, IoT-based car rental apps 

not only provide practical solutions for daily transportation needs, but also enhance 

customer experience by providing easy access, transparency, and ease of use via 

popular mobile platforms. 

 

Keywords : Android, GPS, IoT, Car Rental 
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