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RINGKASAN 

Skripsi ini bertujuan menciptakan sistem penjualan online melalui website 

untuk toko perlengkapan olahraga Tibon Sport di Desa Sinanggul, Kecamatan 

Mlonggo, Kabupaten Jepara. Toko ini didirikan pada 19 Oktober 2016 oleh 

Muhammad Tawab. Kendala yang dihadapi toko ini adalah ketidakkenalan di luar 

daerah sekitar, mengakibatkan penjualan yang sebagian besar bersifat langsung 

atau offline dengan pendapatan yang belum optimal. Mengikuti perkembangan 

teknologi, penelitian ini bertujuan membuat website khusus sebagai rancangan 

sistem penjualan online untuk memperluas jangkauan pemasaran Tibon Sport. 

Dengan menggunakan website, diharapkan toko dapat lebih efisien dalam 

penjualan dan promosi secara online. Selain itu, penggunaan website juga dapat 

menghemat ruang penyimpanan dan memfasilitasi komunikasi transaksi 

perdagangan antara penjual dan pembeli melalui media internet.Metode 

pengembangan sistem aplikasi dalam penelitian ini menggunakan metode 

waterfall, dengan menggunakan Visual Studio Code sebagai software pembuatan 

sistem aplikasi penjualan online, menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL 

sebagai databasenya. 

Adapun hasil penelitian ini berupa sistem aplikasi berbasis website yang 

menyajikan informasi yang berfokus dalam penjualan barang peralatan olahraga di 

Toko Tibon Sport. 

Kata kunci: Sistem, Pemesanan, Peralatan, Olahraga, Online, Website, 

Waterfall, Framework, Codeigniter, Php, Mysql. 
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ABSTRACT 

This thesis aims to create an online sales system via a website for the Tibon 

Sport sports equipment shop in Sinanggul Village, Mlonggo District, Jepara 

Regency. This shop was founded on October 19 2016 by Muhammad Tawab. The 

obstacle faced by this shop is unfamiliarity outside the surrounding area, resulting 

in sales that are mostly direct or offline with income that is not yet optimal. 

Following technological developments, this research aims to create a special 

website as an online sales system design to expand Tibon Sport's marketing reach. 

By using a website, it is hoped that shops can be more efficient in online sales and 

promotions. Apart from that, using a website can also save storage space and 

facilitate communication of trade transactions between sellers and buyers via the 

internet. The application system development method in this research uses the 

waterfall method, using Visual Studio Code as software for creating an online sales 

application system, using a programming language PHP and MySQL as the 

database. 

The results of this research are in the form of a website-based application 

system that provides information that focuses on selling sports equipment at the 

Tibon Sport Shop. 

Keywords: System, Ordering, Equipment, Sports, Online, Website, 

Waterfall, Framework, Codeigniter, Php, Mysql. 
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