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Perancangan Sistem Control Peralatan Elektronik Rumahan 

Menggunakan Handphone Android Via Bluetooth 

 

 

RINGKASAN 

alat yang dapat mengontrol alat elektronik menggunakan Handphone 

Android via Bluetooth, berdasarakan penelitian yang sudah dipublikasikan baik 

secara lokal, nasional, maupun internasional. Tujuan utama menggunakan 

Bluetooth adalah untuk mempermudah juga mempersingkat proses mengirimkan 

suatu pexprogam yang sudah di buat, dengan adanya hanphone android dapat 

mempermudah dalam mengontrol dengan menggunakan Aplikasi di hanphone 

android. Dengan adanya rancangan alat elektronik ini kita dapat mengontrol dari 

jarak jauh dan tidak perlu waktu lama untuk melakukan proses, kita cukup 

melakukan sekali pencet dalam aplikasi di handphone android.  

Salah satu alat elektronik dalam rumahan yang dapat di control melalui 

hanphone adalah lampu, pompa air, Grendel kunci pintu, kipas angin, kulkas. Alat 

elektronik tersebut dapat dicontrol melalui handphone dengan menggunakan modul 

Bluetooth yang terhubung ke Arduino uno dan di tangkap oleh modul relay sebagai 

saklar agar dapat memberikan perintah secara real time, agar alat ini dapat 

digunakan dengan baik diperlukan suati input data yang dapat menerima perintah 

dengan membuat dan menginstal aplikasi di handphone android, didalam aplikasi 

handphone tersebut terdapat tombol-tombol yang dapat memberikan perintah 

kepada Arduino uno melalui modul Bluetooth 

Kata kunci : Arduino uno, relay, smartphone, mit app inventor. 
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USE OF ELECTRONIC DEVICES AT HOME 

(STUDI KASUS RUMAH TETANGGA) 

 

Student Name : Ariska samuel Rubiyanoro 

Student Identity Number : 201951202 

Supervisor :  

1. Aditya Akbar Riadi S.Kom., M.Kom 

2. Arief Susanto S.T., M.Kom 

 

ABSTRACT 

a tool that can control electronic devices using an Android cellphone via 

Bluetooth, based on research that has been published locally, nationally and 

internationally. The main purpose of using Bluetooth is to make it easier and 

shorten the process of sending a program that has been created. With an Android 

cellphone, it can be easier to control using an application on an Android cellphone. 

With the design of this electronic device, we can control it remotely and it doesn't 

take long to carry out the process  

One of the electronic devices in the home that can be controlled via 

cellphone is lights, water pumps, door locks, fans, refrigerators. This electronic 

device can be controlled via cellphone using a Bluetooth module connected to the 

Arduino Uno and captured by the relay module as a switch so that it can give 

commands in real time. So that this device can be used properly, it requires a data 

input that can receive commands by making and install the application on an 

Android cellphone, in the cellphone application there are buttons that can give 

commands to the Arduino Uno via the Bluetooth module.  

Kata kunci : Arduino uno, relay, smartphone, mit app inventor. 
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