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RINGKASAN 

Toko Buku Suhadak adalah retailer yang bergerak di bidang penjualan 

perlengkapan sholat seperti Al Quran, Buku Tentang Islam, peci/kopyah, Tasbih, 

Buku Catatan, Pensil, Pulpen dll. Toko buku Suhadak merupakan perusahaan 

swasta dan belum memiliki cabang. Alamat tokonya sendiri ada di Pasar Bintoro, 

Demak. Untuk saat ini Pak Suhadak sebagai pengusaha masih menggunakan 

penjualan secara tatap muka dengan didampingi oleh seorang karyawan yaitu. 

barang dibawa ke toko dengan menggunakan mobil dan toko kemudian 

menyeleksi barang yang akan dibeli berdasarkan barang yang tersedia secara 

langsung dan masih mencatat secara manual. Semua data produksi masih 

dilakukan secara manual. Pembayaran juga diterima secara eksklusif melalui 

sistem manual. Permasalahan tersebut diselesaikan dengan pembuatan aplikasi 

berbasis web mulai dari analisis kebutuhan sistem, analisis kinerja dengan 

wawancara, observasi dan studi literatur, desain sistem, desain tata letak untuk 

menentukan perangkat lunak yang mendukung sistem, implementasi dengan 

program pengkodean, integrasi dan pengujian dengan pengujian metode waterfall. 

Pelajari tentang analisis persyaratan, desain sistem, pembuatan desain, dan 

pengujian sistem untuk menciptakan sistemyang ideal untuk diterapkan. 

 

Kata kunci :web, Penjualan, waterfall 

 



 

viii 

 

WEB-BASED GOODS MANAGEMENT APPLICATION IN THE 

SUHADAK BOOK STORE 
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ABSTRACT 

Suhadak Bookstore is a retailer which operates in the field of selling prayer 

equipment such as Al Quran, Books about Islam, peci/kopyah, Tasbih, Notebooks, 

Pencils, Pens etc. Suhadak bookstore is a private company and does not yet have 

branches. The address of the shop itself is at Bintoro Market, Demak. Currently, 

Mr. Suhadak as an entrepreneur still uses face-to-face sales accompanied by an 

employee, namely. goods are brought to the shop by car and the shop then selects 

the goods to be purchased based on the goods directly available and still records 

them manually. All production data is still done manually. Payments are also 

accepted exclusively through a manual system. This problem was solved by 

creating a web-based application starting from system requirements analysis, 

performance analysis using interviews, observations and literature studies, system 

design, layout design to determine software that supports the system, 

implementation with coding programs, integration and testing with waterfall 

method testing. . Learn about requirements analysis, system design, design 

creation, and system testing to create the ideal system to implement. 

Keys:web, salling, Waterfall 
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