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RINGKASAN 

 

Proposal skripsi ini dibuat untuk memenuhi sebuah tujuan yaitu untuk 

membuat sistem pencatatan keuangan guna mempermudah mengelola keuangan 

pribadi maupun kelompok. Era digital telah membawa perubahan yang signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam dunia ekonomi. 

Inovasi teknologi, konektivitas global, dan peningkatan akses internet telah 

menciptakan peluang baru dan mengubah cara orang bekerja, berbisnis, dan 

berinteraksi. Di tengah perubahan ini, kemampuan untuk mengelola keuangan 

dengan baik adalah kunci untuk menjaga stabilitas finansial, memanfaatkan 

peluang investasi, dan menghindari risiko keuangan yang mungkin timbul. 

Mengelola keuangan adalah aspek kunci dalam keberhasilan individu, perusahaan, 

atau organisasi dalam mencapai tujuan keuangan mereka. Kepemilikan yang baik 

atas keuangan pribadi atau keuangan perusahaan dapat mengarah pada 

pertumbuhan yang stabil, investasi yang bijak, dan pengambilan keputusan yang 

tepat. Aplikasi perangkat lunak telah menjadi alat yang sangat berguna dalam 

membantu individu dan organisasi mengelola keuangan mereka. Aplikasi 

manajemen keuangan modern menyediakan fitur-fitur seperti pelacakan 

pengeluaran, perencanaan anggaran, investasi, dan analisis keuangan yang 

memudahkan pengguna dalam mengontrol keuangan mereka. Aplikasi semacam 

ini memberikan visibilitas yang lebih baik ke dalam keuangan pribadi atau bisnis, 

sehingga memungkinkan pengambilan keputusan yang lebih cerdas. Aplikasi ini 

nantinya akan digunakan baik lindividu maupun kelompok yang di rancang guna 

mengelola keuangan pribadi maupun kelompok. 
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ABSTRACT 

 

 The proposal was made to fulfil a goal of creating a financial recording 

system to facilitate the management of personal and group finances. The digital 

age has brought significant changes in many aspects of human life, including in 

the economic world. Technological innovation, global connectivity, and increased 

internet access have created new opportunities and transformed the way people 

work, do business, and interact. Amidst these changes, the ability to manage 

finances properly is key toining financial stability, taking advantage of investment 

opportunities, and avoiding financial risks that may arise. Managing finances is a 

key aspect in the success of individuals, companies, or organizations in achieving 

their financial goals. Good ownership of personal or corporate finances can lead 

to stable growth, wise investments, and the right decision-making. Software 

applications have become a very useful tool in helping individuals and 

organizations manage their finances. Modern financial management applications 

provide features such as spending tracking, budget planning, investments, and 

financial analysis that make it easier for users to control their finance. Such 

applications provide better visibility into personal or business finances, thus 

enabling smarter decision-making. This application will be used by individuals 

and groups designed to manage personal and group finances. 
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