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RINGKASAN 
Kualita Jaya menjual jasa pembuatan furniture interior dan eksterior. CV 

Kualita Jaya menyediakan pembuatan eksterior interior furniture dengan bahan 

kayu, aluminium, stainless besi maupun kombinasi material aluminium frame 

diayam dengan rotan sintetis dan kayu jati. Pada saat ini, CV Kualita Jaya belum 

memiliki sebuah sistem informasi yang mendukung untuk kebutuhan pemasaran 

dan pengelolaan data laporan penjualan dan pembelian. Dengan adanya sebuah 

sistem informasi yang terintregasi, maka diharapkan penjualan CV Kualita Jaya 

dapat berkembang dan laporan jumlah penjualan pembelian dapat memberikan 

gambaran umum keuangan bisnis. Dengan belum adanya sistem informasi yang 

mewadahi maka penelitian ini bertujuan untuk memberikan sistem informasi 

penjualan pembelian dan laporan berbasis web. 

Dalam membuat sistem informasi penjualan web, Framework merupakan 

sebuah kerangka kerja yang digunakan untuk membantu web developer dalam 

pembuatan sebuah sistem informasi. Dengan menggunakan Framework maka 

penulisan kode akan menjadi lebih mudah, rapi, dan lebih terstruktur. Adapun 

Framework yang digunakan dalam adalah Framework Laravel. Implementasi 

sistem informasi dalam penelitian ini menggunakan PHP, database MySQL, 

HTML, CSS dan Laravel sebagai Framework. 

Kata kunci : Web, Framework, Laravel, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 
 

Kualita Jaya sells interior and exterior furniture manufacturing services. 

CV Kualita Jaya provides the manufacture of exterior interior furniture from wood, 

aluminum, stainless steel or a combination of aluminum frame materials wrapped 

with synthetic rattan and teak wood. Currently, CV Kualita Jaya does not yet have 

an information system that supports marketing needs and data management for 

sales and purchasing reports. With an integrated information system, it is hoped 

that CV Kualita Jaya's sales can grow and reports on the number of sales and 

purchases can provide a general picture of business finances. In the absence of a 

supporting information system, this research aims to provide a web-based 

information system for sales and purchases and reports. 

In creating a web sales information system, the Framework is a framework 

used to assist web developers in creating an information system. By using a 

framework, writing code will be easier, neater and more structured. The framework 

used is the Laravel Framework. The information system implementation in this 

research uses PHP, MySQL database, HTML, CSS and Laravel as frameworks. 

Keywords: Web, Framework, Laravel, Information System 
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