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Static Apps (aplikasi statistika) merupakan media pembelajaran

matematika dengan materi penyajian data (statistika) yang
dipergunakan peserta didik SMP kelas VII semester II. Latar belakang
pembuatan aplikasi ini adalah karena banyaknya peserta didik kelas VII
di SMP 3 Bae, Kudus yang menganggap mata Pelajaran matematika itu
sulit dan membosankan, sehingga mereka memiliki kemampuan
pemahaman konsep yang terbilang rendah. Hal tersebut dibuktikan dari
hasil tes kemampuan pemahaman konsep peserta didik yang telah
dilakukan di SMP tersebut, bahwa masih banyak peserta didik yang
kurang memahami soal cerita atau literasi dan minimnya media
pembelajaran yang menunjang proses pembelajaran. Selain kemampuan
pemahaman konsep yang rendah, sikap positif atau cara pandang
peserta didik dalam matematika juga belum optimal, bukti dari
permasalahan itu didasarkan observasi dan wawancara yang telah
dilakukan oleh peneliti di SMP tersebut, tidak sedikit peserta didik g
memiliki daya tarik, keingin tahuan yang rendah pada mata pelajaran
matematika, kemudian tingkat kepercayaan diri yang kurang baik
dalam berpendapat dalam mengemukakan pendapat perihal masalah AW
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Oleh karena itu, penulis membuat aplikasi ini dan memilih materi
penyajian data (statistika) disebabkan materi ini banyak menerapkan
soal cerita atau literasi, yang kebetulan kurikulum yang digunakan
dalam kelas ini sudah memakai Kurikulum Merdeka yang sering
menerapkan program literasi sebelum pembelajaran, dan juga
perubahan kurikulum ini peserta didik dituntut untuk lebih aktif dan
mandiri dalam pembelajaran berlangsung. Tujuan pembuatan media ini
yaitu untuk memudahkan peserta didik dalam memahami konsep
materi penyajian data, dengan begitu dapat mengembangkan dan
meningkatkan kemampuan pemahaman konsep peserta didik. Sikap
positif peserta didik (disposisi matematis) terhadap matematika juga
dikembangkan dalam media ini. Media Static Apps ini dikembangkan
oleh Noor Khasanah dan team, sebagai luaran untuk tugas akhir atau
skripsi.
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A. Media Pembelajaran Static Apps

Media Static (aplikasi Statistika) dirancang untuk membantu peserta didik kelas VII
Sekolah Menengah Pertama dalam memahami materi penyajian data dengan lebih
mudah dan menyenangkan. Media ini dilengkapi sub materi pada materi penyajian
data seperti, pengenalan data, pengumpulan data (observasi, angket dan wawancara),
penyajian data (tabel distribusi frekuensi, diagram batang, diagram garis & diagram
lingkaran). Media ini menyediakan beberapa fitur didalamnya diantaranya, identitas
peserta didik yang berisi kolom nama dan kelas, apersepsi (berupa kuis singkat),
petunjuk penggunaan mengenai aplikasi Static Apps, terdapat kolom tujuan
pembelajaran dan capaian pembelajaran yang akan dipelajari, kemudian terdiri
kolom materi penyajian data yaitu pengenalan data, pengumpulan data (observasi,
angket dan wawancara), penyajian data (tabel distribusi frekuensi, diagram batang,
diagram garis dan diagram lingkaran), kemudian terdapat kolom video pembelajaran
penyajian data serta Latihan soal untuk mengasah kemampuan peserta didik pada
materi penyajian data tiap pertemuan. Serta terdapat kolom profil berisi mahasiswa,
dosen pembimbing 1 dan dosen pembimbing 2.

Ada beberapa keunggulan dari media Static Apps ini dibanding yang lain yaitu, (1)
aplikasi ini dapat dijalankan tanpa bantuan internet (setelah didownload), peserta
didik dapat mempelajari materi statistika dalam aplikasi setelah menginstalnya, (2)
tersedia apersepsi berupa pemberian soal penyajian data ke dalam bentuk diagram.
Hal ini bertujuan untuk menarik perhatian peserta didik pada awal pembelajaran
supaya fokus pada materi baru yang akan dipelajari, (3) setiap jawaban dari peserta
didik baik salah ataupun benar, akan muncul skor yang diperoleh sehingga bisa
membantu guru dalam mengakumulasikan kedalam nilai peserta didik dengan cepat
dan akurat, sehingga tujuan pembelajaran akan tercapai secara efektif dan efisien.

B. Cara install media pembelajaran Static Apps
File instalasi Aplikasi Static dibuat dengan format file Static.apk. untuk membuat
aplikasi menjadi file aplikasi adalah sebagai berikut:

1. Pada project aplikasi statistika di software SAC klik export pilih menyimpan.

2. Kemudian cari file Static.apk. pada folder yang telah dipilih.

3. Adapun cara instalasi aplikasi statistika ini ke handphone android adalah sebagai
berikut:

1) Copy file Static.apk. yang telah tersimpan di folder laptop ke handphone.

2). Kemudian instalasi aplikasi di handphone android dengan membuka file
Static.apk. lalu klik install. Setelah melakukan penginstalan akan muncul
pemberitahuan, kemudian klik “Done”.

3) Aplikasi Static Apps telah terinstal. Langkah selanjutnya silahkan bu

ka unt

mengoperasikan aplikasi tersebut sesuai petunjuk penggunaan aplikasi.
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C. Manfaat aplikasi static Apps
« Bagi Guru

1. Sebagai media alternatif untuk menyampaikan materi penyajian data (statistika)
dengan baik, menarik dan menyenangkan kepada peserta didik.
2. Sebagai bahan pilihan dalam memperkaya referensi tentang media pembelajaran
yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.
3. Memberikan solusi alternatif pencegahan terhadap penyalahgunaan teknologi
seperti handphone android peserta didik.

. Bagi Siswa
1. Meningkatkan motivasi dan semangat belajar peserta didik dengan media yang
menarik.
2. Menumbuhkan semangat belajar dan minat peserta didik.
3. Sebagai alternatif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.
4. Meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap suatu materi pembelajaran.

D. Media pembelajaran Static Apps
Berikut adalah tampilan dari Media Pembelajaran Aplikasi Static Apps
1. Tampilan Awal Y




2. Tampilan Identitas

Karbeko (" paTASISWA ) 00

NAMA

3. Tampilan Apersepsi (Kuis Singkat)
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Penyajian data adalah bentuk pengemasan suatu data secara visual sedemikian sehingga
data lebih mudah dipahami.

Dibawah Ini yang bukan merupakan benfuk ueifajiai data adalah...
/ Kolom Jawaban\ (Pilih dan geser jawabanmu ke dalam kolom ll!w} i

Hasyak Penjual
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6. Tampilan Capaian Pembelajaran

ko @ ( CAPAIAN PEMBELAJARAN ) 0 o

D.1 Merumuskan pertanyaan, mengumpulkan, menyajikan dan
Ny menganalisis dafa.

SEAUER. 1.2 Menyajikan dan menginterpretasi data megﬁgnman

— diagram batang dan diagram lingkaran. oy
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7. Tampilan Tujuan Pembelajaran
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B.1.1. Peserfa didik mampu menjelaskan langkah-langkah keglatan siatistk

D.1.2. Pmmﬂllmmmm%mmnﬂgmmﬂ
dengan masalah konieksinal

D.1.3. Peseria didik mampy menyusun Hllﬂlﬂﬂﬂllﬂmm
dikalikan dengan masalah konleksiual

B.1.4. mmammwmm{mm data
lerkecil, mwmmmmum
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D.2.1. Peserta didik mampu menyajikan data dalam bentuk diagram batang
D.2.2. Peserta didik mampu menaisirkan diagram batang untuk

menyelesalkan masalah kontekstual
D.2.3. Peseria didik mampu menyajikan dala dalam beulllim

lingkaran KY
D.2.4.Peserta didik mampu menalsirkan diagram lingkaran untuk a

menyelesalkan masalah Kontekstual on
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8. Tampilan Materi
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Penyajian Data

Conioh Seal :

Naek Miotor Diagram lingkaran di samping menunjukkan penjualan berbagal
merk motor di suafu kofa. Jika seluruh motor yang ferjual adalah
10.000 unit, tentukan banyak sepeda motor merk Honda yang
lerjual!
Penyelesaian:

Honda = 35%

Banyak yang terjual =.5; X 10.000  Jadl, banyak motor merk
=Hi Honda yang terjual adalah
= 3.500 3.500 unit.
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Penyajian Data

Contoh:
Daia peminaian lerhadap mala pelajaran iavorite darl 50 anak di kelas IX.

( PERTEMUAN 6 )

Bt pecdigjasan B, 2k sk
s sibrs | Darl data-dala tersebul, sajlkan dalam

Eabasa Iniuaesis

TR —' Dhentuk diagram lingkaran!
Hahes gty | dengan saluan persen !

SmartappsCreator



Penyelesaian:
1. Satuan persen o Milemutiin
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9. Tampilan LKPD
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o | LEMBAR KERTA FHEHTADM:‘:“ m

Mata pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : VII/2

Materi pokok : Statistika

Pertemuan 14

Sub Materi : Pengenalan Data

Alokasi Waktu 60 menit
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D.2.1. Peserta didik mampu menyajikan data dalam bentuk
diagram batang

D.2.2. Peserta didik mampu menafsirkan diagram batang untuk
menyelesaikan masalah kontekstual

D.2.3. Peserta didik mampu menyajikan data dalam bentuk
- @
e

Halaman 2 [ @

SmartAppsCreator
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m Bacalah doa sebelum rne.;lgrar';ukﬂn LEFD
2, Isilah identitas kelompok pada bagian yang sudah dised fﬁa
A
=9
N

3. Kerjakan LKPD secara berkelompok.
4. Jika mengalami kesulitan, tanyakan kepada gurumu.
- Selamat Mengerjokan -

SmartAppsCreator
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- Tahap pertama (Menyajikan advance organizer) -

2
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Ten kdn' ' '
1. Dari kumpulan data diatas, sajikan dalam bentuk diagram batang!

Data Golongan Darah

Halaman




golongan darah 4 erikuf,
A =
B =
& [ T

SmartAppsCreator o '

Apakah kamu menyukai Pendidikan jasmani dan rohani seperti clahraga?
Apa yang kamu sukai?

Pada data berikut menunjukkan minat peserta didik pada mata pelajaran
penjasorkes

Y

P

Suatu hari, perusahaon Freeport Indonesia mengadakan tes pengecekan "
golongan darah karyawan untuk kepentingan kesehatan, Seteloh selesai tes <
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10. Tampilan Video Pembelajaran
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. ingaran menjadi beberapa bagian sesuai dengan banyak karakteristk data
{dalam persen otau derajat).
Conioh
Data pemninatan terhadap mats pelajaran
dari 48 anak.
Matematika § anak, B Indonesia 22 snak,
1PA 12 anak, B Inggris 6 anak

Dari kumpulan data diatas, sajikan @
dalam Bentuk disgram lingkaran!
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VIDEO 5
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Data peminatan terhadap mata pelajaran
dari 48 anak.
Matematika 8 anak, B Indonesia 22 anak,
IPA 12 anak, B Inggris & anak

Darl kumpulan dats diatas, sajilan
dalam Bentuk dlagram lingkaran!

Diagram Lingkaran

3 Penyajlan data dalam bentuk lingkaran dengan cara membagi suaty
" lingaran menjadi beberapa bagian sesual dengan banyak karakteristik dats
Hmmmuu% = 360" = 60° ’

- B Indonosis = }: x 360° = 165"

.ﬂi.i.tg x 360° = 50*

VIDEO 5

- Matematina l;-. = 360" = 60"
= B Indonesia 'I-'"l; ® 360" = 165"
.1Fa-E * 360" = 9

- B Inggris = i = 160" = 45"
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11. Tampilan Latihan Soal
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1. Misalkan dari hasil pendataan diperoleh 30 peserta didik yang menyukal warna sebagal berikut:
Merah ada 10 orang, kuning ada 2 orang, mmaaumelanmmlsm
Sajikan daia diafas dalam beniuk diagram garis.

A ! \\.m__ _ff c \“\‘_d_.r’ /
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Perhiafikan diagram lingkaran di samping.
Makanan favorite siswa SMP 1 Jakenan -

phay

faverite siswa SMP 1 Jakenan. Total MMW dala
tersebut adalah 280. Tenfukan banyak mm-m solo!

TR Wl

{ |700rang

D |750rang I
L
( PERTEMUAN 6 ) 0 o

Berdasarkan pendataan lerhadap jumlah 100 kepala keluarga, |
diperolen mlmnmmmmmmw
T\
Berdasarkan diagram lingkaran diatas, W mlﬂlltt
berprolesi sebagai ABRI \\
T
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( |150rang

D | 200rang '
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Berdasarkan pendataan lerhadap jumlah 100 kepala
keluarga, diperoleh data sebagdai mam bentuk
diagram lingkaran. L '

Berdasarkan diagram lingkaran di mm berapa
banyak peserta didik yang mengikufl Keglatan
ekstrakurikuler sepakbola?

¢ [120rang
D) |130rang
T

( PERTEMUAN 6 ) 0 GN

>

Diagram lindkaran di samping menunjukkan hasil produksi beras di K|
siatu desa selama 5 bulan. Jika selurah produksi msm

NCATT A ANGOR A
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Moma : Moor Khosonah
TTL : Pati, 30 April 2001
Prodi.  : Pendidikan Matematika

|\ Ma. HP - 0895604779163

Emall  :noorkhasanah 3004@gmail.com
Dosen Pembimbing : :
1. Ratri Rahayu 5. Pd, M, Pd.
2. Dr. Sumaji 5. Pd, M. Pd.
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Moma : Moor Khosonah
TTL : Pati, 30 April 2001
Prodi.  : Pendidikan Matematika

|\ Ma. HP - 0895604779163

Emall  :noorkhasanah 3004@gmail.com
Dosen Pembimbing : :
1. Ratri Rahayu 5. Pd, M, Pd.
2. Dr. Sumaji 5. Pd, M. Pd.




Nama : Ratri Rahayu S.Pd, M.Pd.
Institusi : Universitas Muria Kudus
Email :ratrirahayu@umk.ac.id
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Nama : Dr. Sumaii S.Pd, M.Pd.
Institusi : Universitas Muria Kudus
Email :sumoji@umkacid
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‘Pendidikan dan pengajaran 0i
dalam Republik Indonesia barus

berdasarkan kebudayaan dan
kemasyarakatan bangsa ‘Indonesia,
menuju ke arabh kebabagiaan batin
serta Reselamatan bidup labir.
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- Ki Hajar Dewantara -




