LAPORAN SKRIPSI

SISTEM DETEKSI HURUF ALFABET DALAM BAHASA
ISYARAT INDONESIA SECARA REAL TIME
MENGGUNAKAN ALGORITMA KLASIFIKASI RANDOM
FOREST

DEWA PUTRA HARYONO
NIM. 201951220

DOSEN PEMBIMBING
Wibowo Harry Sugiharto, S.Kom., M.Kom
Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MURIA KUDUS
2024



LAPORAN SKRIPSI

SISTEM DETEKSI HURUF ALFABET DALAM BAHASA
ISYARAT INDONESIA SECARA REAL TIME
MENGGUNAKAN ALGORITMA KLASIFIKASI RANDOM
FOREST

DEWA PUTRA HARYONO
NIM. 201951220

DOSEN PEMBIMBING
Wibowo Harry Sugiharto, S.Kom., M.Kom
Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MURIA KUDUS
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

SISTEM DETEKSI HURUF ALFABET BAHASA ISYARAT
INDONESIA SECARA REAL TIME MENGGUNAKAN
ALGORITMA KLASIFIKASI RANDOM FOREST

DEWA PUTRA HARYONO
NIM. 201951220

Kudus, 15 Januari 2024
Menyetujui,

Pembimbing Utama, Pembimbing Pendamping,
0

Wibowo Harry Sugiharto. S.Kom., M.Kom Muhammad 1, S.Hom., M.Kom
NIDN. 0619059101

f

|
Koordinator SKripsi,

Fvanita, S.Kom., M.Kom
NIDN. 0611088901



HALAMAN PENGESAHAN

SISTEM DETEKSI HURUF ALFABET DALAM BAHASA
ISYARAT INDONESIA SECARA REAL TIME
MENGGUNAKAN ALGORITMA KLASIFIKASI RANDOM
FOREST

DEWA PUTRA HARYONO
NIM. 201951220

Kudus. 15 Februari 2024

Menyetujui,

Ketua Penguyji, Ang uji I, Anggota Penguji 11,

"/ 4/,)///7'1 - ,‘ .
Mukhamad Nurka 1d, S.Kom., M.Cs Tri Listyorini,'S. Kom., M.Kom Wibowo Harry Sugih?\rto, S Kom, M.Kom
NIDN/ Q20068302 NIDN. 0616088502 NIDN. 0619059101

\

Mengetahui

Plt. Ketua Program Studi Teknik Informatika

Muhamma 1am Ghozali, 5. Kom., M.Kom
NIY. 0610701000001289

1



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama . Dewa Putra Haryono

NIM : : 201951220

Tempat & Tanggal Lahir - Kudus, 29 Juni 2001

Judul Skripsi/Tugas Akhir ~ : Sistem Deteksi Huruf Alfabet Dalam Bahasa

Isyarat Indonesia Secara Real Time Menggunakan
Algoritma Klasifikasi Random Forest

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Skripsi/Tugas Akhir ini
berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik
untuk naskah laporan maupun kegiatan lain yang tercantum sebagai bagian dari
Skripsi ini. Seluruh ide, pendapat, atau materi dari sumber lain telah dikutip dalam
Skripsi dengan cara penulisan referensi yang sesual.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di kemudian
hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya
bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar dan sanksi lain sesuai
dengan peraturan yang berlaku di Universitas Muria Kudus.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa paksaan dari pihak
manapun.

Kudus, 15 Januari 2024

Yang memberi pernyataan,

Dewa Putra'Haryono

NIM. 201951220

v



KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa,

atas segala rahmat, karunia, dan hidayah-Nya yang senantiasa melimpah dalam

setiap langkah perjalanan penulis. Dengan penuh rasa syukur, penulis berhasil

menyelesaikan skripsi yang berjudul “Sistem Deteksi Huruf Alfabet Dalam

Bahasa Isyarat Indonesia Secara Real Time Menggunakan Algoritma Klasifikasi

Random Forest”. Penyusunan Skripsi/Tugas Akhir ini ditujukan sebagai salah

satu persyaratan untuk meraih gelar Sarjana Komputer (S.Kom) di Program Studi

Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muria Kudus.

Penulisan skripsi ini tidak lepas dari bantuan dan dukungan dari berbagai

pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada:

1.
2.

Prof. Dr. Ir. Darsono, M.Si selaku Rektor Universitas Muria Kudus

Dr. Eko Darmanto, S.Kom., M.Cs selaku PIt. Dekan Fakultas Teknik
Universitas Muria Kudus.

Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom selaku PIt. Kepala Program
Studi Teknik Informatika

Evanita, S.Kom., M.Kom selaku koordinator Skripsi Program Studi
Teknik Informatika Universitas Muria Kudus.

Wibowo Harry Sugiharto, S.Kom., M.Kom selaku Pembimbing 1 yang
telah banyak memberikan arahan selama pembuatan skripsi ini.
Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom selaku Pembimbing 2 yang
telah banyak memberikan arahan selama pembuatan skripsi ini.

Komunitas Paguyuban Tuli Kudus yang telah banyak membantu selama
pembuatan skripsi ini.

Seluruh keluarga yang memberikan banyak dukungan dan doa selama
pembuatan skripsi ini.

Akhir kata, penulis menyadari dalam penulisan skripsi ini ada banyak

kekurangan dan masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, penulis terbuka

untuk menerima kritik dan saran yang membangun guna perbaikan di masa depan.

Kudus, 15 Januari 2024

Dewa Putra Haryono



SISTEM DETEKSI HURUF ALFABET DALAM BAHASA ISYARAT
INDONESIA SECARA REAL TIME MENGGUNAKAN ALGORITMA
KLASIFIKASI RANDOM FOREST

Nama mahasiswa : Dewa Putra Haryono
NIM : 201951220
Pembimbing

1. Wibowo Harry Sugiharto, S.Kom., M.Kom
2. Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom

RINGKASAN

Bahasa isyarat merupakan salah satu bentuk komunikasi yang digunakan
oleh para penyandang disabilitas terutama bagi kelompok tunarungu dan juga
tunawicara. Bahasa isyarat sendiri mengutamakan gerakan tangan sebagai simbol
satu sama lain untuk berkomunikasi. Akan tetapi, selama ini masih ada kesulitan
untuk saling berkomunikasi di antara para penyandang disabilitas tunarungu,
tunawicara dan juga orang normal karena masih banyak orang normal yang belum
memahami Bahasa isyarat. Oleh karena itu, pembelajaran Bahasa Isyarat
Indonesia sangat diperlukan sebagai upaya untuk mempermudah komunikasi.
Maka penelitian ini bertujuan membuat sistem deteksi huruf alfabet dalam Bahasa
Isyarat Indonesia secara real time untuk membantu seseorang dalam belajar
Bahasa Isyarat Indonesia yang dimulai dari pengenalan huruf-huruf alfabet
Bahasa Isyarat Indonesia. Sistem ini dibuat menggunakan Machine Learning dan
Computer Vision dengan algoritma Klasifikasi Random Forest serta metode
pengembangan Waterfall. Hasil dari penelitian ini yaitu sistem berbasis web yang
dapat mendeteksi peragaan bahasa isyarat tangan secara real time dan
mengklasifikasikan masing-masing huruf alfabet Bahasa Isyarat Indonesia A-Z
dengan akurasi tinggi yaitu 99,5% untuk data 1 tangan dan 97,66% untuk data 2

tangan.

Kata kunci : Bahasa Isyarat Indonesia, Machine Learning, Computer Vision,

Random Forest, Waterfall
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INDONESIAN SIGN LANGUAGE ALPHABET DETECTION SYSTEM IN
REAL TIME USING THE RANDOM FOREST CLASSIFICATION
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Supervisor
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ABSTRACT

Sign language is a form of communication used by people with disabilities,
especially deaf and speech impaired people. Sign language itself prioritizes hand
movements as symbols for communicating with each other. However, so far there
are still difficulties in communicating with each other between people with
hearing impairments, speech impairments and also normal people because there
are still many normal people who do not understand sign language. Therefore,
learning Indonesian Sign Language is very necessary as an effort to facilitate
communication. So this research aims to create an alphabet letter detection
system in Indonesian Sign Language in real time to help someone learn
Indonesian Sign Language starting from recognizing the letters of the Indonesian
Sign Language alphabet. This system was created using Machine Learning and
Computer Vision with the Random Forest classification algorithm and the
Waterfall development method. The results of this research are a web-based
system that can detect hand sign language demonstrations in real time and
classify each letter of the Indonesian Sign Language alphabet A-Z with high
accuracy, namely 99.5% for 1 handed data and 97.66% for 2 handed data.

Keywords : Indonesian Sign language, Machine Learning, Computer Vision,

Random Forest, Waterfall
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