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RINGKASAN 

 

 Bahasa isyarat merupakan salah satu bentuk komunikasi yang digunakan 

oleh para penyandang disabilitas terutama bagi kelompok tunarungu dan juga 

tunawicara. Bahasa isyarat sendiri mengutamakan gerakan tangan sebagai simbol 

satu sama lain untuk berkomunikasi. Akan tetapi, selama ini masih ada kesulitan 

untuk saling berkomunikasi di antara para penyandang disabilitas tunarungu, 

tunawicara dan juga orang normal karena masih banyak orang normal yang belum 

memahami Bahasa isyarat. Oleh karena itu, pembelajaran Bahasa Isyarat 

Indonesia sangat diperlukan sebagai upaya untuk mempermudah komunikasi. 

Maka penelitian ini bertujuan membuat sistem deteksi huruf alfabet dalam Bahasa 

Isyarat Indonesia secara real time untuk membantu seseorang dalam belajar 

Bahasa Isyarat Indonesia yang dimulai dari pengenalan huruf-huruf alfabet 

Bahasa Isyarat Indonesia. Sistem ini dibuat menggunakan Machine Learning dan 

Computer Vision dengan algoritma klasifikasi Random Forest serta metode 

pengembangan Waterfall. Hasil dari penelitian ini yaitu sistem berbasis web yang 

dapat mendeteksi peragaan bahasa isyarat tangan secara real time dan 

mengklasifikasikan masing-masing huruf alfabet Bahasa Isyarat Indonesia A-Z 

dengan akurasi tinggi yaitu 99,5% untuk data 1 tangan dan 97,66% untuk data 2 

tangan.  

 

Kata kunci : Bahasa Isyarat Indonesia, Machine Learning, Computer Vision, 

Random Forest, Waterfall 
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ALGORITHM 
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ABSTRACT 

 

Sign language is a form of communication used by people with disabilities, 

especially deaf and speech impaired people. Sign language itself prioritizes hand 

movements as symbols for communicating with each other. However, so far there 

are still difficulties in communicating with each other between people with 

hearing impairments, speech impairments and also normal people because there 

are still many normal people who do not understand sign language. Therefore, 

learning Indonesian Sign Language is very necessary as an effort to facilitate 

communication. So this research aims to create an alphabet letter detection 

system in Indonesian Sign Language in real time to help someone learn 

Indonesian Sign Language starting from recognizing the letters of the Indonesian 

Sign Language alphabet. This system was created using Machine Learning and 

Computer Vision with the Random Forest classification algorithm and the 

Waterfall development method. The results of this research are a web-based 

system that can detect hand sign language demonstrations in real time and 

classify each letter of the Indonesian Sign Language alphabet A-Z with high 

accuracy, namely 99.5% for 1 handed data and 97.66% for 2 handed data. 

 

Keywords : Indonesian Sign language, Machine Learning, Computer Vision, 

Random Forest, Waterfall  
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