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RINGKASAN  

  

Batik merupakan pakaian tradisional asli Indonesia yang telah dikenal secara 

luas di wilayah Indonesia. Di Indonesia tersendiri banyak macam jenis dan motif 

batik tersendiri sesuai daerah dan wilayahnya. Sebagai rakyat Indonesia sebaiknya 

mulai perhatian, melestarikan dan mempromosikan produk batik tersebut. Batik 

Tawungsari merupakan suatu usaha mikro kecil menengah (UMKM) yang bergerak 

dalam bidang penjualan produk batik. Di batik tawungsari ini pembelian dan 

mempromosikan produk masih kurang efektif. Hal ini menyulitkan pembeli 

mendapatkan informasi dan harga batik yang tersedia. Perkembangan teknologi 

memerlukan sistem informasi yang cepat, akurat, tepat, dan efisien . Oleh karena 

itu diperlukan suatu sistem informasi yang menunjang pencarian informasi dan 

pembelian batik agar lebih efektif. Tujuan utamanya adalah untuk mengoptimalkan 

penjualan batik pada  Batik tawungsari dengan menggunakan website e-commerce. 

Dan juga mampu memberikan informasi ataupun memudahkan customer dalam 

melakukan aktivitas berbelanja di  Batik tawungsari. Dalam pembuatan sistem ini, 

penulis menggunakan metode waterfall untuk merancang sistem,mulai dari 

menganalisis kebutuhan hingga melakukan pengujian sistem. Bahasa pemograman 

yang penulis gunakan untuk mendukung metode waterfall adalah PHP dengan 

framework PHP dan untuk software database MySQL. Dengan dibuatnya sistem ini, 

penulis berharap sistem informasi ini dapat meningkatkan penyebaran informasi 

yang dibutuhkan oleh masyarakat, sehingga dapat dicari dengan mudah dan efektif.  

Kata Kunci:  Waterfall, UMKM, Batik Tawungsari, Sistem Informasi , Website e- 

commerce  
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ABSTRACT  

  

Batik is traditional Indonesian clothing which is widely known in Indonesia. In 

Indonesia itself, there are many different types and motifs of batik according to the 

region and region. As Indonesian people, we should start paying attention to, 

preserving and promoting batik products. Batik Tawungsari is a micro, small and 

medium enterprise (MSME) which operates in the field of selling batik products. In 

Tawungsari batik, purchasing and promoting products is still less effective. This 

makes it difficult for buyers to get information and prices for available batik. 

Technological developments require information systems that are fast, accurate, 

precise and efficient. Therefore, an information system is needed that supports 

information search and batik purchasing to be more effective. The main goal is to 

optimize batik sales at Batik Tawungsari by using an e-commerce website. And also 

able to provide information or make it easier for customers to carry out shopping 

activities at Batik Tawungsari. In creating this system, the author used the waterfall 

method to design the system, starting from analyzing requirements to conducting 

system testing. The programming language that the author uses to support the 

waterfall method is PHP with the PHP framework and MySQL database software. 

By creating this system, the author hopes that this information system can increase 

the dissemination of information needed by the public, so that it can be searched 

easily and effectively.  

Keywords: Waterfall, UMKM, Tawungsari Batik, Information System, ecommerce 

website  
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