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RINGKASAN 

 

Salah satu dampak perkembanganan teknologi digital yang begitu pesat 

mengakibatkan masyarakat gemar berbelanja secara online. UD Wardah Barkas 

Kalinyamatan adalah salah satu pelaku bisnis yang bergerak di sektor penjualan 

barang bekas furnitur kantor yang masih menggunakan sistem penjualan 

konvensional dalam bertransaksi dengan konsumen. Oleh karena itu perlu adanya 

pengembangan sistem. Solusi untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan 

membuat Perancangan Sistem Penjualan Barang Bekas Online Berbasis Android 

pada UD Wardah Barkas Kalinyamatan yang bertujuan untuk memaksimalkan 

sistem penjualan sebelumnya yang masih konvensional agar lebih efisien. Output 

dari perancangan sistem ini berupa aplikasi Android yang dapat di instal pada 

semua jenis smartphone Android OS. Penulis menerapkan metode pengembangan 

sistem Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall untuk menggambarkan tahapan 

dari setiap fase secara sistematis. Perangkat lunak yang digunakan untuk 

membangun sistem ini yaitu dengan memanfaatkan fitur unggulan pada platform 

Kodular dan Google Spreadsheet sebagai basis pengolahan data, serta 

memanfaatkan fitur pada web Canva untuk membuat semua desain pada aplikasi. 

Hasil yang diharapkan pada penelitian ini adalah pengembangan sistem aplikasi 

Android yang dapat digunakan untuk media promosi dan sarana transaksi antara 

pemilik usaha dan konsumen, sehingga konsumen tidak perlu datang ke lokasi 

melainkan dapat melihat barang yang mereka butuhkan dengan nyaman dan aman 

dalam proses transaksi secara online dari rumah. 

 

Kata kunci : Sistem, Waterfall, Kodular, Google Spreadsheet, Canva 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of digital technology has led to a significant impact 

on society's inclination towards online shopping. UD Wardah Barkas 

Kalinyamatan is a business entity engaged in the sale of second-hand office 

furniture, utilizing a conventional sales system in transactions with consumers. 

Recognizing the need for system development, this study proposes the Design of an 

Android-Based Online Sale System for Used Goods at UD Wardah Barkas 

Kalinyamatan. The aim is to maximize the efficiency of the existing conventional 

sales system. The output of this system design is an Android application that can be 

installed on all types of Android OS smartphones. The author employs the System 

Development Life Cycle (SDLC) method with the Waterfall model to systematically 

illustrate each phase. Software used for system development leverages the 

advanced features of the Kodular platform and Google Spreadsheet as the data 

processing foundation. Additionally, Canva's web features are utilized for 

designing all aspects of the application. The expected outcome of this research is 

the development of an Android application system that serves as a promotional tool 

and transaction facilitator between business owners and consumers. This system 

enables consumers to conveniently and securely view and transact for needed items 

online from the comfort of their homes, eliminating the need to visit the physical 

location. 
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