
 

1 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

L A P O R A N    S K R I P S I  

 

 

IMPLEMENTASI POS (POINT OF SALES) PADA 

KONVEKSI CELANA MULIA INDAH JEPARA 
 

 

 

MUHAMMAD BAGUS SAMPURNO 

NIM. 202051069 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Endang Supriyati, S.Kom., M.Kom 

Tri Listyorini, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 2024



 

i 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L A P O R A N    S K R I P S I 

 

 

IMPLEMENTASI POS (POINT OF SALES) PADA 

KONVEKSI CELANA MULIA INDAH JEPARA 
 

 

 

 

MUHAMMAD BAGUS SAMPURNO 

NIM. 202051069 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Endang Supriyati, S.Kom., M.Kom 

Tri Listyorini, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 2024 
 

 

 

 

 



 

ii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

  



 

iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

  



 

iv 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 



 

v 

 

KATA PENGANTAR 

 

  



 

vi 

 

IMPLEMENTASI POS (POINT OF SALES) PADA KONVEKSI 

CELANA MULIA INDAH JEPARA 
 

Nama mahasiswa : Muhammad Bagus Sampurno 

NIM : 202051069 

Pembimbing :  

1. Endang Supriyati, S.Kom, M.Kom 

2. Tri Listyorini, S.Kom, M.Kom 

 

RINGKASAN 

 

Konveksi Celana Mulia Indah Collection Jepara merupakah sebuah usaha 

UMKM yang berada di Desa Bandungrejo, Kecamatan Kalinyamatan, Kabupaten 

Jepara. Usaha ini didirikan oleh bapak Munzari sejak 2001, usaha ini memproduksi 

berbagai jenis celana kolor yang nantinya dijual, distorkan kepasar, dan penjualan 

eceran. Konveksi Celana Mulia Indah Collection Jepara sudah berjalan cukup lama 

namun dalam proses pengelolaan stok barang dan laporan keuangan hampir tidak 

dilakukan pencatatan yang disebabkan catatan serta nota pembelian bahan hilang 

dan rusak, tidak hanya laporan keuangan pemilik mengusulkan adanya kasir untuk 

penjualan ditempat. Dengan dibuatkan sistem POS (Point of Sales) berbasis web 

dengan beberapa fitur seperti laporan keuangan, pengelolaan stok produk dan bahan 

produksi, dengan tambahan fitur seperti kasir dan toko online dimana fitur ini 

diharapkan membantu pemilih usaha. Metode pembayaran secara non tunan 

menjadi lebih praktis dan aman menggunakan Payment Gateway. Fitur tambahan 

yang akan mempermudah pemilik usaha dan pembeli dalam menjual produk tidak 

haya datang ketempat tetapi juga bisa melakukan pemesanan secara online lewat 

toko online yang tersedia. Pembeli dapat menerima notifikasi pesanan melalui 

WhatsApp.  

 

Kata kunci : POS (Point of Sales), UMKM, Payment Gateway, WhatsApp 
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ABSTRACT 

 

Konveksi Celana Mulia Indah Collection Jepara is an MSME business 

located in Bandungrejo Village, Kalinyamatan District, Jepara Regency. This 

business was founded by Mr. Munzari since 2001, this business produces various 

types of pants that will be sold, distorted to the market, and retail sales. Convection 

Pants Mulia Indah Collection Jepara has been running for quite a long time but in 

the process of managing stock of goods and financial reports almost no recording 

has been done due to lost and damaged notes and notes on material purchases, not 

only financial reports the owner proposes a cashier for on-site sales. With the 

creation of a web-based POS (Point of Sales) system with several features such as 

financial reports, product stock management and production materials, with 

additional features such as cashiers and online stores where this feature is expected 

to help business voters. Non-cash payment methods become more practical and 

secure using Payment Gateway. Additional features that will make it easier for 

business owners and buyers to sell products not only come to the place but can also 

place orders online through the available online store. Buyers can receive order 

notifications via WhatsApp. 
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