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RINGKASAN 

 
Tanda baca dalam Al-Qur'an memiliki peran krusial dalam memahami 

konteks, makna, dan nuansa ayat. Pentingnya memahami tanda baca Al-Qur'an 

disorot sebagai hal yang penting. Oleh karena itu, peningkatan pemahaman 

terhadap tanda baca Al-Qur'an diharapkan dapat memperdalam penghayatan dan 

interpretasi teks suci, memajukan kualitas ibadah, serta menguatkan nilai-nilai 

spiritual dalam kehidupan sehari-hari. Melalui penelitian ini diharapkan untuk 

bisa meningkatkan pemahaman tanda baca Al-Qur'an melalui penerapan 

pembelajaran Gharib QR Code, pada TPQ Safinatul Huda sebagai studi kasus. 

Pembelajaran Gharib QR Code diintegrasikan sebagai strategi inovatif dan 

interaktif untuk meningkatkan pemahaman tanda baca Al-Qur'an. Metode 

penelitian kualitatif digunakan untuk mendapatkan pemahaman mendalam tentang 

efektivitas pembelajaran. Aplikasi pembelajaran yang dibuat berbasis website 

dengan pengembangan metode waterfall serta bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah PHP dan JavaScript. Hasil akhirnya yaitu adanya sebuah media 

pembelajaran Gharib QR Code dengan tujuan mencakup kontribusi pada metode 

pengajaran yang lebih efektif dan pengembangan materi pembelajaran yang lebih 

kontekstual, dengan tujuan meningkatkan pemahaman tanda baca Al-Qur’an. 

 

Kata kunci : Pembelajaran, Gharib, QR Code, TPQ. 
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IMPROVING UNDERSTANDING OF AL-QUR'AN READING MARKS 

THROUGH LEARNING GHARIB QR CODE 
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Supervisor : 
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ABSTRACT 

 
Punctuation in the Qur'an has a crucial role in understanding the context, 

meaning and nuances of the verses. The importance of understanding the 

punctuation of the Qur'an is considered important. Therefore, increasing 

understanding of the reading signs of the Qur'an is expected to deepen 

appreciation and interpretation of the holy text, advance the quality of worship, 

and strengthen spiritual values in everyday life. Through this research, it is hoped 

that it can improve understanding of reading the Al-Qur'an through the 

application of the Gharib QR Code, in TPQ Safinatul Huda learning as a case 

study. Gharib QR Code learning is used as an innovative and interactive strategy 

to improve understanding of Al-Qur'an punctuation. Qualitative research methods 

are used to gain an in-depth understanding of learning effectiveness. The learning 

application created is website-based with the development of the waterfall method 

and the programming languages used are PHP and JavaScript. The final result is 

the existence of a Gharib QR Code learning media with the aim of including 

contributions to more effective teaching methods and the development of more 

contextual learning materials, with the aim of improving understanding of Al- 

Qur'an punctuation. 

 

Keywords : Learning, Gharib, QR Code, TPQ. 
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