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RINGKASAN 

 

Desa Kedumulyo memiliki wisata, kuliner dan kebudayaan yang beragam. Maka 

dari itu diperlukan tata kelola wisata yang baik agar wisatawan memiliki 

pengalaman berwisata yang menarik dan menyenangkan. Agar para wisatawan 

mengenal wisata yang ada di desa kedumulyo maka diperlukan sistem informasi 

dan reservasi wisata berbasis web untuk mencari informasi wisata dan 

mempermudah wisatawan juga untuk reservasi paket wisata yang ada di desa 

kedumulyo. Sistem ini memungkinkan wisatawan untuk menjelajahi berbagai 

objek wisata yang tersedia di desa wisata kedumulyo melalui platform web. 

Wisatawan dapat melihat informasi terkini tentang tempat wisata, kuliner, dan 

Kebudayaan yang ditawarkan. Selain itu, sistem ini juga menyediakan fasilitas 

reservasi online yang memungkinkan wisatawan untuk memesan paket wisata yang 

sudah disediakan. Selain itu, sistem informasi dan reservasi wisata berbasis web 

dalam tata kelola desa wisata kedumulyo pati juga membantu mengurangi tata 

Kelola wisata yang rumit dan meningkatkan efisiensi dalam mengelola reservasi 

dan pelaporan wisata. Data yang terkumpul dapat digunakan untuk Menganalisa 

banyaknya wisatawan yang berkunjung dan meningkatkan media promosi agar 

wisata yang ada di desa kedumulyo lebih bisa dikenal. Sistem ini juga 

menggunakan metode payment gateway agar mempermudah, memberi rasa aman 

wisatawan melakukan transaksi paket wisata yang sudah di pilih. 

Kata kunci : Wisata, Tata Kelola, Reservasi, Web, Payment gateway 
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DEVELOPMENT OF A WEB-BASED TOURISM INFORMATION AND 
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PATI TOURISM VILLAGE 

 

Student Name : Mohammad Ricky Sanjaya 

Student Identity Number : 202051092 

Supervisor :  

1. Endang Supriyati, S.Kom., M.Kom 

2. Tri Listyorini, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

Kedumulyo Village has diverse tourism, culinary and culture. Therefore, good 

tourism management is needed so that tourists have an interesting and enjoyable 

travel experience. In order for tourists to get to know the tourism in Kedumulyo 

Village, a Web-based Tourist Information and Reservation System is needed to find 

tourist information and make it easier for tourists to reserve tour packages in 

Kedumulyo Village. This system allows tourists to explore various tourist 

attractions available in the Kedumulyo Tourism Village via a web platform. They 

can see the latest information about tourist attractions, culinary delights and 

culture on offer. Apart from that, this system also provides an online reservation 

facility that allows tourists to order the tour packages that have been provided. 

Apart from that, the Web-Based Tourism Information and Reservation System in 

the Governance of the Kedumulyo Pati Tourism Village also helps reduce 

complicated tourism governance and increase efficiency in managing tourism 

reservations and reporting. The collected data can be used to analyze the number 

of tourists visiting and improve promotional media so that tourism in Kedumulyo 

Village is better known. This system also uses the Payment Gateway method to make 

it easier and give tourists a sense of security in making transactions for the tour 

packages they have chosen. 

Keywords : Tourism, Reservations, Governance, Web, Payment Gateway 
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