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RINGKASAN 

 

Persediaan barang di PT. Tunas Wikarya Perwita saat ini masih 

menggunakan dengan data manual seperti Microsoft Excel dan Microsoft Word, 

sehingga karyawan membutuhkan sistem informasi berbasis web agar persediaan 

material lebih akurat dan relevan. Tujuan mengetahui persediaan barang di PT. 

Tunas Wikarya Perwita dengan menggunakan aplikasi berbasis web yaitu 

dibuatnya aplikasi inventory barang berbasis web utnuk mempermudah karyawan 

dalam mengelola persediaan barang masuk maupun barang yang keluar.  

Untuk mencapai tujuan penelitian, maka akan dilakukan sebuah metode 

pada penelitian ini. Metode penelitian ini menggunakan mo del System 

Development Life Cycle (SDLC) yang merupakan proses pembuatan dan 

pengubahan sistem serta model dan metodologi yang digunakan untuk 

mengembangkan sebuah sistem. Untuk mencapai tujuan, SDLC juga merupakan 

pola yang diambil untuk mengembangkan sistem perangkat lunak tersebut. Model 

SDLC yang dipakai dalam penelitian ini adalah model Waterfall. Disebut waterfall 

karena tahap yang harus dilalui menunggu selesainya tahap sebelumnya dan 

berjalan berurutan. Model ini memiliki beberapa tahapan yang akan dilaksanakan 

yaitu perencanaan (requirements), analisis (analysis), desain (design), koding 

(coding), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance).  

Perancangan sistem menggunakan perangkat lunak dengan persediaan stok 

barang, unit, supplier, checklist penerima, barang masuk maupun barang keluar, 

dan cetak laporan. Perancangan sistem ini pengujian sistem dilakukan dengan 

black-box testing menunjukkan hasil sesuai dengan desain rancangan dan semua 

fungsionalitas berhasil. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, Inventory, Stok, Barang, Metode 
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WEB-BASED GOODS INVENTORY INFORMATION SYSTEM AT PT 

TUNAS WIKARYA PERWITA 

Student Name : Muhammad Roisul Falah 

Student Identity Number : 202051105 

Supervisor :  

1. Evanita, S.Kom, M.Kom 

2. Aditya Akbar Riadi, SKom, M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

Inventory of goods at PT. Tunas Wikarya Perwita currently still uses 

manual data such as Microsoft Excel and Microsoft Word, so employees need a 

web-based information system so that material supplies are more accurate and 

relevant. The purpose of knowing the inventory of goods at PT. Tunas Wikarya 

Perwita uses a web-based application, namely creating a web-based goods 

inventory application to make it easier for employees to manage the inventory of 

incoming and outgoing goods. 

To achieve the research objectives, a method will be used in this research. 

This research method uses the System Development Life Cycle (SDLC) model, 

which is the process of creating and changing a system as well as the model and 

methodology used to develop a system. To achieve the goal, SDLC is also a pattern 

taken to develop the software system. The SDLC model used in this research is the 

Waterfall model. It is called a waterfall because the stages that must be passed wait 

for the completion of the previous stage and run sequentially. This model has 

several stages that will be implemented, namely planning (requirements), analysis 

(analysis), design (design), coding (coding), testing (testing) and management 

(maintenance). 

System design using software with stock inventory, units, suppliers, 

recipient checklist, incoming and outgoing goods, and print reports. In this system 

design, system testing was carried out using black-box testing, showing that the 

results were in accordance with the design and all functionality was declared 

successful. 

 

Keywords : Information systems, Inventory, Stock, Items, Methods 
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